; NÓ S TEA e ua 
E e 
bl -— 3 ES 
Al 
| , 


¿TECNICAS DE COMBATE Y SUPERVIVENCIA 
e ; f e a 0 DNA 2. o M 


< 
Q 


TÉCNICAS 
DE COMBATE 


RS 


100 fascículos 
de aparición semanal 


2.000 páginas 
profusamente ilustradas 


Más de 7.000 ilustraciones 
fotografías, esquemas 
y dibujos en color y en blanco 
y negro 


6 volúmenes 
lujosamente encuadernados 


AE 
==» Sa 


dentro 


EXLIBRIS Sean Digit 


Biblioteca Binaburo 
Literatura Legionaria 
Diversas Páginas de la Web 


The Doctor 


Compaginación final y portadas 


http://thedoctorwho1967.blogspot.com.ar/ 
http://el1900.blogspot.com.ar/ 
http://librosrevistasinteresesanexo.blogspot.com.ar/ 


https://labibliotecadeldrmoreau.blogspot.com/ 


TECNICAS DE COMBATE Y SUPERVIVENCIA 


VOLUMEN 


==> 
PLANETA-AGOSTINI 


Fotocomposi 
Fotomecáni 


PATRULLA 


La respuesta es que una operación de cial de sorprender al enemigo si es 
enemiga. Es de vital importante mover- |-| esta magnitud seria de todo punto imposi- necesario. 
se con rapidez y cautela, y transmitir los | | ble para cuatro hombres solos. Ellos serán Esta entrega de las Tácticas de Combate 
informes sin ser decubierto. Entonces, || la clave de la misión en sí, pero el resto de explica cómo instalar una base de patrulla 
¿porqué empleas una sección completa [| la sección te servirá para crear una base en operaciones como ésta —ya sean patru- 
2 de patrulla; un puesto avanzado, lotalmen- — llas de reconocimiento, misiones prolon= 
$2] te oculto y fácil de defender, que garanti-  gadas de emboscada o acciones relámpa- 
¡zará el éxito de la misión, proporcionán- go para desorganizar las comunicaciones 
dote apoyo, seguridad y la capacidad cru-  enemigas— y cómo debe operar. 
nl 


5 PUNTOS PARA 
MONTAR UNA 

BASE DE 
PATRULLA Ko A 


S que un pri de 
1 Es necesario poder inlorme sobre Pr iD que que 
defenderla desde todas las E: Perla ón de 30 palets e 
direcolones, pers al es 1 | equipo de reconocimiento do montando una 
descubierta lo más prudente base secreta cerca del objetivo. 
es retirarse, nunca - 
permanecer en el terreno. 
La posición debe ser fácil de 
ocultar y estar alejada de los 
senderos transitados. 
Será necesario estar cerca 
de una fuente de agua fresca. 
El terreno no debe interferir 
en las comunicaciones de 
radio; debe ser posible 
contactar con fuerzas 
aliadas. 
La base deberá estar lo 
bastante cerca del objetivo 
para que se pueda apoyar al 
equipo de reconocimiento de 


Tácticas de combate 


Durante el camino al lugar planeado para 
la base de patrulla, es necesario moverse 
lenta y silenciosamente, recordando que el 
enemigo podría llegar sobre uno desde 
cualquier direccion. 


puede de 

a bas 
que una unidad s 
periodo prolongado. Puedes util! 
enviar unidados 


quen 
de patrulla 


Cuando se llega al lugar, parte de la 
sección se despliega en una defensa 
circular mientras las patrullas tantean la 
selva colindante para comprobar que no 
haya enemigos acechando. 


unidad puede plani alimentar 
cansar, cuidar sus armas y equipos y 
r cierto número de operaciones más pi 


montar una base de 
patrulla en cualquier terreno y en cual- 
quier tipo de guerra, aunque a tipo de 
campamentos son especialmente efi 
en las operaciones antiguerrilla en la 


De hecho, puedes 


Mientras parte de la sección vigila, construye tu cabaña cerca de un pozo de tirador 
o trinchera. Con varias capas de hojas grandes sobre una sencilla estructura se puede 
construir un refugio impermeable muy bueno y eficaz. 


A 
AN 


El siguiente paso es abrir pozos de tirador 
y eliminar la vegetación que obstruye su 
campo de tiro inmediato. Pero no cortes 
demasiada o tu posición será muy 
evidente. 


¡onarun enclave adecu: 
do para una base de patrulla partiendo de 
un mapa, reconociendo en persona la zona 
en vanguardia del grupo principal, o donde 

; según sean los progresos de 


'urarla antes de ocuparla. 
Mantén el secreto 
Busca un área que puedas defender 
idad, pe 
vital. No quen 


Como siempre, tu camuflaje personal debe 
confundirte con el entorno y debes 
reemplazarlo cuando empiece a secarse. 
La mimetización es vital, sobre todo 
cuando una pequeña patrulla intenta evitar 
el contacto. 


roleo defensivo a menos que no quede 
otra alternativa, así que intenta instalar la 
base alli donde la vegetación sea lo bas- 
tante densa para que la patrulla pueda 
ocultarse entre la misma. 


Instalación de la base 

La mayoria de los ejércitos poseen mé- 
todos estudiados y ensayados para ocupar 
na base de patrulla. Son normas sencillas 
y fáciles de aprender, como verás en el 
extracto que te ofrecemos a continuación. 

Suponiendo que la patrulla sea a nivel 
de ión, el comandante de la misma 
despliega los pelotones alrededor del en- 
clave del siguiente modo, Tras reunira los 
jefes de pelotón en la posición de las seis 
en punto de la zona de la base, destina el 
árco que va desde las 10a las 2 en punto al 
primer pelotón, el arco de las seis a las 10 
en punto al segundo, y el restante, desde 
las dos a las seis en punto, al tercero, 

El comandante de la patrulla instala en- 
tonces la plana de la sección en el centro 
de lazona base, Desde alli deberá ser capaz 
de ver a sus jefes de pelotón. Ellos, a su 
vez, podrán ver a sus escuadras de ame- 
tralladoras. Después, deberás comprobar 
el perimetro dela base caminando por él y 
reunióndote con cada jefe de pelotón. 


Asegurar la zona 

Tusiguiente tarea es enviar patrullas de 
cada pelotón para despejar los alrededo- 
res, Estas patrullas deben moverse rápida- 
mente y en todas direcciones al mismo 


La base de patrulla debe estar cerca de un suministro de agua, pero toda la zona debe ser 
cuidadosamente explorada antes de instalarse; debes estar seguro de que el enemigo no te 


ha visto llegar. 


Durante la guerra de Borneo de 1962-86, luvimos 
que reconocer un kampong distante para 
delermmar si las Iropas indonesias lo utilizaban o 
no como bese desde la que montaban ataques 
contra las tropas británicas 

No habría sido una buena idea cubrir aquellos 
20 kilómetros de selva con sólo los Cu: 
hombres de la patrulla que de hecho iban a 
reconocer el kampong, por lo que los 30 
hombres de la sección marcharon alía fin de 
instalar una base patrulla segura y potente muy 
cerca del objelwo, desde la que pudiese operar 
la pequeña patrulla de reconocimiento. 


Respaldo logístico 

La base de patrulla suministraba respaldo 
logístico, actuaba como estación de enlace 
radiofónico y proporcionaba una fuente 
refuerzos en caso de que ta pequeña patrulla 
luviese problemas. La existencia de una bese de 


enlace de radio permilía el contacto con la plana 
mayor de la compañia (y la arillería de apoyo) de 
modo permanente pero, al mismo tiempo, ello. 
permitía que la gran red de 1ransrmisiones 
hecesana para este propósito fuese empleada 
desde la base patrulla, mientras que el gnu; 
reconocimiento llevaba un equino más pequeñ 
y cómodo pata mantener el cortacio con la base 

La posición enemiga lue cuidadosamente 
localizada por los cuatro hombres, que se 
arrasiraron hasta el mismo perímetro del 
kampong indonesio. El resto de lá sección 
esperó en una base segura siluada a Un: 
metros, en un denso e macoesible lrozo. 
donde era muy improbable que les descubrieran 
Si el grupo de reconocirmento cercano tenía 
problemas, podriamos retiramos a la base 
palrulla para pedi ayuda y apoyo pera, al final, 
pudimos volver a ella una vez cumplida nuestra. 
misión y sin ser descubiertos. 


tiempo. En caso contrario, el enemigo 
podrá e: e de la zona de un pelotón 
a la otra, jugando al ratón y al gato con las 
patrullas de limpieza. 

Es importante que estas batidas no ten- 
gan encuentros erróneos entre sí. Asegú- 
rate de que cada patrulla salga de la base 
por la izquierda del grupo de fusileros, 
limpie su sector y regrese a la base por la 
posición de la escuadra de ametrallado- 
ras. 

La patrulla deberá estar compuesta por 
el jefe de pelotón y un hombre de cada 
grupo. La distancia que necesitarán des- 
pejar depende del terreno y del alcance de 
los ruidos y olores. Según las circunstan- 
cias, podría ser de unos 300 metros. 


Construir la base 

Una vez asegurada la zona, la tropa 
puede empezar a abrir pozos de tirador o 
incluso trincheras, colocando obstáculos 
y sensores y despejando los sectores de 
tiro frente a las posibles sendas de aproxi- 
mación del enemigo y a excavar hoyos 
para los desperdicios y letrinas. También 


Patrullas de limpieza 


Sector del 3% Peloión 


le pre 
segurdad baten la 


aras la base ¡lla, partidas de 
na para verificar que nd 


haya enemigas lo bastante cerca como para our u 
presencia de la sección (pe, a unc 
300 metros), Las componen el ¡ete de pelotón y 


Un hombre de cada grupo: 
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Arriba e izquierda: Las mismas hojas que 
sirven para la techumbre de las cabañas 
también pueden usarse como recipientes 
para el agua. Una sección necesita un 
adecuado suministro de agua: la de lluvia 
seguramente sabrá mejor y tendrá menos 
bichos que la de un arroyo. 


deberá abrir un sendero en el perímetro y, 
posiblemente, senderos que comuniquen 
los pelotones con la plana mayor de la 
sección con el fin de disminuir el nivel de 
ruidos por la noche e impedir que alguien 
se pierda durante el desplazamiento de 
un pelotón a otro, Una vez hecho todo e: 
puedes ordenar que construyan sus refu- 
gios contra las inclemencias del tiempo. 


La rutina en la base 

Uno de tus deberes es organizar la base 
con la meticulosidad necesaria: necesitas 
apostar centinelas, designar a quienes 
deban ira por agua, preparar posiciones 
de alarma, colocar los equipos de forma 
que permitan desplazarse con rapidez. 

Debes procurar que el movimiento den- 
tro del perimetro sea minimo, Puede que 
en la jungla ni siquiera haya oportunidad 
de cocinar, fumar, afeitarse o lavarse s] el 
contacto con el enemigo es muy probable. 
Los guisos se pueden oler a cientos de 
metros de distancia y el humo de los cig; 
rrillos puede llegar hasta los 20 metros. Se 
han dado casos de patrullas enviadas a la 
selva cuyos miembros a menudo pasaban 
diez días seguidos sin lavarse ni fumar y 
comian todas las raciones frias. 


La seguridad es vital 

El factor más importante cuando se erige 
una base de patrulla es su seguridad. Es un 
lugar secreto y un lugar de refugio. Debe- 
rás disponer centinelas y puestos de escu- 
cha para cubrir las sendas de aproxima- 
ción a la zona de la base. Sitúalos más allá 
del alcance de los ruidos y olores durante 
el día y más cerca durante la noche. Pro- 
cura que se mantegan lo más silenciosos 
posible. Tiende cables de comunicación 
entre los centinelas y los jefes de pelotón, 
y entre los pelotones y la plana mayor de 
la sección, y utiliza señales acordadas 
de antemano para no tener que hablar. 


UNA BASE 
DE PATRULLA 


La base de patrulla debe 

permanecer oculta al enemigo, p 
lo que las comunicaciones entre 
cada pelotón se realizan por seña 


E manuales durante el día y con 


enlaces por la noche. El jefe de c 
pelotón debe estar a la vista del 
oficial de la sección y ver 
directamente a sus escuadras de 
MG, exploradores y fusileros del 


perímetro, 
E SINAL ml ES 
Ruta de las partidas de 
seguridad 
Cada pelotón envía una parida 
 homt 
colindante en br 
actividad enermga. Se 
de MG del y 
vuelvo por ed 
reconocido 
ber un nombre ala 
perimetro lodo el > 
pompe, quel paria est 


>, DATO la 
del grupo $, 


Pelotones de infantes — - 

Los ocha hombres de cada 
palolón se distribuyan del 

siguiente mado Cuando se eo 


en la escuadra de MG, dos 
en la de exploradores y cuatro, 
incluido ol jefe, en la de 


Sendero despejado 

Tras limpiar un sendero 
alrededor de la posición, ésta 
puede ser circunvalada por la 
noche sin pisar ramas nu hacer 
ruidos. El sendero tiene un 
perímetro de cables que 
marca los limites de la base 
de la patrulla e impide salir 
luera por error durante una 
noche oscura. 


ATAR in pri 


Mp 
S Alimentación 
A No hay cocina de campaña Se 
A emplean raciones personales 


de 24 horas y en algunas 
Siluaciones ti siquiera se 
puede cocinar, pues el alor JU P 

Terreno selvático delatan fa posición : 

Sila Jungla es muy densa y la 


Innehera de mando del pelolón Xp 
no puede ver las de primera. —— A A A — 

nea, lodo el grupo de lusileros 

es desplegado porel perimetro. Retorno de la la de 


seguridad 

Esta sale y entra a una hora 

prefiada, normalmente duramé 

un periodo de cuélro horas. AJ 

volver se pedirá a la parida el 

santo y seña y será reconocida 

antes de permilirsele la entrada. 

Es esencial una adecuada == 
ANStruCCIÓN para impedir que > 
los hombres dé la base E 
Uisparen accidentalmente sabre” 


A 
Disponibilidad instantánea 
3% ln pelotón austado debe ser 
tanaz de moverse con tapidez 
108 descubierto y álacado par 
[uerzas enemigas supenores. 
Se deve tener al equipo 
¿pee Irgparado para moverse al 


. segundos del aviso, Se Su propia lisa y e is Z 
: saldrá de los refugios por una, pr 
3 tula proviamento feconocida en Y, 


a 


7 giracción a un Punto de 
ea MEL Anoeta, q 


sn 


La plana mayor » 
Tres chozas de dos plazas y | 
"tres Inincheras de rellugio 
iy lorman la plana mayor 
e 


Comunicaciones 
Se llende Un cable entre las y 
sedas que permite a lod: 

la base sor aleriada en silencio "== 

- Sy10s centmolas ven acercarse 


Sección 


Plano mayor 


Ed So compone dit sers hombres: 
el olcial de sección, el 
ME Wberador de radio, un enlaco, IR rad 


¡e 
li sargonto y los dos sirvientes un 
” UL MOIOrO. [cero Gra Trincheras t: 
Ad y ¡pue Con el tiempo y un terreno. 4 
| O! adecuado, la secaión podría pS 
excavar buenas Inmcheras, perdi 
y a 7 > en muchas situaciones baslará ep 
A meo Se, Z !isimple poza de tirador Es lo. «79: > Lineas de visión 

A p. bastante prolundo para En una base de palnulla hay. 


jue compensar la necesidad 


anta . 
PON a dscioles de lo. despejados po 
¡cor ta de camuliaye, Es un lugar 
sectelo y su puncipal defensa > 
consisto en no ser descubierto 
na 


1 alrenemigo. 


Peoleger de la metralla del 
10go de arfilería, pero es 
¡menos profundo y más fácil 
preparar que 

adecugda. 


Los centinelas no deben estar Y” 
ve /- constantemente fuera def 
an perimetro, pero cada pelotón” 


deja una fuerza para Cubrir su Pucela dralelia 
sector mentras se prepara la —>p " 
E base Una vez lermnada ústa, ameualacOrE 
ka labor del continela se realiza —EY 
desde el menor del perimetro, 


desde una Innchera de cada 
lolón, Normalmente la de la. 


tolncamto desde la 
¡ón 6 por cables formanro: 
2 Se minan todas las 


e > Ear [e 
pwokimacón, vs. 0% E 

Iirprescitle colocar una que: » ES PE A 
5 Es 


Abra 14 ruta de aproximación L - 
ca ec uion le sg Se leve A a 
M dat 


mina Claymore 


rección ie acceso a la pase 


Lección de defensa perso 
N.* 17 


1 El agresor se dispone a 
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CONTRA 


Haz frente a un agresor que te ame- 
nace con una porra de la misma 
forma que a cualquier otro oponente 
armado: ve contra el arma antes que 
contra el hombre. Las defensas que 
siguen incluyen llaves básicas y proyec- 
ciones más avanzadas. 

Incluimos una defensa contra una presa 
con ambas manos como un ejemplo más 
de que una proyección puede ser una s0- 
lución muy eficaz. Y recuerda que un po- 
rrazo es más peligroso cuanto más cerca 
esté del final de su trayectoria, de modo 
que tu mejor defensa es mantenerle cerca 
del agresor. 


2 Desde la postura delensiva, 
bloquea el brazo del arma. con lu 
antebrazo derecho. 


3 Gira lu brazo izquierdo por 
encima del brazo del agresor y 
anlícale una llave que le derribe, 


4 Emplea la llave de brazo para derribarle; ahora puedes 
arrebatarle el arma y adueñarie de la situación. 


Contra una presa con ambas manos 


4 El agresor té agarra por delánte con ambas manos. 
Levanta los brazos y agárrale por debajo de los 
hombros. 


3 Un tirón hacia atrás y un 
'buen empujón con tu pierna 
derecha lanzará al agresor por 
el arre. Es una buena lécnica, 
pero no la practiques sin 
supervisión, 


2 Tira hacia alras, pon tu pie derecho contra su 
usiómago y déjate caer hacia atrás sobre lu pie 
tequierdo, 


Proyección 


1 El atacante avanza hacia 1 isto para lanzar un 
olle apoyado en todo su peso, 


3 Yérguete rápidamente para lanzar al 
agresor, Emplea lus brazos además de 
lu espalda para impulsar al agresor 
hacia armba y atrás. 


2 Aáchate an el 'úlimo instante y le desequilibrarás. 
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El FN FAL es, entre otras muchas 
cosas, el primer fusil no diseñado en 
Gran Bretaña que se convirtió en 
arma de ordenanza del Ejército bri- 


bados de plástico y la 
las armas individuales 
no eran frecuentes, y no fueron pocos los 
militares que aseguraron que nul 
drían habituarse a armas como el 


de años de usar fusiles tan distin 
como los Lee-Enfield y Kar 

98. Pero con la práctica y una familiariz: 
ón progresiva, el FAL se ganó un gran 
jable y segura, y aque- 
de soldados que no han 
il han sido incapaces de 

encontrar ningún fallo serio en 

con la llegada de las nuevas armas de 
diseño “bull-pup” como el Steyr AUG, los 


EL FN FAL es uno de los fusiles de 
posguerra más difundidos, pues presta 
servicio en más de 90 ejércitos. Más de 
una docena de paises han fabricado el FN 
bajo licencia, incluida Sudáfrica; este 
hombre pertenece al Batallón Bosquimano 
de las Fuerzas Armadas sudatricanas. 


El Ejército australiano utilizaba sus propias 
versiones del FN y muchos australianos lo 
usaron en Vietnam. Algunos le quitaron la 
bocacha apagallamas y lo modificaron 
para poder hacer fuego automático. 


tradicionalistas lamentan la pérdida del 
FAL del mismo modo que sus predeceso- 
res dudaron de la sustitución de sus fusi- 
les de acerrojamiento manual. 

La búsqueda de un fusil militarsemiau- 
tomático fiable empezó hace más tiempo 
del que uno pueda imaginar; algunos ejér- 
cilos probaron fusiles de carga automáti- 
ca antes de la Primera Guerra Mundial. En 
1939, la Fabrique Nationale de Bélgica casi 
lo habia conseguido cuando estalló la 11 
Guerra Mundial y su equipo de diseño 
hubo de exiliarse en Gran Bretaña. Los 
ingenieros belgas siguieron con sus traba- 
jos y, después de la guerra, produjeron un 
Íusil de tipo tradicional, con culata de ma- 
dera, denominado Ma49, 


Cartucho normalizado 

Fue adoptado por numerosos paises y la 
compañía decidió probar algo de aspecto 
más moderno pero con el mismo meca- 
nismo, Por aquellas fechas, los países de la 
OTAN discutían sobre el tamaño y la forma 
del futuro cartucho normalizado. La FN 
supuso que, cualquiera que fuese el resul- 
tado, algunos de los ejércitos iban a ser los 
perdedores y necesitarían un nuevo fusil 
rápidamente, por lo que empezó a diseñar 
a partir de los diversos cartuchos que se 
estaban proponiendo. 

Cuando se normalizó la munición de 
7/62 mm x 51, EN ya tenía un diseño, y 
como los británicos habían apostado por 
su propio fusil de 7 mm y habían perdido, 
acudieron a FN para que les proporciona- 
ra un nuevo fusil militar. 

La Fabrique Nationale lo bautizó Fusil 
Automatique Leger (fusil automático lige- 
10) 0 “FAL”; los británicos le llamaron Self- 
Loading Rigle o “SLR”. Otros 92 ejércitos lo 
adoptaron y se fabricó bajo licencia en 
media docena de países, siendo uno de los 
fusilos más difundidos del mundo. 


Funcionamiento por gas 

El FAL es un fusil de funcionamiento 
por gas que en su forma original puede 
hacer fuego seniautomático o automáti- 

s ejércitos británico, canadiense, ho- 
indio prefirieron no arriesgarse a 
que los soldados gastasen munición con 
mayor rapidez de lo que los servicios de 
intendencia podrian suministrar, así que 
sus fusiles carecen del automatismo total. 
El cilindro de gas está encima del cañón y 
tiene un émbolo de carrera corta cuyo 
extremo posterior está en contacto con el 
portacierre, Al disparar, parte del gas que 
Impulsa la bala es desviado hacia el cilin- 
dro, donde empuja al émbolo; éste propi- 
na un golpe seco al portacierre y vuelve a 
su posición empujado por un muelle. 

El portaciarre ha recibido el suficiente 
impulso para desplazarse a través del cajón 
de mecanismos; al hacerlo, una rampa la- 
brada en el interior del portacierre elevan 
la parte posterior del cierre para desace- 
rrojarlo. 


llegado FN, que su batallón evaluó en 
condiciones de combate en Malasia a 
comienzos de los años cincuenta. 


Una de las imágenes más comunes del 
Ejército británico es la de sus soldados 
sosteniendo el SLR en posición "no 
amenazadora” en las calles de Irlanda del 
Norte. 


¡A 


Cambiando cargadores: como la mayoría 
de los fusiles de 7,62 mm OTAN, el 
cargador del FN contiene 20 cartuchos 
contra los 30 de los fusiles Kalashnikov. 


Abajo: Unos Royal Marine de una base 
patrulla cercana a Mount Kent revisan sus 
fusiles. En las Malvinas, ambos bandos 
utilizaron sus propias versiones del FN FAL. 


Arriba: Primer plano del cargador. Cuando 
se inserta, la parte delantera del cargador 
se introduce primero y después se empuja 
hacia arriba la parte posterior, 


El FN FAL por dentro: 


e producto de la Fabrique Nationale ha conseguido 
gran reputación y es uno de los fusiles de asalto 
ifuncidos de los años de posguerra. El FAL 
or gas, está diseñado para disparar el 


mn OTAN y es tn arma Cilindro de gas Descarga de gas 
robusta y casi "a prueba de 


Cartuchos de 7,62 mm 
Bocacha apagallamas/ Cañón — Suardamano OTAN 


lanzagranadas. 


Muelle del elevador del 


> hacia prosas 


La reculada del portacierre arrastra tras 
de sí al cierre, que expulsa el casquillo 
vacío, hasta que un muelle de retorno hace 
que el cierre se desplace de nuevo hacía 
adelante. En su movimiento de avance, el 
cierre arrastra un nuevo cartucho del car- 
gador hasta Ja ¡mara y se detiene al 
contactar con , mientras el portacierre 
sigue avanzando, Simultáneamente, la 
rampa de éste fuerza el cierre hacia abajo 
y lo acerroja. 

Cuando reculaba, el cierre pasó sobre 
el martillo y lo montó, Cuando se aprita el 
gatillo, el martillo se libera y golpea la 
aguja percutora, que dispara el nuevo car- 
tucho y reinicia el ciclo, Cuando se hace 


Los FN existen en gran variedad de 
tamaños según las ligeras modificaciones 
que cada país realiza en su diseño. El SLR. 
Británico es la versión más grande del fusil 
FN FAL después del modelo LMG de cañón 
pesado. 


1 Se extrae el cargador, se llra del cierre y se 2 Se quita la cubierta del cierre, No se debe pulsar el — 3 Seira de la varilla de la correvera y se colocan los 
¡prueba que no haya algún casquillo en la gatillo mientras el lus esté abierto, dedos debajo del cierre cuando éste es ratrado del 
“amara, Adelantar el ciente y girar el setector en fusil 

sentido antihorario para abrir el fusil 


casquillo de la 
recámara y lo mu 
frente al cierre 
golpea al expulsor 


Fiador de seguridad 
Rotane al mario despues 
a que el hador lo ha 
liberado para que al carrojo 
tenga tiempo de 
Bcatrojarse. Es desacivado 
movimiento final del 


Cargador 


[uego automático, el movimiento final del 
portacierre tropieza con el fiador, que li- 
bera al martillo, de modo que mientras el 
gatillo se mantenga apretado el fusil con- 
linuará disparando. 


Elementos de puntería 

Los elementos de puntería varían lige- 
ramente en los distintos países, pues mu- 
chos ejércitos han impuesto sus preferen- 
clas, pero en términos generales el alza 
consiste en una pieza que se desliza por 


Eje del selector 
Pistoleto 
Embolo del disparador 
Gatillo 


Al palsafo mueve el licor 
que Kora ni marlo 


una rampa para determinar la elevación 
requerida. El punto de mira presenta dos 
orejetas protectoras y se encuentra delan- 
te del cilindro del gas. 

Justo debajo del punto de mira está el 
regulador de gas, que se puede ajustar de 
modo que permita el paso, mayor o menor, 
del gas desde el cañón al cilindro para 
que, cuando sea necesario, se pueda au- 
mentar la potencia para combatir la su- 
ciedad y el polvo. También se puede ce- 
rrar totalmente para que no entre nada de 


El FN FAL 


gas en el sistema; esta opción se emplea 
para disparar granadas, aprovechándose 
toda la potencia disponible en el lanza- 
miento de la granada. En esta modalidad, 
es necesario introducir manualmente cada 
cartucho, 


Cargador de petaca 

La munición se presenta en un cargador 
de petaca de 20 cartuchos que se introdu- 
ce en la parte delantera del cajón de me- 
canismos. Aunque algunos fusiles FAL an- 
teriores se fabricaron en otros calibres para 
satisfacer pedidos, la gran mayoría de ellos 
han sido producidos en el calibre 7,62 mm 
OTAN. 


4 Se Jevanta el cierre por su extremo delantero, El 
perculor y su retenida son entonces retirados junto 
on la pane Intenor del extractor. 


$ Se extraen las partes del mecanismo de gas: 
emplea un cartucho para empujar contra la pane 
ancha del émbolo y da a lá loma de gas un cuarlo de 
gio hacia abajo; retirala. 


6 Quita el émbolo y su muelle, lo que completa el 
despiece básico, Presta especial atención a la torna 
de gas cuando Iimpies el arma 
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Guía de armas y equipos 


EL modelo británico difiere del FAL nor- 
malizado en algunos detalles menores, en 
gran parte para adecuarse a los métodos 
de fabricación británicos pero también es 
distinto al tener unas prominentes acana- 
laduras oblicuas en el portacierre destina- 
das a limpiar de suciedad y polvo el cajón 
de mecanismos, echando las partículas por 
la ventana de expulsión de casquillos 
mientras el cierre avanza y retrocede. El 
Ejército australiano diseñó una versión 
ligeramente más corta que la normal, mo- 
dificando el cañón y la bocacha apagall: 
mas; también emplea el modelo de cañón 


Apuntando: el SLR tiene mayor alcance 
eficaz que cualquier arma de 5,56 mm, 
pues sus balas son más pesadas y se ven 
menos afectadas por el viento. 


Las comparaciones entre el FN FAL y otros lusiles en servicio pueden llevar a 
conclusiones erróneas dobido a la diferencia de calibres. No es muy aconsejable 
mparar el FAL con el AK-47 o el AKM, por ejemplo, ya que estos dos lienen un 
tucho más pequeño y el FAL los supera en alcance. El FAL sale muy bien 
parado de todas las comparaciones con cualquier otro fusil sermautomático que 
Use munición de 7,62 mm y sigue siendo una buena opción para la infantería que 
combate en campó abierto, condo los lírateos suelen producirse a grandes 
distancias 


Caracteristicas 

Cartucho: 7.62 mm x 51 

OTAN 

Peso: 5 kg 

Longitud: 1 143 mm 

) Cadencia de tiro cíclica: 
650 disparos por minuto 

(versiones aulomálicas) 

Cargador; petaca de 20 

cartuchos 

Alcance eficaz: 700 m 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigúedad 
Usuarios. 


M14 


Características 
Cartucho: 7,62 mm OTAN 
Peso: 5.1 kg 

Longitud: 1 120 mm 


Es el lusil Garand de la Y Guerra Mundial mejorado, El vejo cargador de acho 


aulom: 


Cadencia de tiro cíclica: 
700 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 20 
cartuchos 

Alcance eficaz: 700 m 


cartuchos es sustiuido por uno de petaca de 20, y el sistema de accionamiento por Valoración 
¿as está modiicado para mejorar la precisión, Gro el Garand, el M14 es algo Fiabilidad Ls A 
Grande, pero también cómodo y preciso cuándo se hace fuego seraulomático. En — Precisión +» Cuando los marines norteamericanos 
co resulta dificl de controlar a menos que sea la versión de ametralladora Antigledad «=== lanzaron su primera ofensiva contra 
Iigera. que llene un bípode. Usuarios el Vietcong, iban armados con el M14. 
Simonov SKS iS u 
'O Cartucho: 7,62 mm x 39 

Peso: 35 kg (vacio) 

Longitud: 1 021 mm 

Cadencia de tiro cíclica: 

bro semiautomático 

Cargador: interno de diez 

cartuchos 

Alcance eficaz: 400 m 
E ess no es estrictamente comparable con el FAL ya que, al igual que el Valoración 

alashnikow, dispara el cartucho de 7,62 mm x 39. Pesa menos que el FAL, pera su Fiabilidad ri 

farlucho más pequeño hace que el retroceso se sienta casi igual, el largo cañón Precisión El SKS fue un arma de transición a 
del SKS extrae loda la: precisión posible del cartucho, aunque más alíá de los 400m — Antigiedad medio camino entre el fusil de asalto 
no se puede esperar mucho. EL FN FAL es bastante mejor Usuarios ._ y los más tradicionales. 


pesado en función de ametralladora ligera 
en las unidades que no son de infanteria. 

La versión del Ejército canadiense tenía 
na apertura en el armazón a través de la 
cual se puede llenar el cargador con pei- 
nes de cinco cartuchos a través del cierre 
abierto. 

Brasil ha empezado a fabricar un FAL 
de tamaño más o menos normalizado pero 
recalibrado para el cartucho de 5,65 mm. 
El número de variantes es inmenso, pero 
siempre en cuestión de detalles; el FAL 
básico sigue siendo el mismo, cualesquie- 
ra que sean las preferencias nacionales. 


Al igual que el SA8O y el AKM, el FAL tiene 
una versión de cañón pesado que se usa 
como ametralladora ligera. Con culata fija 
y bipode plegable, pesa 1,75 kg más. 


del FN FAL con sus rivales 


| 


Heckler und Koch G3 


Éste.es uno de los pocos lusiles que emplean el retroceso retardado con 


Caracteristicas 
Cartucho: 7,62 mm x 51 
OTAN 
Peso: 5,1 kg 

: 1025 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
500-600 disparos por 
minuto 
Cargador: petaca de 20 
cartuchos 


serrojarniento por rodillos CETME perfeccionado por Heckler und Koch y Valoración 
empleado en la mayoría de sus armas. Ligeramente más pesado que al FAL, la Fiabilidad p El Heckler und Koch G3 fue el principal 
prestaciones del G3 son tan parecidas que son indiferenciables en Precisión -n rival del FN FAL en el calibre 7,62 mm 
Ivo algunas notables excepciones, el G3 ha sido adoptado en Antigúedad .» OTAN y ha resultado ser casi tan 
Usuarios P.. popular. 
Características 
Cartucho: 7.62 mm OTAN 
Peso: 4.5 kg 
Longitud: 1 016 mm. 
Cadencia de tiro cíclica: 
600 disparas por mimuta 
Cargador: petaca de 20 f 
cachos | 
Alcance eficaz: 600 m 
Muchos miembros del equipo de diseño que Irabajó en el lusil de asalto alemán de 
la W Guerra Mundial se trasladaron a España después de la misma y sgueron 
desarrollando su labor. El resultado fue el lusi de asalto CETME, un arma "barata y. Valoración AO 
llahle" fácil de fabricar y sencilla de disparar. Los alemanes occidentales Fiablidod El CETME es un arma barata y fácil de 
adquirieron unos 400 CETME en 1956 y su diseño fue desarrollado posienormente Precisi iseñ jora 
hor Hecker und Koch para fabricar el 63, Los primeros CETME disparaban un. Antigledad A o 
Cartucho mas ligero que el de 7.62 mm de la OTAN, pero fue abandonado en 1964. Usuarios Bor A 
Características = 
Cartucho: 7,5 mm x 54 
4 
Peso: 4,5 kg 
Longitud: 1 010 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 


Aún tn servicio en algunas unidades del Ejército 
francesas, el MAS 49/56 fue una de las primeras armas que usaron la acción 
tecia por gas: parte del gas propulsor producido al disparar es enviado de vuelta 


ancés y en anhguas colonias 


1 través de un tubo y actúa directamente sobre el portacierre. Este lipo de sistema 
puede producir excesivos humos, pero el MAS 49/56 no sufre indebidamente. 
Algunas armas fueros modificadas para disparar el cartucho de 7.62 mm OTAN 
poro la mayoría sigue empleando el francés de 7.5 mm, 


luego semiatutomatico 
Cargador: petaca de 10 
cartuchos 

Alcance eficaz: 600 m 


Valoración 

Precisión. Los franceses o A el 
de 7,5 mm, lo que ha perjul las 

[rin a ventas del MAS 49/56. 


Supervivencia 


¡Secuestro! 


A raiz de la serie de secuestros aé- 
reos acaecidos a finales de los años 
sesenta, las unidades antiterroris- 
tas han preparado distintos méto- 
dos de asaltar un avión en tierra. No 
es una misión fácil. Los terroristas tienen 
todas las ventajas a su favor; normalmen- 
te poseen un campo de visión despejado y 
pueden masacrar a los pasajeros en cues- 
tión de segundos. Cuando se va a efectuar 
un intento de rescate, éste debe planearse 
hasta el último detalle y ejecutarse con 
una precisión milimótrica. 


Información y planificación 

En algunos casos los secuestradores han 
liberado a hombres y mujeres que esta- 
ban enfermos o eran ancianos o niños, 
Estas personas serán vitales, pues sumi- 
nistrarán información sobre el número de 
secuestradores y sobre sus armas y equi- 
pos. También proporcionarán información 
sobre su nivel de preparación y sus moti- 
vaciones, aunque parte de estas se habrán 
conocido por las conversaciones mante- 
nidas con la torre de control. 


Minar la resistencia 

Hay que prever hasta qué distancia se 
podrá aproximar uno sin alertar a los se- 
cuestradores. Distrazarse de personal de 
tierra es una buena cobertura, aunque las 
escalerillas, armas y equipos pueden re- 
sultar difíciles de ocultar. La noche es, 
evidentemente, el momento en que los 
secuestradores estarán fatigados y el que 


2.” parte 


proporcionará una razonable cobertura. 
Si se desconecta la APU (Unidad de Po- 
tencia Auxiliar) por la falta de combusti- 
ble, las luces interiores, el aire acondicio- 
nado y otros suministros se apagarán, de- 
jando el avión en la oscuridad. Si el 
personal de tierra de la escala previa del 
avión puede informar sobre los niveles de 
combustible y éstos indican que habrá un 
apagón, entonces se puede planear un ata- 
que o avisara los secuestradores de que el 
avión quedará sin energía debido al fallo 
de la APU El cronometraje debe ser per- 
fecto: fue un fallo en la coordinación lo 
que ocasionó numerosas víctimas en el 
aeropuerto de Malta cuando las fuerzas 
especiales egipcias atacaron un avión de 
pasajeros que había sido secuestrado. 


Hablar en el exterior 

El equipo de negociación puede provo- 
car cansancio en los secuestradores si es 
capaz de hacerles permanecer hablando, 
aunque se debe tener en cuenta el riesgo 
que corren los pasajeros, además de sus 
continuas incomodidades. A veces, los ne- 
gociadores podrán hablar con los secues- 
tradres fuera del avión, sin necesidad de 
asaltarlo. 


Perder la paciencia 

Una vez que los secuestradores pierdan 
la paciencia con el equipo de negociacio- 
nes y empiecen a matar rehenes para de- 


Hechos dramáticos a bordo de un Airbus secuestrado y retenido en Teherán durante seis 
días, en los cuales fueron asesinados dos pasajeros estadounidenses. Las negociaciones 
pueden servir para que el equipo de asalto llegue al lugar y pueda planificar su ataque. 
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Vida a bordo 


Algunos secuestros terminan en horas. 
Pero otros pueden durar días, pues el 
avión es llevado de un aeropuerto 
internacional a oro 

Durante el vuelo funcionará el aire 
acondicionado y las condiciones físicas 
no serán demasiado malas. Sin embargo, 
en llerra el aparato dependerá de su 
Unidad de Potencia Auxiliar (APU) y 
posiblemente se convertirá en un lugar 
caluroso y muy incómodo, 

La incomodidad de los pasajeros será 
una de las cartas que los secuestradores 
manejarán cuando hablen con la torre de 
control. Los lavabos quedarán alorados 
y las comidas se reducirán a pequeños 
bocadillos de la cocina. Estos consejos 
te ayudarán a pasar por esos terribles 
y duros momentos. 


1 Evita provocar a los secuestradores con 
peticiones innecesarias o con miradas 
que puedan ser consideradas crílicas, 

2 Si puedes alcanzar tu equipaje de 
mano sin crear problernas, puedes ulilizar 
tus útiles de aseo para mantenerte limpio 
y Iresco. 

3 Come todos los bocadillos y dulces que 
lleves, pero evita todo lo que dé sed. 

4 Intenta establecer contacto con lus 
vecinos e interésate por ellos. Estos 
pueden distraer tu mente de lu situación e 
incluso pueden ejercer cierta miluencia 
sobre los secuestradores: por ejemplo, sí 
su vecino es anciano o está enfermo, 
puede ser evacuado del avión en un 
gesto humanitario. 

5 El contacto con lus vecinos lambién le 
permitirá trazar algún plan de acción que 
pueda presentarse: por ejemplo, el 
secuestrador aislado puede dar a los 
pasajeros ocasión de atacarle si les da la 
espalda mientras avanza por el pasillo, 

6 Evita un ataque lemerario sobre un 
secuestrador. Puedes sentirse un héroe, 
pero si fallas, tu acción pondrá en peligro 
a los demás. Un disparo perdido puede 
perforar el fuselaje 0 herir a algún 
pasajero, 

Los intentos de desarmar a los 
secuestradores deben dejarse para los 
expertos y entendidos y no para los 
alicionados ni los entusiastas, 


mostrar que están hablando en serio, en- 
tonces el grupo de asalto deberá estar pre- 
parado para moverse con rapidez. 

Ya que es probable que los secuestrado- 
res carezcan de armas con munición de 
guerra, los asaltantes pueden Mevarchale- 
cos antibala, que les proporcionarán sufi- 
ciente protección: se puede llevar el nuevo 
blindaje ligero de Kevlar sin reducir la 
capacidad de movimientos del portador. 
El empleo de chalecos antibala es tam- 
bién importante para la moral del equipo 
de asalto. 


Las armas del equipo de asalto 
Las armas para este trabajo pueden in- 
cluir una carga de corte, granadas aturdi- 
doras y armas automáticas. La cinta corta- 
dora lineal es un tubo de plástico o metal 
flexible con explosivo y una muesca que 


el cansancio. Comienzan las peleas 
internas. El miembro más agresivo del 

¡po puede matar a un pasajero para 
a ree 

momentos muy 

peligrosos, en los que debe actuarse con 
cuidado para no provocar un baño de 
sangre. 


recorre un lado y que, correctamente co- 
locado, actúa como una carga para abrirse 
paso a través del fuselaje de un avión, 
disponiendo así de una nueva vía de ac- 
ceso. Se puede fijar magnéticamente o con 
adhesivos. 


Armas para el tiroteo 

Las armas portátiles favoritas de los 
equipos antiterroristas varían mucho, La 
Delta Force de Estados Unidos usaba al 
principio la venerable pistola M1919A1 de 
0.45: su enorme potencia de impacto puede 
tumbar a un hombre sin perforar el fuse- 
laje de un avión. La munición de punta 
hueca, que se aplasta cuando da en el 
blanco, tiene un efecto devastador en los 
tejidos blandos, pero no rebota ni causa 
daños a los controles y aparatos internos 
del avión. 


Pa de A A e nl 
aprovecharán las fuerzas especiales para 


inspeccionar de cerca el avión y la disposición de 
los 
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Nueva munición 

Algunas nuevas municiones de plá 
pierden velocidad tras haber recorrido una 
corta distancia, pero son letales dentro del 
espacio en el que tendrá lugar la acción 
Las armas automáticas con cargadores de 
gran capacidad, como la Browning High 
Power, proporcionarán suficiente muni- 
ción para la breve pero violenta acción 
que seguirá a la entrada en el avión, Sin 
embargo, es conveniente llevar cargado- 
res de repuesto en previsión de que el 
tíroteo sea más largo de lo esperado. 


Entrar en el avión 

Si los s lores 6 
algunos en la cuble: 
entre los pi ro: 
rio atacar con dos equipos y organizar el 
asalto de modo que uno de ellos se des- 
la la parte delantera y otro hacia 
la parte trasera del avión. Naturalmente, 
en estos casos la planificación debe ser 
evitar que los dos grupos 
. La 
entrada debe ser precedida por el lanza- 
miento de granadas aturdidoras, que In- 
capacitarán de forma momentánea al ene- 
migo pero no causarán heridas graves 
entre el pasaje. 


án divididos, 


Efectos de una granada 
aturdidora 

Cuando una granada aturdidora explo- 
siona en un espacio pequeño como el in- 
terior de un avión de pasajeros, todos quie- 
nes estén ce quedarán completamente 
ensordecidos: quienes estén demasiado 
próximos a la explosión pade! 
de timpanos. El fogonazo deja temporal- 
mente cegado: a quien esté mirando en 
dirección a la explosión, la imagen le que- 
dará impresionada en la retina durante al 
menos 10 minulos. 


Velocidad significa éxito 

Sin importar el resultado de los ensayos 
previos, debes estar preparado para cual- 
quiere cuando entres en el avión. Puede 
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La tensa escena en el aeropuerto maltés 
de Luga cuando fuerzas egipcias asaltaron 
el avión. Dentro de éste tenía lugar una 
carnicería. Los secuestradores masacran a 
los rehenes con granadas y las fuerzas de 
seguridad disparan indiscriminadamente. 


Asaltar el avión 


que los secuestrados no estén donde tú 
esperabas, por lo que el impulso de avan- 
zar con cautela es muy fuerte, Pero tu 
ataque sólo tendrá éxito si se realiza rápi- 
damente; el número de granadas lanzadas 
y lo repentino del asalto desequilibrará a 
los secuestradores; es muy importante que 
los asaltantes no les den tiempo a recupe- 
rarse. 


Blancos en 

Todo tu entrenamiento cobra sentido 
en este preciso instante en que la vida o la 
muerte depende de tus reacciones a cada 
segundo. Silos servicios de información te 
suministraron fotografías de los terroris- 
tas, al menos tendrás un medio de identi- 
ficarles, pues en caso contrario debes ir a 
por cualquiera que esté armado o de pie. 

Los pasajeros pueden ser evacuados del 
avión tan pronto como los secuestradores 
sean apartados de alguna salida principal. 


La sorpresa es la clave del éxito en un ataque 
contra un avión de pasajeros secuestrado: el 


equipo de asalto debe subir a bordo y asegurar 
el avion en cuestión de segundos. Las fuerzas 


de seguridad deben ocuparse de los 


terroristas inmediatamente o empezarán a 


masacrar a los pasajeros. 


Postura amigable 

No recojas armas cuando 
salgas del avión: puedes recibir 
un disparo como presunto. 
terrorista al sal, Cuando te 
apees, échale al suelo, aunque 
estes hendo, con los brazos 
extendidos y quédale alli hasta 
que las luerzas de seguridad te 
evacuen 


Carga cortante 

Úno de los mejores modos de 
entrar en un avion es usando 
una carga cortante: es un lubo 
flexible con una muesca en un 
tado y que sirve para penetrar a 
por la pared del fuselaje, 


Chalecos antibalas 

Los miembros del equipo de: 
llo llevarán con toda 
seguridad chalecos aniibalas 


s salidas para asegurarte de que ningún 
secuestrador intentará escabullirse por 
mismo camino y para 
zas de seguridad apostade 
rato, 

Ha habido casos en que los pasajeros 
que escapaban fueron tiroteados por error. 


Retirada 
Tras haber sometido a los sec 

res y comprobado que el avión 

el equipo de asalto debe desapare 
lugar. Es impr dible que se mantenga f 
en el máximo anonimato, ya que no qu -| 
rrá que su llegada durante una crisis futu- 
ra sea descubierta por la prensa y pre 
nada por la radio y la televisión. Por 
zas especiales mantienen un se- 

zo total acerca de sus hombres. Ello Los frutos del caos: fuerzas antiterroristas 


ade sálve hi ETA E egipcias separan a los supervivientes de 
puede salvar sus vidas algún día, y no sólo los cadáveres de quienes cayeron 

la de los pas durante el asalto. Murieron 50 pasajeros 
bajo las balas de los terroristas y las 
fuerzas de asalto. 


| las fue 
el 


Obedece todas las órdenes Movimientos 
del uduipo de asa 
preguntar ni prote 
Jorarán a todo el mm es importante ll 
como amenazas potenc nada que pued: 
por lo cue te tratarán con otr 
fudeza hasta qu 
contrulado. 


ui Vigila las granadas 


Munición de punta blanda 


Si empleas balas de punt 

el equip hueca o blanda, aquello: 
alemán ( proyectiles que fállen el blanco 
ón de pasajeros en no rebolarán en el avión: Su 


tra ventaja es clara: ningur 
jecuestrador alc 

ná bala de esta quedará 
en condiciones de seguir 
luchando 


Las granadas aturdidoras <« 

Enel momenito de pra emplearán 1 € 
muchos ru 

Quizá se use gas distraigan la 

lacrimógeno, por lo ue rayoria serán ee 

deberás proteger ll 1 

contra los cojines dol a: 


entrada € 


all No le al 
ho; cualq 
sarte 


licía podria 


Pad Ms 
**| South Dartmoor. Has llegado por fin 
a la Semana 11, cuya principal ca- 
racterística es que te someterá a una 


primera prueba de supervivencia en * 


campaña. Durante las anteriores sa- 
lidas al campo has experimentado 
ya en qué consiste la vida al aire 
libre y eso de preparar un vivaqueo 
con los ponchos, pero lo que viene 
ahora es bastante distinto. 1: 

no habrá paquetes de raciones ni nadi 
que traiga comida caliente desde la base 
de Woodbury Common, La tropa vivirá y 
dormirá en refugios contruidos con 
quier cosa que encuentre en la zon 

anos de Dartmoor son bastante m 
acogedores que los de Woodbury Com- 
mon, Cuando llegas al lugar, las nubes 
preñadas de nieve empiezan a reunirse 
sobre astribaciones de aquel coto de- 
solado, 


Cansado, hambriento 
y aterido 

Una de las finalidades de este eje 

5, precisamente, comprobar cómo se 
arreglan los reclutas cuando están cansa- 
dos, hambrientos y ateridos de frio. Con 

te fin, el ejercicio empezó con una mar- 
cha de aproximación desde un punto si 
tuado a 30 kilómet 
brújula a través de la pesada y húmeda 


| neblina matinal. Se pretende que cuando 
lleguesal bosque situado junto al río donde 


tu hogar durante los próximos tre 
$ convenientemente 
feo: nose slo 


Sobrevivir con una lata de 
tabaco 


1 Cada hombre habrá preparado previa- 
*| mente su “lata de supervivencia”, que con- 
siste en una lata rectangular de las que 
se usan para guardar tabaco en la que se 
llevan tantos artículos útiles para la su- 
pervivencia como quepan, con excepción 
Tus instructores te 
'a asegurarse de que no 


| de comida, claro es 
han registrado pa: 
escondes dulces ni chocolate. 

Y | Enki 


| nes y fragmentos de 


s, orientándote con la E 


latas hay cuchillas de afeitar, ma- 
terial para encender fuego, como los tro- 
zos de hexamina de los paquetes de racio- 
Igodón hidrófilo para 
usarlos como yesca, además de cerillis [y 
resistentes a la humedad, una piedra de 


silex y un trozo de acero para provocar la 
chispa, además de algún que otro meche- 
ro de parafina, Otros artículos de supervi- 
vencía guardados en las latas deberían ser 
sedales y anzuelos, alambres para prepa-. 
rar trampas, sierras de "comando" hechas 

de alambre dentado flexible, una brújula 
W ndones que, usados junto con redeci- 
llas para el pelo, pueden servir para llevar! 
agua. Todo vale y nada sobra. 

Algunos reclutas más despabilados han 

sondido, pegado con cinta adhesiva a la 
lata, un paquetito de bebida caliente in 

4 que esperan pase desapercibido 

a la inspección. 
Los reclutas pasan la primera noche en 
pos de tres hombres, distribuidos por el 
uipo de instructores aqui y allá por todo 
el bosque, acurrucados al abrigo de rocas 
salientes y amontonados contra troncos 
deárboles, aprendiendo de esta forma que 


8 


corporal consiste en pegarse los unos a los 
Otros. 

Toda el agua hay que traerla del rio 
situado un poco más abajo y debe ser 
hervida o tratada con tabletas de esterili- 


Dartmoor es más que probable que haya 
alguna oveja muerta en algún lugar rio 
arriba, por lo que todas las precauciones 
son pocas. 

Por la mañana los instructores os divi- 
den en cuatro “sindicatos”, cada uno de los 


bastante grande para albergar al grupo y a 
*|sus equipos durante el resto del ejercicio. 
Tres de los refugios estarán situados en 
cuevas bajas que el paso del tiempo ha 
excavado en los salientes rocosos que ta- 
chonan las laderas, fuertemente arbola- 
das. El otro refugio deberá construirse de 
nuevo, levantando unas pared: n pi 


¿la primera regla para conservar el calor 


zación antes de beberla; en esta parte de |... 


cuales tiene que construir un refugio lo |. 


No, no se trata de una carrera con troncos, 
sino de un recluta llevando madera para 
su fogata en un ejercicio Dart Venture. 

La escena parece plácida, pero para los 
reclutas es un sufrimiento impuesto por 

la humedad y el frio. Este hombre lleva 

el uniforme cubierto con plásticos. 


A > 
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dras secas, en la pendiente de. una loma. 
Construir el refugio 

Pese a que la mañana 
¿| que por fin haya se 


, agrade 


para el refu- 
de vue: 
para preparar 
vas se prolongan hacia el exterior mé 
diante puntales 2 cubren con una le- 
chumbre hecha de musgo, helechos y hiex 
a, que también se utiliza para aisla 
y ablandar el suelo de los rincones que 
servirán para dormir. 
'has una ojeada a los sedales que co- 
ayer noche en el río, de aguas rápi- 
das, en el que hay salmones y truchas que, 
de momento, no se han dejado tentar por 
los gusanos de los anzuelos. Algunas de 
las trampas para conejos montadas la 
noche anterior han sido tocadas, pero para 
gracia están desoladoramente va- 


Toda la tropa sabe que en la tienda 
de campaña en la que se aloja el equipo de 
instructores hay una jaula repleta de blan- 
cos conejos de granja que constituirán la 
primera comida de la noche siguiente. Ten- 
drás que matarlos, despellejarlos y lavar- 
los antes de cocinarlos. 


Vivir entre la nieve 

Con suavidad al principio y más inten 
|samente di S ida sobre 
Dartmoor vuela con el viento y se arremo- 
lina entre los árboles, adhiriéndose al 
a y acumu- 
e hasta que 
'mejándose a 


aquel escenario termina 
una tarjeta de Navidad. 


lido el sol y trabajas 
indicato” 


entradas de las cue- 


E d 


E 


MM" 


Cada “sindicato” enciende una hoguera 
en la entrada de su refugio, contra una 
pared rocosa si es posible para que reflej 

lor, empezando con puñados de hier- 
ba seca y cualquier otro material que sirva 
como yesca y siguiendo con ramitas y! 
palos hasta llegar a los troncos y ramas 
grandes. 

Se pretende preparar un gran fuego y 
alimentarlo para que dure las 24 horas del 
día, pero en esta primera jornada las ho- 
| gueras son muy modestas, y una de ellas, 
casí inexistente. 

Después de un largo día sin comida,! 
vigilados por miembros del equipo de ins- 
tructores, sin recibir ninguna ayuda ex- 
cepto algún que otro consejo, los reclutas,! 
agrupados en sus “sindicatos”, úan 
una marcha nocturna con brújula, Arriba 
| en las escarpaduras el viento silba y azota 


e llevar contigo tu propio equipo de 

superviviencia para el ejercicio: todo lo que 
quepa en una pequeña lata de tabaco. 
Algunos reclutas han ocultado una bolsa 
de bebida liofilizada en la tapa hidrófuga 
de la lata. Los preservativos se usan para 
llevar agua. 


el paisaje 
para allá 


arrastrando la nieve de aquí 


lal Mochila de seguridad 

Es en este momento cuando empieza a 
dejarse sentir la falta de comida y de sueño; 
la tropa empieza a padecer el frío que trae 


¡Aprendes a sacrificar y desollar un conejo. 
¡No ha funcionado ninguna de las trampas 
[preparadas por los reclutas y el animal ha 
¡sido suministrado por los instructores. En 
¡una situación real de supervivencia, la 
[consecuencia de este fracaso seria el 
[pambre. 


Preparación para el combate 


a ráfagas el viento helado. Un hombre de q Inspección de cabañas: los instructores 
cada grupo lleva una mochila de seguri- P|síguen o los Ls al Eo 
dad Ésta contiene equipos de omergencia, | |eprronmja Todo 1rá mejor sí consigues 
gue incluyen una radio PRC 350 y una | [preparar y mantener una fogata 
bateria de repuesto, dos paquetes de ra- | [decente, pero a uno de los grupos le 
clones para 24 horas, bengalas de paracai- | resulta casi imposible. 
. das, un uniforme de combate completo, 
algunos calcetines y un capote de lana y 
un saco de dormir. Estos objetos no se 
tocarán a menos que surja una verdadera 
emergencia. 

La velocidad de marcha es muy lenta 
en estas condiciones, aproximadamente 
de un kilómetro por hora. Cuando por lin 
regresas al bosque, ya de noche, una de las 
hogueras se ha consumido y las otras tres 


a punto de hacerlo. 
una noche [ría en la que resulta muy A pa 
il dormir. Te acurrucas junto a lus 


ompañeros en el estrecho interior de tu 
ugio, pero no hay nada que hacer: ap 
nas consigues dormitar y el frio, impla 
ble y persistente, te despierta cada dos por 
tres, 

Ala mañana siguiente, los hombres pa- 
recen moverse a cámara lenta mientras 
suben y bajan penosamente por las pro- 
$ en busca de made 

'spíritu de cada “sindi- 
cato” parece tamente estimulado por 
el éxito de su fogata. Un grupo que ha 
conseguido encender una hoguera respe- 

alimentada constantemente 
suministro de madera, está 
alegre y funciona bastante bien como equi- 
po. 
En el otro extremo de la escala hay un 
grupo que, por más que lo intente y haga lo 
que haga, no parece lograr que su fogata 
salga adelante. A medida que avanza el 
día, sus movimientos se van haciendo cada 
vez más lentos. El equipo de instructores 
no le quita el ojo de encima, a la espera de 
los primeros síntomas de hipotermia. Fi- 
5 nalmente, los instructores ayudan a los 
desventurados utas a conseguir un [Y 
fuego eficiente. Suánimo, desfallecido por 

el frío y las privaciones, parece 
con las llamas que brotan de la hoguera. 


servando el corazón, el higado, los riñones 
y los pulmones a un lado para cocinarlos 
junto con el cuerpo una vez descuartiza- 
do. Cada “sindicato” recoge algunos vege- 
tales para acompañar sus conejos y em- 


zan sus “sindic y estimulan constan- 
temente a sus compañeros; el equipo de 
instructores toma buena nota de ello, ya 
que el descubrimiento de valores entre la 
tropa es una de las funciones importantes 
de este eje: D. 

Por la tarde, los reclutas son reunidos en 
un claro resguardado situado junto al rio, 
donde el sargento de la sección enseña 
cómo se fica, despelleja, limpia y se 
cocina un conejo. 

Trabajando en parejas, los reclutas dan 
muerte a los animales —a razón de uno por A 


Te lo comes todo, incluidos los trocitos 
de ramas y musgos que se pegaron a la 
carne. Ya has aprendido que el hambre es 
un buen acicate para la supervivencia, 
has observado a tu costa la lentitud con 
que se mueve el cuerpo sometido al frío. 

“¡Debeis motivaros!”, os han gritado los 
instructores repetidas veces. Finalmente, 
con una sensación cercana a la alarma, 
'empezásteis a daros cuenta de lo que aque- 
llo quería decir. La inmersión en la gélida 
Ml agua del río ha sido una amenaza COns- 
tante, pero ha dado sus resultados, Todo el 


pareja— y los despellejan según lo apren- 


enemigo, Es una guerra sin leyes. El 
soldado de las Fuerzas Especiales no puede 


esperar ninguna compasión del enemigo 
en caso de que sea atrapado: se trata Ad 


matar o morir. 

Muchas técnicas operativas se 
Improvisan sobre la marcha, para 
aprovecharse de un fragmento 
especial de información o de 
alguna oportunidad 
inesperada, pero eso.no 
significa que no haya un 
entrenamiento normal. 

Cada una de las fuerzas 
militares 

estadounidenses posee 

jus destacamentos 

especiales, y todos 

éllos toman como guía 

al FM 31-20, el 

manual de campaña 

de Técnicas de 
Operación de las 
il Fuerzas Especiales 
de los Estados 
Unidos de 
Norteamérica, en el 


Puesto que son “fuerzas 
imposible 

describir su trabajo sin hacer 
tn listado de todas sus posibilidades. 
Es más seguro decir que como 
miembro de un equipo de las 
Fuerzas Especiales tienes que estar 
prepurado para abordar cualquier 
cosa que surja. Tal vez recibas el 
respaldo de técnicos especialistas, 
puro quizás sólo en forma de una 
rápida susurrada conversación de 
radio, 
La mayor parte del tiempo será 
Imposible decir sí atacas o 
defiendes, Realizarás una guerra 
de guerrillas. Sin fronteras, sin 
avance organizado de un lugar a 
tro, sin principio ni final. 


de provisiones y los 
centros de comunica- 


Al preparar un equipo para la infiltración en 
paracaídas, recuerda lo siguiente: 


1. La capacidad de carga del avión puede 
limitar el equipo y el personal que debas 
utilizar. 

2. La presencia de un comité de recepción en 
la zona de salto ayuda a “esterilizar” el área 
y a esconder los paracaidas. 

3. Debes asegurarte de que llevas el equipo 
adecuado para tus primeras misiones. 

4. El jefe de la partida se sitúa en la posición 
del grupo de salto que le sirva para controlar 
mejor la situación. 

5. Las señales de identificación del equipo 
y las de contacto con el comité de recepción 
deben decidirse de antemano. 

6. El primer punto de reunión debería estar 

entre los 100 y 200 metros de la zona de 

salto. 


Tácticas de combate 


Una parte importante del trabajo de las 
Fuerzas Especiales consiste en reunir in- 
formación y en la instrucción, en propor- 
cionar un núcleo de líderes experimenta- 
dos que transmitirán sus conocimientos a 
los voluntarios reclutados en el lugar, No 
todo ese conocimiento es militar, Pueden 
ser también acerca de higlene personal o 
de métodos de cultivo, cualquier cosa que 
sirva para demostrar a la población del 
lugar que tú y tu pais teneís en verdad las 
mejores intenciones. 

Ganar la batalla de “los corozones y las 
mentes” de la gente es sin duda mucho 
más importante que tomar un objetivo 
con las armas, pero no puedes ganar nín- 
guna de estas batallas hasta que no lle- 
gues al frente mismo. La inserción de agen- 


tes en territorio enemigo ha sido desde 
hace cientos de años una fuente de infor- 
mación de primera línea, y hay dos méto- 
dos principales: 
1 Identidades falsas y disfraz 
2 Operaciones secretas 

Incluso en tiempos de guerra, suele ser 
posible acceder al territorio del enemigo 
desde un país vecino. El óxito de este mó- 
todo depende de la calidad de tu “tapade- 
ra" y de tu documentación. 

La mayor ventaja de este tipo de infil- 
tración es que, una vez pasados los con- 


cargas mientras que, 
al fondo, un tercer 


troles de indentidad, registros e interroga- 
torios, podrás vivir con bastante libertad 
en territorio enemigo, sín tener que correr 
niesconderte cada vez que haya una ines- 
perada llamada a la puerta. Por supuesto, 
vivirás una vida doble con la consiguiente: 
tensión psicológica, pero ello forma parte: 
del trabajo de las Fuerzas Especiales, que 
por su misma naturaleza no es fácil ni 
mucho menos seguro. 

Inserción clandestina significa introdu- 
cirse en territorio del enemigo sin que éste 
lo sepa. Ello puede hacerse cruzando la 
frontera por una Zona remota y difícil del 
país, o saltando desde un avión a casi 10 
kilómetros de altura, y esperar hasta que 
estés a unos cien metros para abrir el pa= 
racaídas. 

Asimismo, puedes partir de un subma= 
rino con todo tu equipo y nadar un buen: 
trecho en la oscuridad para terminar en 
una playa desierta, 


Infiltración aérea 

La inserción por medio de una pará 

ción aerotransportada es frecuente por 

que ninguna zona es inaccesible desde el. 

aire, es rápido y, cuando se organiza bien. 

reduce al mínimo el riesgo delportadory, 

al mismo tiempo, del pasajero y de quie= 

nes le esperan. Hay tres variantes norma 

les: « 

1 Salto a cotas normales y bajas 

2 Salto a gran altitud y apertura a baja cola 

(HALO) «IDO 

3 Operaciones de desembarco aór0) Sr Tel 
El objeto de esta técnica 08: po 

agentes sin el conocimie 

por lo que deben lenetse 

posibilidades de aquély li 

calidad tienen sus35t8f 


'm. del suelo, lo que mejora 
también la agrupación en tierra. 


Paracaidas de reserva 
Vigla lu paracaídas de 
reserva mientras estés a 
bordo del avión; síse abre 
accidentalmente antes del 
saño, podía arrastra al 
extenor e Incluso causar 

Tacos los paracniciaes problemas al propia avión. 

deben salir rápido del avión Ún lallo podría ser fatal para 

con ál Im de descender y 1 y lus compañeros: 

llegar a lierra de forma 

anibada o al menos 

evilando las dispersiones. 


Menor vulnerabilidad 

El concepto HALO sirve 

para reducir el iempo de 

descenso lento suspendido: 

del paracaidas, que es el 

periodo de mayor Salto sobre árboles 

exposición al luego y la Coma técnica de inserción 

observación enemigos. enla selva, se ha 
abandonado a raíz de las 
humerosas bajas habidas on 
Borneo y Malasia. S saltas 
directamente sobre una selva 
tropical resultarás herido cón 
loda seguridad. 


Altímetro 

Situado en el paracaldas de 
pecho, indica lu altura sobre 
el suelo. Antes de sallar, 
comprueba que funcione 
bien: por la noche es el único 
medio de saber cuándo has 
de tirar de la anilla, 


Protección del fusil 
Prolege la bocacha para 
impedir que la suciedad 
éntre ón el cañón al llegar 
«a llerra y cubre con cia 
también el brocal del 
cargador, Cubre todas las 
partes salientes y lo evitarás 
heridas en caso de un mal 
aterrizaje. 


Mochila 
Está sujeta debajo del 
paracaidas principal y 
suella, suspendida de un 
cable, a pocos metros de 
llegar al suelo, 


nudo la más efectiva de todas. Como las 
zonas de salto y las áreas de desembarco 
es improbable que estén justo al lado del 
lugar de operaciones, las inserciones trans- 
portadas por aire y por mar posiblemente 
terminarán en trayectos por tierra. Por 
tanto, no olvides que en muchas 0 
nes dependerás más de tus propios pies 
que de la tecnologia: el hombre puede es- 
capar a la detección mucho mejor que 


Desembarco por mar 

Debes considerar muchos factores que 
afectan a las inserciones aerotransporta- 
das al planear una operación de infiltra- 
ción desde el mar. Antes que nada, ¿qué 
clase de zonas costeras hay disponibles y 
cuál es la profundidad y los medios de las 
defensas costeras? ¿Tie mano la clase 
adecuada de embar n de asalto? 
¿Estás seguro de que el agua de mar no 


Esperando al Vietcong; en Vietnam, las 


Fuerzas Especiales de EE UU hicieron 
el mismo juego que el enemigo, 
introduciendo pequeños equipos en la 
jungla y montando emboscadas a las 
guerrillas. 


control de tráfico aéreo? ¿ 
de salto (ZS) y de desembarc: 
¿Hay personal en el que pueda actuar 
como “comité de recepción”, y ayudar a 
transportar al personal a lugares seguros y 
“esterilice” la ZS después de usarla? ¿Hay 
disponible un avión adecuado? Helicóp- 
tero o avión de ala fija? 


do los agente 
debajo del agua y seguir de ese modo 


puede afectar a las piezas principales de 
tu equipo? 

Los submarinos, puesto que son muy 
difíciles de detectar cuando se usan apro- 
piadamente, son muy atractivos como ve- 
hículos de inserción, especialmente cuan- 
e envien puedan salir 


que 
hasta la playa. 


Operaciones en tierra 

Una infiltración por tierra es muy simi- 
lar a una patrulla de largo alcance en te- 
rritorio enemigo, y puede ser el modo más 
seguro de introduciral equipo de las Fuer- 
zas Especiales en el lugar, especialmente 
si el tiempo no es lo más importante. La 
distancia no es obligatoriamente un pro- 
blema a resolver, por estar bien equipado 
el personal de las Fuerzas Especiales, en- 
trenado para usar todas sus técnicas, la- 
lento y recursos. 

Donde puedas obtener ayuda y asisten- 
cia de “aliados” que estén ya en el lugar, 
para proporcionar comida, refugio einfor- 
mación, la infiltración por tierra es a me- 


Una lancha lleva a la orilla a soldados de 
las Fuerzas Especiales a bordo de un bote 
inflable. Una vez en tierra deben desinflar 
el bote y esconderlo antes de internarse en 
territorio enemigo. 


una máquina. 

Hay un factor común a los tres métodos 
de inserción que hemos visto hasta ahora: 
la capacidad de los naturales del lugar 
para actuar como porteadores y guías y 
para ofrecer seguridad a los infiltrados. 


ZONA DE 
LANZAMIENTO 


Las áreas de lanzamiento zonales son 
empleadas por las patrullas de 
reconocimiento cuando no se puede 
garantizar una localización exacta para un 
lanzamiento de suministros ya planeado. El 
avión llega al punto A y avanza hasta el 
punto B a la búsqueda de señales en tierra. 
La distancia entre los dos puntos no debe 
exceder de 25 km y los pertrechos deben 
llegar a tierra a no más de 1 km de la linea 
de vuelo. 


Reabastecimiento aéreo de un 
campamento aislado de las Fuerzas 
Especiales en las Tierras Altas Centrales 
de Vietnam del Sur. 


Pero puede que no siempre ocurra así. En 
llgunos casos los miembros de tu equipo 
tendrán que ira ciegas, confiando exclusi- 
vamente en sus técnicas y recursos. 


Saltos a ciegas 

Estos “saltos a ciegas” son, evidentemen- 
te, operaciones muy arriesgadas, aunque 
no tanto por la actuación de los servicios 
secretos del enemigo. Después de todo 
nadie sabrá que tú vas a ir, de manera que 
en la zona de salto dificilmente habrá fuer- 
zas enemigas esperándote. 

Los saltos a ciegas se realizan general- 


mente en zonas en las que se sabe que hay 
un buen número de posibles aliados, con 
toda probabilidad sin armas ni entrena- 
miento pero capaces de proporcionar la 


necesaria materia prima para una opera- 
ción de mayor envergadura. También 
puede que sea necesario hacer un salto a 
ciegas en zonas donde la seguridad del 
enemigo es fuerte y los naturales del lugar 
encuentran difícil moverse a su antojo. 


Quedarse atrás 

Hay una cuarta manera de introducir a 
los miembros de un equipo de las Fuerzas 
Especiales en territorio enemigo: encon- 
trándose en el lugar antes de que llegue el 
enemigo y se adueñe de él. La planifica- 
ción y la información a largo plazo deter- 

ta posibilidad es real o no. 
Conservar la seguridad será la parte más 


difícil de toda la operación. Habrá necesi- 
dad de instalar casas y refugios francos, 
establecer comunicaciones, preparar es- 
condites de raciones, armas y equipos, y 
todo ello sin que nadie fuera de la organi- 
zación tenga la menor idea de qué sucede, 
Los miembros de las Fuerzas Especiales 
están entrenados para camullarse y es- 
conderse soberbiamente, moverse en sí 

lencio y vivir en el campo sin delatarse. 
Esto es factible en pueblos y ciudades, y 
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por tanto debes con! en los lugareños 
para proveerte de seguridad y comunica- 
ciones, y probablemente raciones y otras 
provisiones, y eso antes de intentar cual- 
quier clase de operación, 


Miembros del Séptimo Grupo 
Aerotransportado de las Fuerzas 
Especiales: expertos en demoliciones, 
especialistas en transmisiones e 
instructores en las técnicas de la guerra 
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Lección de defensa personal 
N.* 18 A CONTRA 


Site ataca más de una persona de- 
aparte  penderás de tu capacidad de reac- 
4 . p cionar rápidamente a cada amena- 
za. En las secuencias que veremos a con- 
tinuación el defensor se enfrenta a dos 
agresores y debe cambiar de una técnica 
defensiva a otra. 


4 Un agresor intenta darte un puntapié; 
brazos cruzados, bloquéale la pierna a 
espinilla 


con los 2 Retuércele el tobillo y arrójale al suelo. 3 Se te acerca un segundo agresor por la izquierda; 
a altura de la incapacita al primero con un puntapié en la ingle. 


4 El segundo agresor intenta hacerte una llave en ta. 5 Libera la muñeca ayudándote de tu otra manc 
muñeca. girando el cuerpo y apanándote del agresor, — 


8 Yérgueta bruscamente y propinale un codazo en la 
mandibula. 


1 Un agresor le agarra de la muñeca. 2 Liberate forzando lu brazo hacia el extenor, conta 3 Propinale un golpe en la barbilla con ta palma de 


su pulgar. la mano. 


6 Ahora ta de sus hombros, 
ponle.el pie derecho contra si 


/ pivolando Sobre el 
izquierdo, échale hacia atrás 
para proyectarle al suelo. 


4 El segundo agresor se le echa encima e intenta 
contralarle agarrándote del pecho con las dos 
manos. 


5 Agárrale por los hombros y empuja hacia adelante 
tomo paso previo a una proyección. 
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El BMP fue diseñado con la intención 
de dar a la infantería soviética un 
medio adecuado con el que pudiese 
mantener su impetu operativo inclu- 
so en una guerra nuclear. El empuje 
combinado de los carros de comba- 
te y de la infanteria en los BMP debe 
servir para rebasar las defensas del 
enemigo y continuar el avance a un 
ritmo destructor, de 70 a 100 km por 
día. Es muy importante que el enemigo 
no tenga tiempo de recuperarse, 

bién que los medios 

n siempre en movimi 


nucleares tácticas. 

Cuando el BMP (Boye shina Pek- 
hoty) hizo su primera ión pública, 
en Moscú en el Destile de la Revolución 
de Octubre de 1967, de inmediato se hizo 
evidente que el Pacto de Varsovia tenia ya 
un ve do portapersonal su- 


perior en todos los 
del arsenal de la OTAN. 
BMP era pequeño según los 
80 de 6 
cilindros era lo suficientemente potente 
para mantener el paso del último c. de 
combate soviético campo a través, y su 
'ompartimiento de tropa 
pelotón de ocho infantes pertrechados. 


los a cualquiera 


Historia del diseño 
El Ejército Rojo aprendió de los baños [$ 
ngre de 1943 y 1944 que los ataques 

:oncentrados de carros de combate inva- 
riablemente terminaban mal a no 
los apoyara la infantería para explotar cual- 
quier brecha en las defen: enemiga: 
Los pelotones de fusilerosiban al combate 
“cabalgando” sobre lo de los ca- 


La mayoria de los infantes del Pacto de 
Varsovia van al combate en el vehículo 
oruga BMP. Ligero y rápido, es 
completamente anfibio y posee una silueta 
inferior a la de la mayoría de sus 
homólogos occidentales. 
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rros T-34; si se llegaba fácilmente al con- 
tacto con el enemigo, la combinación 
carro-infante era demoledora, pero si el 
enemigo resistía las bajas entre esos in- 
fantes “montados” eran enormes. 
Después de la guerra, los ingenieros so- 
viéticos diseñaron una serie de VAP de 
ruedas capaces de ofrecer al menos algún 
grado de protección a la infantería, pero 
ninguno de ellos era capaz de mantener el 
paso de los carros y proporcionarles la 
necesaria cobertura. Estaba claro que con 
la movilidad de las orugas sólo podían 
competir las propias orugas, y a partir de 
esta observación se desarrolló el BMP. 


Potencia de fuego 

El BMP tiene un considerable potencial 
ofensivo, Su torre, monoplaza y de perfil 
muy bajo, incorpora un cañón de ánima 
lisa y baja presión 2A28 de 73 mm que 
dispara proyectiles HEAT (alto explosivo 
contracarro) estabilizados por aletas y cuyo 
cargador automático le da una cadencia 
de ocho proyectiles por minuto. 

-El depósito de una munición de 73 mm 
es un problema. Treinta proyectiles están 
estibados debajo de la torre, a la derecha 
del tirador; esto no sólo dificulta la recar- 
ga —el tirador debe evitar el retroceso de 
la pieza al disparar o sufrirá graves heri- 
das—, sino que también significa que cual- 
quier proyectil contracarro enemigo que 
logre penetrar en el centro del casco del 
BMP casi con toda seguridad entrará en 
contacto con los proyectiles aún sin usar, 
provocando una explosión letal. 


Misil contracarro 

Inmediatamente encima del cañón hay 
un ráll para el lanzamiento de misiles con- 
tracarro AT-3 “Sagger”. En teoría el BMP se 
desplaza con un misil cargado en el raíl, 
con otros tres más almacenados en el in- 
terior. Ha habido, sin embargo, numerosos 
casos de misiles caídos del raíl durante el 
movimiento a través de terreno abrupto, y 
por tanto es más posible que el “Sagger” 
sea cargado sólo en el último momento. 

Desafortunadamente para la tripulación, 
el "Sagger” sólo puede cargarse desde el 
exterior, lo que obliga a un tripulante a 
abandonar la protección del interior para 
recargar, lo que no sólo es peligroso, sino 
también incómodo para los otros tripu- 
lantes si el vehículo está operando en 
unambiente NBO. La estanqueidad del ve- 
hículo se perderá y los tripulantes tendrán 
que ponerse sus trajes de protección NBQ, 
calurosos e incómodos. Por contra, la ma- 
yoría de VAP occidentales carecen de ca- 
pacidad de lanzar misiles contracarro o de 
protección NBQ completa. 


Capacidad de maniobra 

En lugar del “Sagger”, unos cuantos BMP 
llevan misil AT-4 “Spigot” en un soporte 
desmontable en la torre. Este misil, que 


posee un gran parecido con el Milan, tiene 
un alcance eficaz de más de 2000 metros 
contra cualquier blindaje a excepción de 
los más gruesos. 

El motor del BMP, de seis cilindros en 
*V” y refrigerado por agua, desarrolla 280 
hp a 2 000 rpm y está situado a la derecha 
del jefe y el conductor, proporcionando 
asía la tropa protección contra los impac- 
tos frontales, Es lo suficientemente poten- 
te para dar a un BMP totalmente cargado 


Los portones traseros del BMP son su talón 
de Aquiles: están llenos de combustible 

y su blindaje es ligero. Un solo impacto 
puede incinerar a toda la tripulación. 


una velocidad máxima de 55 km/h en 
carretera y 40 km/h en nieve profunda, 
con una autonomía máxima de 500 km. Es 
extremadamente ruidoso y vibra de una 
manera incómoda a altas velocidades, 
tanto que el sistema giroscópico de nave- 
gación deja de ser fiable y tiene que ser 


El BMP-2 apareció hace cinco años y supone una mejora sustancial, aunque se ha 
E separada. El cañón de di 


reducido la capacidad de tropa, 
enemiga y contra blindajes, 


que ahora está 
de 73 mm del BMP-1 es mejor que el nuevo de 30 mm para batir las posiciones de la 
infanteria pero este último es más preciso. 


baja velocidad 
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Su forma achaparrada hace del BMP un 
objetivo esquivo, pero esa misma, 
configuración disminuye la depresión del 
cañón a sólo 4 grados, lo que a su vez 
limita sus posibilidades de tirar desde 
posiciones desentfiladas. Por contra, el 
BMP está mucho mejor armado que la gran 
mayoria de los VCI y VAP occidentales. 


reajustado más o menos cada tres minutos. 

El BMP es del todo anfibio y puede al- 
canzar velocidades de 8 km/h en agua. 
Aunque en teoría puede subir pendientes 
del 60 por ciento, se sabe que tiene dificul- 
tades para salvar orillas de río poco incli- 
nadas pero resbaladizas. Antes de que el 
BMP penetre en el agua, un esnórquel le- 
lescópico se alza detrás de la torre para 
proporcionaraire a la tripulación y al com- 
partimiento de tropa, y en la proa se alza 
un tablero de navegación para dar al con- 
ductoralguna protección contra el agua. A 
pesarde esto, el vadeo debe acobardara la 
tripulación y muchísimo más al personal 
transportado, que viaja virtualmente su- 
mergido y con una escasa posibilidad de 
escapar en caso de accidente. 

Aunque el jefe y la tripulación deben 
salir por las escotillas que hay en lo alto 
del casco, la tropa tiene la opción de usar 
las cuatro pequeñas escotillas superiores 
o los dos portones traseros. Aunque dan 
una excelente flexibilidad de empleo, estos 
portones han sido a veces una trampa mor- 
tal: tales puertas se habían equipado con 
grandes depósitos de combustible ligera- 
mente blindados para aumentar la auto- 
nomía del vehículo: los israelíes descu- 
brieron, durante la guerra del Yom Kippur, 
que un solo proyectil incendiario dispara- 
do contra las puertas traseras del BMP 
bastaba para que éste fuese invariable- 
mente pasto de las llamas. 

Los soviéticos han intentado rectificar 
este problema y, según algunos informes, 
han experimentado unos fuertes muelles 
que alejan las puertas del casco inmedia- 
tamente después del impacto de un pro- 
yectil, pero no hay duda de que este punto 
flaco continúa siendo un problema. 


Protección NBQ 

Los militares soviéticos sienten una gran 
preocupación por la guerra NBQ, lo que se 
refleja en que todos sus BMP tengan un 
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El BMP por dentro 


El BMP entró en acción por pnmera vez en 1973, 
cuando las fuerzas sirias atacaron en fuerza los 

Altos del Golán, pero les falló la táctica. Á no ser 

que la infantería enemiga haya sido aplastada 
primero por los carros y la artilena, el asallo de 

los VCI se verá detenido ante un diluvio de 

Coheles contracarro. Según los sovéticos, el 

petoión de infantería debe echar pie a ierra a 

unos 400 m del objetivo y combatir apoyado 

por el luego del cañón de 73 mm del BMP. 


Motor diesel de sets 
cilindros 


EL EMP usa una versión 
mejorada del motor 

usado por el carro ligero 

PT-76. Tiene lransmsión ———— 
manal. con Eco 
volocidades hacra 
adelante y una trás, 
y necesta doble 
embragado 


Tiene un grosor de 
8 min y está inchnaco. 
80 grados. Resiste 
elimpacio de munición 
de 127 mm 


eficaz sistema de protección. Una toma de 
aire situada inmediatamente detrás de la 
torre lleva el aire contaminado hacia un 
filtro antipolvo. El aire es filtrado y llevado 
a los compartimientos de tropa y de con- 
ducción a través de once respiraderos. 

Este aire forzado crea una sobrepresión 
dentro del vehículo, impidiendo así que 
los agentes NBO se introduzcan por sitios 
como las troneras de disparo, que no tie- 
nen aberturas estancas. Una vez que se 
abre una escotilla, por ejemplo para car- 
gar un nuevo misil “Sagger”, el vehículo 
debe ser descontaminado. 


> 


Dispara proyeciles HEAT. 
estabiizados por aletas 
con un alcance eficaz 
máximo de 800 m 

Puede perforar 500 mm 
as bindaje, pero su baja. 
vólocidad ¡mica! lo hace 
impreciso can viento 
cruzado 


Conductor 
¡Queda a cargo del BMP 
cuando descienden el 
pelotón de mlantes y el 
¡ela En el Ejercito 
sovéicO se le da un 
'enireniarmento. 
especalizado de ses 
meses: 


El resto de la familia 

En los últimos diez años han aparecido 
diversas variantes del versátil BMP básico 
y muchas de ellas siguen todavía en servi- 
cio activo. La variante más antigua, deno- 
minada BMP 1K, es utilizada normalmen- 
te por los jefes de compañía y normal- 
mente puede vérsela detrás de la sección 
que marcha en cabeza. 

Desde lejos, el BMP 1K parece similar al 
modelo normal, pero las troneras de tiro 
laterales han sido condenadas y se han 
instalado nuevas antenas. 

Partiendo del chasis del BMP básico, los 


ai 


Misil contracarro 


¡No es fácil guiar los / 
tus "Sagyer” desde 


Portones traseros 
Albergan combustible: 
adicional y suponen un 
notable nesgude | 
incendio. 


salvo en ca 
hombardeo pesado 0 
tración NEO, El 


Troneras 

¿a topa pue 
0? sus uses por unas 

toneras de to, 


observando 1oS obIONvas 
a aves de los 
poriscoros de 

Aumento de que estan 
provistas, 


¡Cuando ol joto y la tropa. 


- chan pl a era 
ado dvsge los 
momentos del 

- 
Espacio 
Ena parte Irontal 
querda hay un sector 
> de: 55 grados que no 
y NA puede ser batdo por 
, E, ronguna arma de 4 
«0% Monda el pelotón, la p 
E econó compaña, y ENANA ma 
pr automáticamente el 

' si cañón para salva el 

proyector mfrarroyo del 

pole 

; soviéticos han añadido una torre biplaza 

para crear una nueva subfamilia de ve- 
hículos de vigilancia. Las unidades de ob- 
, servación avanzada de artillería están 
equipadas ahora con el BMP M1975, en el 
que el cañón de 73 mm ha sido reempla- 
zado por una ametralladora de 7,62 mm y 
un radar de vigilancia del terreno “Small yn gmp-7 de la RDA a la 
Feed” instalado en la parte trasera de la cabeza de un desfile. El 
lorre. Los jefes de las unidades de recono- jefe del vehículo desmonta 

. cimiento divisionales y regimentales so-  29n el pelotón de 

A infanteria; en el Ejército 
viéticas emplean el BMP M1976, que con- soviético él es el único 
serva el cañón de 73 mm en su menuda responsable de la radio y la 
lorre biplaza. orientación en campaña. 


Guía de armas y equipos 


El futuro 

El BMP continuará en servicio en la URSS 
y el Pacto de Varsovia por muchos años. El 
bastante mejorado BMP 2, con su torre 
biplaza y su cañón de 30 mm, está entran- 
do en servicio con lentitud a pesar de que 
hizo su primera aparición allá por 1982. 

La prioridad principal de los soviéticos 
es dar de baja su flota de viejos vehículos 
de ruedas BTR 60 BT, pero su recambio 
natural, el BTR 70, no ha satisfecho y es 
probable que en su lugar se incremente la 


peineta dro pis pitido! dá 
guerrillas afganas, que se dieron cuen 

que los laterales, el techo y la parte trasera 
del BMP —como la de la mayoría de los VC! 
y VAP occidentales— son vulnerables al 
fuego de las ametralladoras de 12,7 mm. 


Evaluación en combate: comparación 


ánima lisa de 73m; 

Y lanzador para misles 
Hace más de 20 años que al BMP entró en servicio, y su armamento original está contracarro “Sagger" 
estasado. El cañón de 73 mm es Impreciso a más de 800 metros y se ve alectado 
por los vientos luertes, y el misil "Sagger" es obsoleto; sin duda, sus armas no están 
á la altura de las de los Bradley, Warrior o FMC. De cualquier modo, ese armamento 
se está modernizando, y el vehiculo en sí es rápido, ligero y liene buenas 
prestaciones campo a Iravés. 


El BMP fue el primer VCI del mundo y ha 
sido actualizado mediante la versión 
BMP-2. 


Armamento: un cañón de 
ánima lisa de 73 mm; 3 MG 
de 7.62 mm; 1 lanzador de 
El BMD es un vehiculo de combato ligero ullizado por las tropas aerolransportadas — misiles contracarro 
sovélicas Eniró en ción por prímera vez con ls luezas cubanas que luchazon — “Saggor o Spial" 

contra Somalla en el desierto de Ogadén, y fue punta de lanza en la invasión de 

Afganistán. Versianes anteriores han tenido serios problemas con la ventilación y la valoración... .= El BDM, de blindaje muy ligero, da a las 


tropa lenía que entrar y salir por la escotilla del techo. El armamento fue en un Protección . fuerzas aerotransportadas de la URSS 
primer momento igual al del BMP-1, pero en los nuevos BMD es equiparable al del Antigdedad «== una movilidad sin parangón. 
BMP-2, can un cañón de 30 mm y con misiles "Spigo!". . 


FMC Caracteristicas 
Peso en combate: 13,6 
toneladas 
AIFV en carretera 
61 km/h 
19 hp/ionelada 
Longitud: 525 m 
Altura: 2. m 
Tripulación: 3 +7 
Armamento: 1 cañón | 
Oetlikon de 25 mm; 1 MG 
EMC ha desarrollado su AIFV a partir del M113 en respuesta a la necesidad del de 7.62 mm 
Ejército. pofiaamercano: de un vehículo con Ironeras de tiro E con el o E Valoración 
principal en una torre. El Ejército norteamericano compró el Bradley, pero Potencia de fuego — * 
sido exportado a Bélgica, Holanda y Fihpinas. Su blindaje laminado proporciona un Protección .. Basado en gran medida en 
alto grado de protección para un vehículo de su tamaño, y su armamento y las Antigiedad 6] componentes ya existentes, el FMC es 
prestaciones campo a través son bastante buenos. Usuarios ln un vehículo muy caro. 
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El VCI BMP 


producción de los probados y fiables BMP. 

La guerra del Yom Kippur demostró que 
la táctica soviética de cargar sobre las po- 
siciones del enemigo con todos los caño- 
nes disparando era buena en teoría, pero 
suicida en la práctica. Ahora es más que 
probable que los soviéticos se detengan a 
unos 200 o 300 metros de la posición del 
enemigo, completando el asalto a pie bajo 
el luego de cobertura de los VAP situados 
en posiciones de ventaja: el BMP es un 
excelente vehículo para tales propósitos. 


El BMP es un vehiculo anfibio casi sin 
rl SAS de eri 

como en el caso , 

estabilidad adicional en el agua. 


del BMP con sus rivales 


Armamento: 1 cañón de 
25 mm; 1 MG de 7.62 mm; 
dos lanzamisiles TOW 
Diseñado para batir al BMP en su propio juego, el Bradley es rapidisimo campo a Valoración 
Iravos, está pesadamente armado y es muy costoso. Su prolección es menor de lo. Potencia de fuego 
especlicado y es vulnerable a los misiles de BMP y al cañón de 30 mm del BMP-2. 

A aumentarte el blindaje, el Bradley resulta muy pesado, y se ha tenido que elegir Antigúedad 


Decidido a obtener un vehículo superior 
a toda costa, el US Army ha hecho del 


aníre protección y capacidad de vadeo. Usuarios e Bradley un medio demasiado caro. 
MCV-80 Warrior o on comme 24 
Toneladas 
> — en carretera: 
75 km/h 
225 hp/toneladas 
Longitud: 6.34 mm. 
Altura: 2,73 m 
Tripulación: 3 + 7 


Armamento: | cañón 
RARDEN de 30 mm; 1 MG 
de 7,62 mm, 


Veinticinco años después de que los soviéticos desarrollaran sus fácticas de 


infantería mecanizada, el Ejército brtámco se está preparando para adoptar su Valoración 
belen E aa de infantería. Como el BMP-2, el Warrior tiene un cañón de Potencia de TZ El MVC-80 está mejor blindado que el 
alta velocidad de 30 mm que puede perforar el blindaje de los VCI rivales, pero la Protección y », pero carece de capacidad anfibia. 
Infantería británica seguirá confiando al Milan la detensa contracarro, ya que el Antiguedad Z 299 pe a ss 
Wamor no lleva armamento de misiles. Usuarios á 
M113 Es en com Y 

en 3 


EN 


Jelocidad 
b 5 Relación potencia-peso: 
Mn 67 hp/toneladas 
, ' Longitud: 4.86 m 
Tripulación: 


di FS Alturas 29m, 

E 53 
PSN is 
(8) (8) (He) 12,7 mm. 


En seivicio en más de 50 países, el M119 es posible que siga en filas hasta Valoración 
finales de siglo. Es más comodo que la nueva generación de VCl, desde el BMP Potencia de fuego. . 
hasta el Bradley y el Warnor. De olra parte, su mayor espacio interno se refleja en — Eroreción a 
un sobrepeso: el M113 presenta un bianco mucho mayor a las armas enemigas y Antiguedad a 
su carencia de cañón lo dejaría indelenso frente a un BMP. [rca Ia queel BMP. 


Todavía el VAP más numeroso, el M113 
es más y está mejor protegido 
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Supervivencia 


Un buen camuflaje y el necesario co- 
nocimiento de las reglas de supervi- 
vencia en campaña son casi tan im- 
portantes como una buena punteria; 
de hecho, un hombre bien camufla- 
do que sea un mal tirador probable- 
mente sobrevivirá más tiempo que 
un buen tirador mal oculto. En una 


Cuando te “adornes” con ramas y hierbas, 
acuérdate de disimular la forma 
inconfundible de las botas, pero si te 
excedes podrias tropezar. 


operación de fuga y evasión, el camuflaje 
y la ocultación personal tienen una im- 
portancia trascendente. Un hombre perse- 
guido se esconderá y dormirá de día, y se 
moverá por la noche: incluso la protec 
ción de la noche no resta importancia al 
camuflaje. 

El camuflaje personal tiene ciertas re- 
glas, muy simples, que han de servir para 
ganar la partida al sensor más eficaz del 
campo de batalla, el ojo humano. 


Forma 

El casco, los correajes, el fusil y otros 
equipos como las radios portátiles tienen 
una forma muy clara, a menudo geomé- 
trica, y en la Naturaleza no hay formas 
geométricas puras. Debes desdibujar las 
líneas rectas de tu equipo mediante tiras 
de tela marrón y verde. Existen unas telas 
elásticas de camuflaje que se pueden apli- 
car a las mochilas y los equipos de radio. 

Los fusiles y las ametralladoras tienen 
una forma muy evidente, y a menudo son 
negros. Aunque la tela se puede usar para 
quebrar su línea, no es aconsejable apli- 
carla a la culata, pues puede que resbalen 
al hacer fuego o provoquen una mala presa 
en el pistolete que de lugar a un tiro 


Camuflaje y ocultación N.? 1 


impreciso, Es mejor que cubras el arma 
con cinta adhesiva de camuflaje, e incluso 
con cinta aislante verde (ésta es un artícu- 
lo valioso para el camuflaje personal). 

Los restos de una red mimética para 
vehículos es una útil fuente de material 
para el camuflaje personal. Fijada a la parte 
trasera de la mochila y del uniforme, o a la 
malla del casco, desdibuja muy bien los 
contornos y aumenta el tratamiento infra- 
rrojo clorofílico del camuflaje. 


Brillo 

En los viejos tiempos de las hebillas de 
bronce, se decía a los soldados que debían 
dejar que se volvieran mates o que las 
cubrieran con una cinta protectora. De 
cualquier modo, la mayoría de los correa- 
jes tienen piezas de plástico o de aleación 
que no son reflectantes, pero incluso en 
los campos de batalla más avanzados y 
tecnificados sobreviven algunas superfi- 
cies brillantes, potencialmente peligrosas 
para el usuario. 

Las superficies de los prismáticos y de 
las brújulas, incluso las gafas, pueden re- 
flejar la luz. Poco se puede hacer respecto 
a las galas, pero al usar los prismáticos o la 
brujúla asegúrate de que estás bien ca- 
mullado: como las radios, son elementos 
delatores y atraen la atención. Coloca los 
prismáticos dentro de su funda y cuida de 
que tu mapa no se abra ni se mueva: lo 


Usa todo lo que tengas a mano: en este 
caso, un trozo de red mimética para 
vehículos ayuda a desdibujar la forma de la 
mochila. 


Demasiado 

Este “arbusto andante” parece válido a 
primera vista, pero lleva tanto follaje en el 
correaje que no podrá sacar cargadores de 
repuesto de las cartucheras. 


único que necesitas es el estuche adecua- 
do, con el mapa doblado en su interior 
para ocupar el mínimo espa posible. 
ambién incluye la piel. De 
noche reflejará la luz de la luna y las ben- 
e incluso los soldados negros preci- 

1 de camuflaje. 


Silueta 

Similar en muchos aspectos a la forma, 
la silueta incluye el ecto exterior del 
hombre y del equipo que lleva. La forma 


Con poner más hierbas en las hombreras 
disimularás la forma inconfundible de la 
cabeza y los hombros. 


Poco 

La piel del rostro y las manos reflejan la 
luz, al tiempo que la falta de follaje revela 
la forma evidente de un hombre. 


de la cabeza y de los hombros son incon- 
fundibles, y un casco sin camullar llama 
la atención por su forma peculiar. 

El uso de vegetación como complemen- 
to mimético ayuda a desbibujar la silueta. 
Grandes puñados de hierba ajustados al 
equipo pueden cambiar la forma de los 
hombros o la suave curva superior y de la 
visera o el protector occipital del casco. 
Pero al hablar de la silueta debemos in- 
cluir también las normas básicas de su- 


Lo justo 

Un camuflaje apropiado desdibuja la figura 
y ensombrece la piel, pero no te impide el 
acceso a tu correaje ni te perjudica 

la visión. 


El soldado que se ha excedido en la 
aplicación de su camuflaje ha de 
incorporarse para ver a través de la 
“jungla” de su casco, mientras que el 
soldado de la derecha consigue 
confundirse perfectamente con el entorno. 


pervivencia en combate: no importa lo 
bien camuflado que estés si te destacas al 
pi por la cima de una colina, o al que- 
darte de pie contra el fondo demasiado 
claro u OSCUFO. 


Supervivencia, 


Primero elimina lá palidez de la pot 
Mezcla crema mimética con saliva: 
sn la mano y esdiónidola por el rostro, 
«l cuello y las orejas. Esto será 
¡como mimelizado base, Luego 
ffolate las manos con la crema. 


2 Desdibujor la forma 
Ahora desdibuja el perfil y la 
lorma de los ojos, la nanz 

y la boca Cualquier manera 08 
rsmular estas lormas lamikares. 
será válida: ponte mas sí vas a 1 
de patrulla noctuma. No úlvdes el 
¡cuello y las orejas. 


3 Acabado 

Aplicate en el rostro lranjas de 
olores de herra, barro y verdes. Al 
moverte es muy posible que sudes 
mucho, por lo que debes arreglar lu 
mimetzación facial de cuando en 
cuando. 


Olor 

Incluso el hombre más urbano desarro- 
llará un buen sentido del olfato después 
de unos cuantos días en campo abierto. 
Será capaz de detectar olores de motores, 
de comida, del cuerpo y de productos de 
higiene personal. 

Algunos olores son difíciles de disimu- 
lar. Los jabones deberían ser inodoros, y 
actividades como la cocina deberian estar 
confinadas a las horas del día. 

Fumar es una forma de delatarse: el 
humo y la ceniza del tabaco tienen un olor 
característico. Los restos de la comida y 
las colillas de los cigarrillos deberían sa- 
carse fuera del área de operaciones y sólo 
enterrarse como una segunda opción: los 
objetos enterrados son a menudo desen- 
terrados por animales y pueden ser un 
buen indicativo de las fuerzas y de la com- 
posición de unidades, así como de su 
moral. La disciplina de la eliminación de 
desechos es muy importante, 


1 El casco 

Este casco llone Una funda 
de tola mimélica y cintas 
para la sujeción de 
hojarasca y luerbas. 


2 Romper la forma 
Cubre ul casco con las 
de ola, 


Sujéta hierbas u hojas 

an las. ontas: No 

ascalimes y asegirate 
Qué está tien 


o. 


Sonido 

Puedes hacer mucho ruido mientras 
estás de patrulla. Tus botas pueden crujir, 
tu equipo de limpieza o tus cargadores 
pueden rozarse en las cartucheras. Inclu- 
so tu correaje puede hacer ruido si es muy 
pesado. Las anillas u otras piezas móviles 
de tu arma puede que traqueteen. Puede 
gue las radios emitan ruidos de fondo, La 
tos y el habla pueden transmitirse a largas 
distancias en una noche clara. 

Debes familiarizarte con la “rutina en 
silencio”, es decir, a sustituirla palabra por 
la mímica y a conversar en susurros. 

Una adecuada distribución del equipo 
Derecha: El camuflaje personal debe 


asegurarse perfectamente para que no se 
desprenda al correr. 


personal y la precaución de sujetar las 
anillas y hebillas con cinta adhesiva o 
similares antes de salir de patrulla dismi- 
nuirán el ruido. Si se está preparando una 
posición, los centinelas deberían apostar- 
se al límite de ruido para que vean al 
enemigo antes de que éste pueda oir que 
en las proximidades alguien está cavando. 


Color 

Aunque la mayoría de los uniformes de 
combate modernos incorporan un esque- 
ma mimético que rompe las formas bási- 
cas y se confunde con el entorno, hay 


CAMUFLAJE 
DEL FUSIL 


-añón con trozos de teta munotca 
Asegúrate de que nada se interpone ex el visor y comprueba. 
que puedes cargar, apuntar y ajustar el regulador de gas con 
Icaidad, Fla la tela mimética con cinta adhesiva y cuerda. 
Ata retalas de copo al cañón para distrazar el perl del usa, 
Compleña el trabajo aplicando cinta vordo o de carmulajo en 
el cargador y el cajón de mecanismos. 


Garma la culata y e 


veces en que tal característica es más pe- 
ligrosa que útil Si te estás evadiendo y vas 
desarmado, la ropa de paisano resultará 
menos llamativa sí tropiezas con civiles. 

El problema de los uniformes miméti- 
cos es que no siempre resultan adecuados 
al entorno, y pueden resultar más llamati- 
vos que discretos. Cuando se combate en 
zonas edificadas lo adecuado sería llevar 
prendas de colores gris, marrón y rojo la- 
drillo, El uso de sacos de arpillera vacios 
podría servir también como camuflaje en 
estas circunstancias. 

La vegetación natural que se utiliza di- 
simular la forma del casco y el equipo se 
marchitará y cambiará de color. Las hojas 
se doblan hacia arriba y muestran su páli- 


Camuflaje y ocultación personal 


do envés. Tal vez hayas puesto hierba en 
el casco y ahora marches por un bosque 
oscuro, o quizá lleves helechos de un color 
verde intenso al pasar por un camino de 
hierba mustia, rala y amarillenta. Debes 
tener en cuenta estos cambios y modificar 
con regularidad tu camuflaje. 

El color más evidente que debes disi- 
mular es el de tu propia piel, para lo que 
necesitarás crema mimética. Como se ha 
dicho, incluso los negros y morenos tie- 
nen brillo en la piel. Una falta muy común 
es embadurnarse el rostro con crema y 
olvidarse del cuello, las orejas y las pal- 
mas de las manos. 

La crema de camuflaje tiene que vol- 
verse a poner después de momentos de 
gran actividad y habersudado. Una mane- 
ra simple es pintarse bandas diagonales 
por el rostro. Algunas cremas miméticas 
tienen dos colores, el más oscuro para dis- 
frazar las protuberancias del puente de la 
nariz, de los pómulos, de la barbilla y de la 
frente. El color más claro, para las zonas 
sombreadas. 


Asociación 

Puede que el enemigo no te vea, pero 
puede descubrir tu equipo o los restos que 
hayas dejado atrás y relacionarlos con una 
unidad en movimiento. Un grupo de ante- 
nas de radio suele delatara la plana mayor 
de una unidad, tanto en movimiento como 
atrincherada. Los bidones almacenados 
junto a un estacionamiento de vehículos, 
quizás con una cinta blanca a su alrede- 


Los infantes de marina británicos se 
disponen a desembarcar en San Carlos, 
Incluso por la noche la piel debe estar 
mimetizada, pues refleja la luz de la luna. 


dor, es posible que sean de gasolina, Para 
un observador entrenado, lo inusual —el 
destello de un estuche portamapa 
tico o el olor a comida— le alertará y guia- 
rá a la zona. 


1 Antes del camuflaje 
Es fácil reconocer el perfil de un soldado y su 
equipo. Piensa en la FORMA, la SOMBRA, el 
BRILLO y la SUPERFICIE Las zonas en las que 
le tienes que concentrar son el casco, el lusil 

y el correaje; la sombra inlenar del casco: y el 
brillo del fusil y la herramienta de zapa 


2 Cómo hacerlo 

Ata cuerdas o lo que tengas a mano al correaje 
para sostener el camullaje. Coloca la pala en 
un saco: asi no brilla, sólo hace ruido. Ponte en 
los hombros un trozo de arpillera de manera 


CAMUFLAJE DEL CUERPO Y EL EQUIPO 


que te cubra toda la espalda. Esta, al igual que 
el casco, debería cubrirse con liras de tela 
mimética 


3 Después del camuflaje 

Una imagen completa, con lollaje bien 
equipo y al cuerpo. Asegúrate de que la 
hojarasca y las hierbas no se caigas al moverte 
o.al ponerte a cubierto. 


joto al 


Preparación para el combate SEMANA 12 


PSI. 
elegantes “verdes y los azules”. 
Semana 11 fue memorable, ent 
co por la posibilidad de praci 
“alta costura” con bolsas de plástico ne- 


+, La tropa est: pues 

se experimenta cada día el gran [| 
salto cualitativo que supone pasar 

1 de la noche a la mañana de los uni: Ñ 


gún qué 
»masiado y puedan delatarte 

y allá en las 

tribaciones montañosas de Dart- 

ero en la Semana 12 la tropa recibe 

as prendas de los “azules”, el 
l de gala de los Royal 
tes elementos 


Abajo: En tu primer contacto con la 
ametralladora polivalente o “Jimpy" 
aprendes a montarla y desmontarla para 
su entretenimiento diario. Los 
procedimientos se repiten hasta que se 
asimilen perfectamente. 


e bien, parece una s 

de que lo del Cuerpo reco- 
nocen que ya en n, que eres un 
serio candidato a convertirte en uno más 
de ellos. Pero, después de tres meses de 
entrenamiento, sientes todavía que se to 
observa a cada momento, que controlan 
cada uno de tus movimientos, que nada es 
seguro hasta que recibas la boina verde al 
final del curso. Pero te consuelas al pensar 
que otros no han llegado tan lejos. 

La Semana 12 empuñaste por primera 
vez la ametralladora polivalente, apodada 
“Jimpy” por sus siglas GPMG. El entrena- 
miento conarmas en la base ha adquirido 
una nueva dimensión. Tu creciente fami- 


des de otras armas con más rapidez de lo * 


que te fue posible en tu introducción en la 
Tercera Semana. 


Despiece 

El primer día aprendes a montarla y 
desmontarla, a quitarle la culata y a cono- 
cer las interioridades del mecanismo de 
alimentación, la recámara, el extractor y 
el muelle recuperador, el conjunto del 
cañón, que incluye él regulador de gas, y 
el grupo del disparador. 

Comparada con el SLR, la ametralladora 
GPMG (equivalente a la MG-3 que utiliza 


es 


Semana 12.*: Horario 
Parado 


Lugar Tema 
LUNES 
04 Jus da 

OOO. 46) Ha 
5115012351. Etomaa 
14 15356-16.301Puigom 


imán L5Wmóocas SAS 1-3 
Punta de brcdoo 
Inuodozoén alas LSA/88TS 


- ANTES 
142 06.90.0840 fo Tod GR | 
O $510050-1236 Gao Toíreas MPG 2 y 
811355 1440) Compara Rea plc 
7 1454-1696) Sd e scr Tri mg 
1545-1830). Sena Fac Mae 3 
GÍTIDAZASL Eshamao Vic ooo 
MIÉRCOLES 
1-2 (00.009.100 otra (4 
34 (0950-1140) un Toánca UPMO $ 
5I1150-1236) Gimme Tica Mie 
0 (1156-16, Bu Toga de unam 
“nai” y "ade 


La tropa practica en 
grupos de tres 
hombres por arma. En 
combate, el tirador 
estará asistido por uno 
o dos proveedores, 
que corregirán el tiro 
y procurarán una 


el Ejército español) es una máquina bas- 
tante más compleja. Como es la principal 
arma colectiva del pelotón, normalmente 
servida por una escuadra de dos o tres 
hombres, es primordial que todo el mundo 
sepa, no sólo cómo hacer fuego con ella, 
sino también la forma de desmontarla, 
limpiarla, volverla a montar y solucionar 
todas las interrupciones posibles en con- 
diciones tácticas. 

Todas las fases del montaje y el despie- 
cese deben practicar de manera reiterada, 
tanto como se machacan los procedimien- 
los de seguridad. A cada montaje sigue 
una comprobación del arma. Se amartilla, 
se presiona el disparador al tiempo que se 


Pariedo Lugar Tena 

JUEES, 

1,2 (0800-0040) Fano Ono cnn 

3 0950-1036). Gemsso Cen Tócea Mes 

4511055 y Posa | 545 

67 (135515351 Base Tarea GN 6 

BI1545-16301 Bas Prieta GA 7 

DUIZOOIZASÍ Poema anos 18 

VIERNES 

1:00.00.08:51 Preeba de mbercadss y 
ctra BOS 

7-4 (UA56-104018 Frodo de este 
ela GPU 


$5 11150:16.30) Campo Prpaación de o Tara Bra 


Tobas 7 y 9 dele EPA 
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rca de song ara 
la “Tar apra” 


SÁBADO. 
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tira de la palanca de montar para ahorrar 
golpes “en seco” a los mecanismos y se 
cierra la tapa de la ventana de expulsión 
de los casquillos. 
Una carga pesada 
Parece imposible que puedas memori- 
zarsemejante número de piezas y compo- 
nentes, pero la simple solidez de esta arma 
Es hace que la trates con mayor respeto que 


la Aloy E 


“Did AN 


Un instructor enumera las causas de las 


interrupciones del fuego y la forma de PP. 
remedíarlas. Sí un cartucho se queda 

encasquillado, debes extraerlo y nunca Ls 
intentar dispararlo de nuevo. | 


el sencillo y llevadero fusil de asalto SLR. 
En efecto, la ametralladora polivalente 
pesa casi once kilogramos, mientras que É 
cada cinta completa de 200 cartuchos pesa 
sus buenos cinco kilos y medio. 

Pero, para consuelo de los atareados re- > 
clutas, el montaje y entretenimiento del 


arma no se practica como si fuese una" F” 
carrera contra reloj. Ello podría resultar - 
confuso y más difícil. Una excesiva preci- 


plta ¡ón podría llevara la pérdida de pie- 
¡CN CONSOGUET Caóticás 


Preparación para el combate 


te, La intención de los instructores es que 
no te dejes nada, que cada cosa esté en su 
sitio. La velocidad vendrá de la mano de la 
práctica, y es evidente que tienes por de- 
lante un buen número de horas hasta gue 
aprendas a hacerlo con los ojos cerrados. 

Se os hace trabajar en grupos, Antes de 
iniciar el despiece del arma debe seguirse 
el procedimiento de seguridad, que con- 
siste en abrirla tapa superior, amartillar el 
arma, levantar la teja de alimentación y 
cerciorarse que no haya algún cartucho 
en la recámara ni en los mecanismos del 
ármá. Á continuación se cierra la teja de 
alimentación y se presiona al gatillo, ti- 
rando de la palanca de montar para que 
los mecanismos se muevan bajo control. 

La limpieza de la ametralladora es todo 
un titua); que se oficia con las herramien- 
tas de la bolsa de entretenimiento que 
acompaña a cada arma. 


Limpieza 

las condiciones de humedad extre- 
ma como las que reinan en algunas regl 
Iváticas deben extremarse los 
con inspecciones y lubrificados r 
a impedir la rápida formación 
se formará también en el 
o allí la ametralladora debe 


gula r 
de óxido. Est 
desierto, p 
mantenerse lo más seca posible para que 
el polvo y la arena no se adhieran a los 
mecanismos. La ametralladora también 


“suda" con el calor, y el aceite exudado se 
debe limpiar cuidadosamente. En las tem- 
peraturas heladas del Ártico el aceite debe 
usarse con mesura, ya que el frio podría 
espesarlo o incluso congelarlo. 

Todavía durante el primer día de lami- 
líarización con el arma aprendes cómo 
cargarla y descargarla, a regular el alza y 
los procedimientos de seguridad, El Ins- 
tructor te enseña a acoplar los eslabones 
pura lormar una cinta de munición y cómo 
separarlos de nuevo, presionando la punta 
de una bala contra una superficie dura 
para extraerla de ta y luego desen- 
ganchar su eslabón. Las cintas de muni- 


ción real vienen ya preparadas, y el ins- 
tructor no deja de repetir que el único 
momento en que puedes verte en la nece- 
sidad de hacer una cinta de munición con 
trozos de otras o de llenarla con cartuchos 
es en una emergencia de combate. 


Carga y descarga 

El instructor grita "¡Carguen!" 

Tú estás echado detrás de la ametralla- 
dora, con las piernas y los talones juntos, 
con la mano izquierda asiendo el resalte 
de la culata, la derecha empuñando el 
pistolete y el dedo indice fuera del guar- 
damonte. Inclinas la ametralladora a la 
derecha, abres la tapa superior, comprue- 
bas que la cinta de munición no tenga 
eslabones sueltos o dañados, la sitúas en 
la teja de alimentación, con los eslabones 
hacía arriba y el primer cartucho contra el 
tope del mecanismo. 

Mantienes la cinta en posición con la 
mano izquierda y cierras la tapa con la de- 
recha, La ametralladora está cargada 

"Descarguenf" 

Levantas la culata hasta el hombro y 
amartillas el arma, bajas la culata hasta 
apoyarla en el suelo, levantas la tapa su- 
perior del cajón de mecanismos y retiras 
la cinta. Tienes que quitar de la teja de 
alimentación los eslabones vacios antes 
de volver a cerrar la tapa superior; enton- 
ces compruebas el arma, presionas el dis- 
parador con la culata levantada y apoyada 
en el hombro y la vuelves a dejar en el 
suelo, clerras la tapa de la ventana de 
expulsión de casquillos y finalmente si- 
túas a cero la corredera del alza. 

Después el instructor designa a un com- 
pañero para que se convierta en el pro- 
veedor de una improvisada escuadra de 
ametralladora en la que tú sigues hacien- 
do las funciones de tirador. La misión del 


El tiro de la GPMG produce una fuerte 
impresión en los reclutas: el instructor 


bloques de madera hasta bidones de 
aceite llenos de agua. 


Examen de los componentes de una 
ametralladora: por ahora el montaje y 
despiece del arma se realizan despacio 
para asimilar mejor cada paso. Cuando 
empieces a ensayar con fuego real, 
encontrarás más fácil limpiar la 
ametralladora después de cada 

sesión de tiro. 


compañero, echado cuerpo a tierra a tu 
izquierda, es asegurar la correcta alimen- 
tación del arma, pero por ahora le enseñan 
a colocar la cinta en la teja de admisión 
para cargar y a quitarla para descargar, 

En el segundo y tercer día de entrena- 
miento con la ametralladora, la tropa 
aprendea apuntar y a disparar, a actuar do 
forma inmediata cuando la GPMG. sufre 
cualquier interrupción y los procedimien- 
tos a seguir cuando el problema tiene que 
ver con el sistema de gas, Tambión se 
practica la solución a otros problemas, 
como un casquillo que no ha sido extraido 
de la. recámara, obstrucciones en el cajón 
de mecanismos o el cañón, y muelles o 
palancas rotos. 


Fuego real 

En el polígono de tiro de Straight Point, 
el equipo de instructores demuestra a los 
reclutas el poder de varias armas.. Está 
bien apuntara un objetivo de cartón, pero 
incluso en el polígono de tiro lo más dra- 
mático que normalmente ves es un pro- 
yectil que pasa a través de un blanco de 
madera y levanta una nubecilla de aronu 
en el parabalas. 

Estás de pie a unos 50 metros por detrás 
del instructor y observas el efecto real de 
la potencia de fuego desatada de las armas 
individuales y colectivas que usa la Infan- 
tería de Marina británica. Por turnos, el 
instructor hace fuégo con un SLR, un Ar- 
malite, uno de los nuevos LSW SA80 y una 
ametralladora GPMG. 

La formidable potencia de fuego de estu 
última es lo que más impresiona a la tropa: 
A50 metros derriba por completo un labi- 
que de ladrillos. 

Tu imaginación transporta este escena- 
rio del polígono de tiro al campo de bata- 
la. La próxima vez que asistas a una leóri- 
ca sobre la GPMG en la base sentirás un 
mayor respeto por esta arma venerable y 
comprenderás que en combate hay uná 
gran diferencia entre estar delante y de- 
trás del punto de mira. 


Tácticas de combate ruerzas ESPECIALES EEUU N.%2, 


Y) 
á En Vietnam, las 


Las unidades de las Fuerzas Espe- ld Fuerzas Especiales 
ciales operan en el corazón mismo y atacaron a la guerrilla 


en su terreno, 

del territorio ocupado por el enemi- o 4 pi cdi Ap 
go, llevando a cabo misiones acti 7 "8% Vietcong creía “ ed la emboscada on un. 
any pee. ea e Arica Opción pa oral un SEAL de pda sin ser ua , 
siva exige moverse hacia el enemigo con y No la US Navy se pone a 2. Planea una emboscada 
la mayor discreción posible, montar un . cubierto junto a Una nocturna si crees que se podrá 
puesto de observación escondido y segu- paña casamata del VC. zanjar con un tiroteo corto, 
to y luego pasar información al cuartel 2 e 3. Por el contrario, organiza una 
general sobre el dispositivo y efectivos del y WA emboscada diurna si se 
contrario y sus movimientos. MN 3 necesitará perseguir al 

7 — Puede que pasen meses antes de que se me enemigo. 
extraiga de allí a los observadores o de f pr 4. Elije un enclave donde el 


terreno obligue al enemigo a 


que Incluso se les reaprovíslone para que 
agruparse. 


sigan adelante con la misión, porlo que su Ci 

” s 'onsidera que podría ser 
entrenamiento debe hacerles autosufi- necesaria una segunda 
clentes, permitiéndoles operar en el en- emboscada si los refuerzos 
torno más hostil, donde un falso movi- enemigos consiguen llegar 
59 miento, durante el día o la noche, podría y 7 rápidamente al lugar. 


Las misiones de tipo activo, como son 
las incursiones y las emboscadas, preci- 
ase distinta de valor. Osadía en 
lugar de paciencia, decisión en lugar de 
precaución. Esta segunda entrega de las 
nicas operacionales de las Fuerzas Es- 
¿A peciales se ocupa de la manera en que se 
% 1 planean y ejecutan las misiones clandes- 
tinas activas y toma como fuente el FM 
31-20, el manual de campaña del Ejército 
norteamericano para sus elementos de 
operaciones especiales. 

Una incursión de las Fuerzas Especiales 
es un ataque sorpresa sobre una fuerza o 
una instalación del enemigo. Se divide en 
cuatro partes: 

1 Inserción clandestina 

2 Combate breve y violento 

3 Rápida ruptura del contacto 

4 Retirada veloz y para que confunda al 
enemigo 

Se pueden montar incursiones para des- 
truir equipos e instalaciones; para captu- 
rar equipos y personal enemigo; o simple- 
mente para matar y herir a tantos enemi- 
gos como sea posible. 


Organizar la incursión 

El propósito de la misión, la clasesde 
objetivo y la situación del enemigo ten- 
drán un valor específico en relación a la 
envergadura de la incursión en si. Pero 
cualesquiera que sean sus características, 
siempre tendrá dos elementos básicos: un $ 
grupo de asalto y otro de seguridad. 

El grupo de asalto realiza la operación 
en sí Son los soldados que hacen las in- 
cursiones y demolen las instalaciones, res- 
catan a los prisioneros, roban los planos y 
los libros de claves o cualquier otro objeti- 
vo. Además de combatientes veteranos, el 
grupo tendrá tal vez expertos en demoli- 
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ciones, técnicos en electrónica o especia- 
listas que se puedan necesitar: un piloto, 
por ejemplo, si el objetivo de la operi 
es robar un avión enemigo en concreto. 
El grupo de seguridad está allí para pro- 
teger al elemento operativo, para asegurar 
la zona y evitar que los refuerzos enemi- 
gos se entrometan en la acción, para det 
ner cualquier posible fugitivo y para cu- 
brir la retirada de todo el grupo. 
as unidades de operaciones especiales 
tienen una bien ganada reputación por su 
agresividad. Ninguno de sus hombres 
manecerá pasivamente a la espera de ór— 
denes, sino que siempre eslán a la busca 
de objetivos en potencia. Antes de que 
empiece la planificación operacional, se 
valora cada objetivo por su importancia, 
su accesibilidad y su capacidad de recu- 
peración, teniendo en cuenta la distancia, 
el terreno y los efectivos que precisa el 
equipo de incursión. 


Repercusiones locales 

Otro factor es el posible efecto de la in- 
cursión en los nativos allados y en lo: 
patizantes de la causa. Hay infinitos cas 
de decenas de nativos ejecutados por cada 
soldado de ocupación muerto, La previ- 
sión de esta posibilidad siempre forma par- 
te de la organización interna de la incur- 
sión. Asimismo, los expertos en operacio- 
nes psicológicas estarán preparados para 
aprovechar al máximo cualquier éxito. 


Buscar la sencillez 

Aunque debe precisarse hasta el último 
detalle, el plan debe ser esencialmente 
sencillo. Si el éxito depende de un extenso 
número de factores coincidentes, si cual- 
quiera de ellos sale mal puede echar a 
perder toda la operación. 

El momento —del día o del año— es un 
factor crucial en el plan. Cuando la opera- 
ción es sencilla y se conoce bien el traza- 
do físico del objetivo probablemente lo 
mejor será realizar la operación por la 
noche. Cuando la información sea menos 
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Varios comandos del SEAL (Sea-Air-Land) 
de la Armada norteamericana se disponen 
a desembarcar en el delta del Mekong 
para montar una emboscada nocturna. Sus 
Uniformes atigrados fueron confeccionados 
a partir de un diseño de camuflaje 
nordvietnamita. 


completa, debe optarse por el amanecer 0 
el ocaso. 


Retirada 

El ocaso es el mejor momento para una 
retirada: proporciona todas las ventajas de 
los últimos minutos de luz para salir de la 
zona inmediata de operaciones y los de 
oscuridad para ralentizar el avance del 
enemigo en caso de un intento de perse- 
cución. Pero, sean cuales fueren las cir- 
cunstancias, se debe elegir el momento 
con mucho cuidado para sacar el máximo 
partido posible de las mismas y para que 


éstas, a su vez, perjudiquen la reacción 
enemiga. 

Parece una verdad de Perogrullo, pero 
en ningún caso se debe exager acerca del 
valor de una información precisa. Las prin- 
cipales fuentes de procedencia suelen ser 
tres: 

1 Agentes locales 
2 Reconocimiento 
3 Satélites y sobrevuelos desde alta cota 

La información local es de máxima im- 
posible, se re- 
ntes para que 


actuen como guías 

En el desplazamiento hacia el objetivo, 
hay que tomar las precauciones necesa- 
rías para no alertar a las tropas hostiles, 
Debe procurarse evitar el contacto, pero si 
ello no es posible, por lo menos debes 
asegurarte de que el enemigo padezca el 
cien por ciento de bajas. 


Probar las armas 

Cuando las condiciones lo permitan, hay 
que probar las armas y los equipos antes 
de la fase de asallo, sustituyendo todos 
aquellos componentes del equipo que pue- 
dan ser defectuosos, pues de ellos depen- 
dela seguridad de los incursores. Las per- 
tenencias personales deberán 'esteri- 
lizadas”, incluso arrancando las etiquetas 
de la ropa si es necesario. 

Los objetivos bien defendidos exigen a 
veces grandes grupos de incursión, quizás 
a nivel de batallón a aún mayor. El factor 
sopresa es tan importante como en una 
pequeña incursión, pero cuando sé mue- 
ven contingentes de tropas importantes 
será mucho más difícil de conseguir. Un 
gran grupo de incursión se dividirá en 
subelementos que se desplazarán hi el 
objetivo por muchas rutas distintas. De 


LANZAR UNA INCURSIÓN 


1 Cualaulera que sea la misión y los electivos del 
grupo incursor, los principios de una incursión al 
estllo guerrillero son los mismos. El equipo de asalto 
debe estar prolegida por elementos de seguridad 
que impedirán que el enemigo interfiera en la 
Operación 


2 Mientras los especialistas en explosivos colocan 
las cargas debajo de la vía, un grupo de 
compañeros se encarga de proporcionar cobertura. 
Éste equipo alimiará a los centinelas en el obje 
rebrará o demolerá obstáculos y prolegera la. 
ejecución de la misión. 


Mediante la destrucción de puentes, las 
incursiones de las Fuerzas Especiales 
bloquean o retrasan el traslado de 
personal o suministros enemigos, y al 
inutilizar ciertas rutas canalizan los 
movimientos del enemigo hacia un 
reducido número de grandes carreteras 
'más vulnerables al ataque de otras fuerzas. 


ese modo, incluso si son detectados algu- 
nos componentes, el enemigo seguirá ig- 
norando el verdadero objetivo. 

El control y la coordinación de un gran 
grupo de incursión es más difícil, sobre 
todo al considerar el cronometraje. Sólo 
un alto grado de adiestramiento y una 
excelente calidad de los equipos pueden 
facilitar la operación. 

La retirada tras una gran incursión 
puede realizarse con el grupo dividido en 
elementos menores. Esto privará al ene- 
migo de un gran objetivo para un ataque 
portierra o aire, pero un enemigo alertado 


3 Tras destrurr el objetivo, los: grupos de seguridad suministran cobertura por los Nlancos al 
equipo de asalto en retirada, Si el enemiga persigue a los incursores, un grupo de seguridad 
deberá intentar mantenerlo lejos de la fuerza de asallo principal, 


¡Misión cumplida! Un pequeño equipo de 
comandos equipados con explosivos 
pueden atacar a menudo objetivos 
estratégicos enemigos con más eficacia 
que una costosa incursión aérea. 


eléctricamente las cargas, ten 
idado con el peligra de AF. 
lus cargas pueden ser 
detonadas ames de l 

por una transmisión de 

cerca de lu circullo de 


demolición, Podrás evitar el 


He aquí una típica incursión 
nocturna: volar las lineas 
ferroviarias enemigas. Las 
incursiones, sobre todo sí se 
efectúan de noche, exigen una 
meticulosa planificación y un 


| exhaustivo ensayo. Cada miembro 


del equipo deberá saber 
exactamente qué debe hacer, 
dónde y cuándo, y el Grupo “0” 
(de Órdenes o de instrucciones) 
deberá cubrir todas la 
eventualidades. Hay que ensayarlo 
todo preferentemente en 

un terreno similar y en una zona 
segura. Cuando se planea el 
ataque, es necesario usar toda la 
información disponible, mapas, 
fotografías aéreas, etc. 


Detonación remota 

El lugar desde el que 
detones la carga debe estar 
biari oculto, dominar el 
objetivo y alejado para 
sustraerse a los efectos de la 
explosión. 


Grupo de fuego 
Asegurale de que ol grupo 
de fuego está dentro del 
alcance de lodas sus armas. 
Puede ser necesario 
despejar los sectores de ro, 
pero no quites demasiada 
'vegelación o se notará. Las 
comunicaciones entre grupos 
deben ser fiables y, ses 
posible, por duplicado, 

por ejemplo, por ragio y por 
Ieléfono de campaña y 
quizás un cable de 
COmuUNICacIOnes. 


¡No uses la rado hasta que 
el alaque esié en marcha. 


Camufaje 

Cuando se coloquen los 
cables de las cargas, loma 
Un.camino Indirecto que siga 
rasgos naturales o Ineas de 
vallas; un camino de hierba 
alterada saliendo de la vía 
ferroviaria hasta lu posición a 


conectaría a ella 
través de un campo abierto 


y agresivo puede ser capaz de eliminar 
todos los efectivos de los incursores de 
una vez. 

En algunas circunstancias es más segu- 
ro que todo el grupo permanezca unido y 
opere formando una columna de comba- 
te, pero todo dependerá de la situación de 
las fuerzas enemigas, del terreno y de las 
distancias a cubrir. 


Emboscada 

Una emboscada es una incursión contra 
un objetivo en movimiento. La única dife- 
rencia real estriba en que el horario de la 
operación será mucho menos completo y 
seguro. Ni las mejores fuentes de informa- 
ción pueden realmente predecir los retra- 

s operacionales del enemigo, por lo que 
el grupo de incursión estará a menudo en 
la posición algún tiempo antes de que apa- 
rezca el objetivo, aumentándose así las 
posibilidades de detección. 

Las emboscadas se electúan para des- 
truír o capturar personal y suministros 
enemigos o bloquearsus movimientos. Una 
hostigación sistemática y bien planificada 
puede canalizar las comunicaciones y ac- 

jones del enemigo, obligándole' a con- 
centrar sus movimientos en las carreteras 


será lacimente divisable: 
desde el awe, y la clorofía de 
la hierba arrancada deja una 
firma infrarroja peculiar. Si 
hay slguna cerca de alambre 
hasta el objetivo, puedes 


Gnupo de reunión final (RF) 
Localiza un punto fácilmente 
reconocible y detendlble a 
pocos melros de distancia de 
lá ruta de ida pausarlo como 
AF Te relirarás a él para 
reagruparie antes de part 
tras la incursión. Deja en el 
Un grupo de RF, que también, 
proporcionará protección en 
la retaguardia. En el RF 
puedes dejar las mochilas 
con el equipo pesado. que no. 
hecesites para la incursión 


Retirada en caliente 

Seres atacado, puede que 
necesites retirarle hasta el RF 
bajo el luego, Deberías 
marchar rápidamente, 
empleando la Lácica de 
luego y rmovimierto alternos. 
Impide que el enemigo te 
siga, usando granadas de 
lostoro blarico, Claymore te 
retardo corlo y otras minas, y 
Irámpas. Asegúrate de que 
odos: conocen la ruta segura, 


y líneas ferroviarias principales, donde será 
más vulnerable a los ataques, sobre todo 
por aire. 

Las mismas lineas de ferrocarril son 
blancos relativamente abiertos y fáciles, 
Simplemente con levantar algunos raíles 
se interrumpe el tráfico, aunque sea por 
poco tiempo. La fuerza atacante intentará 
hacer descarrilar tantos vagones Como sí 
posible y dejarlos bloqueando la via. El 
aumentará los daños en materiales y pa- 
sajeros, y retrasará los trabajos de repara- 
ción y la reapertura de la vía. 


Destruir el tendido 

Si el grupo de incursión es lo bastante 
grande, podrá incluso asaltar el tren con 
armas automáticas y granadas. Parte del 
elemento de seguridad del grupo levanta- 
rá tramos de vía en ambas direcciones á 
cierta distancia del escenario de la em- 
boscada. Se emplearán cargas explosivas 
para destruir la propia base de la vía. Ello 
impedirá la llegada de refuerzos. 

El tráfico en canales fluviales —bas 
zas y pequeñas lanchas— se puede inte- 
rrumpir del mismo modo que el ferroca- 
rril, y también contra las columnas de 
vehículos por carretera. 


Lección de defensa personal a 


h > » J - En esta secuencia, el defensor es atacado por de- 
A e trás mientras intenta repeler un asalto frontal. La 

- clave del éxito reside en reaccionar rápidamente a medida 
que cambia la situación y en recordar que el simple hecho 
de que el primer agresor haya sido neutralizado no quiere 
decir la lucha haya terminado. 


1 El agresor se te aproxima por delante y le agarra 2 Resccionas inmoviizando las muñecas del agresor 3 Usa la mano derecha para propinar un buen golpe 
de la chaquela cor ambas manos. Con lu antebrazo ixquierdo. ala indefensa garganta del agresor, Cuando ensayes 
esía defensa no te emplees a fondo 


5 Tienes al agresor a lu merced, pero 
mientras tanto se le acerca por 
detrás un segundo alacante. 
Neutraliza al primoro con Un puntapié 


» en el rostro. 


4 5i le tienes agarrado por el brazo derecho, aplicale 
una llave hacia el exterior y abajo. 
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6 Justo a hlempo; el segundo agresor le abraza por 7 Yérguete bruscamente, propmándoie un cabezazo — 8 Está momentáneamente aturdido, Dóblate de 
detrás, inmovilizándote los brazos, Para Iiberarte, en el rostro, nuevo hacia delante y agarra uno de sus tobillos, 
dóblate hacia delante, tirando de él 


ia 


| 
FLA fuerlemente ce su tobillo le 
le caer de espaldas. No lo suéltes. 


10 Neutraliza al agresor con una patada en la entrepierna 
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A-10, el cazacarros 


| Pocos aviones o helicópteros puede 
| haber más feos que el Fairchild A-10, | 
pero su inconfundible línea puede u 

resultar de los más bella para un 
i| soldado de la OTAN inmovilizado por 
llos carros enemigos. Denominado 
| Thunderbolt 11 porsus fabricantes y por la 
Fuerza Aérea norteamericana, todos sus 
amigos lo conocen por “Warthog" (jabalí), 
pun apodo más que adecuado para este 
humilde, robusto y vigoroso avión. 

Su fealdad tiene un motivo: la supervi- 
oncia sobre el campo de batalla. Los gi- 
gant 'stán montados en unos 
contenedores situados en lo alto de la parte 
A posterior del fuselaje, donde las alas, las 
derivas y los estabilizadores ocultan el 


alguna que dt prenda da 
alguna que 

caucho para las operaciones 
sobre el mar; éstas aíslan al 
piloto del frio en caso de 
amerizaje. 


Entre las zonas del mundo patrulladas por 
los A-10, lo más inhóspita es Alaska. Estos 
dos ejemplares en vuelo sobre la tundra 
llevan bombas de prácticas. 


Arriba: Cuatro A-10 en vuelo de tránsito a 
altitud medía. Los motores están montados 
de modo que sus toberas de escape no 
atraigan a los misiles de guía infrarroja. 


calor que expulsan para burlar a los misi- 
les de guía infrarroja. La unidad de cola es 
bideriva para ayudar a la protección tér- 
mica de los motores y suministrar estabi- 
lidad en caso de que una de ellas sea 


dañada. 
En la linea de tiro 
Las superficies de control proporcionan 
una agilidad fenomenal y permiten al A-10 
maniobrar rápidamente a través de un — Recarga de munición del cañón GAU-8/A La cabina del A-10 es sencilla en 
muro de fuego antiaéreo. El avión íncor- — de un A-10. La munición está alojada en comparación con la de otros aviones de 
pora una serie de “bañeras” de blindaje una “bañera” acorazada de titanio que la reacción. La pantalla de la derecha es para 
pesado que protegen al piloto y la enorme  PYotege de impactos antiaéreos. el lanzamiento de misiles Maverick. 


tolva de munición del cañón frente a los 
Impactos de proyectiles ligeros. Todas estas Las misiones se llevan a cabo a muy — lles, a menudo por debajo de la altura de 
medidas protectoras son necesarias, pues — baja cota, aprovechando los accidentes del — losárboles. De hecho, el "Warthog" es muy 
se espera que el “Warthog” vuele bajo y — terreno para enmascarar la aproximación — lento, y cada vez que abandona la protec- 
lento frente al luego antiaéreo del Pacto  delavión hacia el objetivo y escudarse del — ción del terreno es extremadamente vul- 
de Varsovia, justo por encima de los más — fuego enemigo. Para un piloto de A-10, — nerablea un ataque desde el suelo. Dispo- 
leroces combates. baja cota significa muy baja cota, manio- — ne de la protección adicional de bengalas 

El A-10 fue diseñado para combatira  brando constantemente el avión y me- y dipolos fungibles para burlar a los misi- 
los guerrilleros del Vietcong en las húme- — tiéndolo de forma casi increíble entre va- — les de guía térmica y a aquellos gulados 
das junglas de Vietnam, pero cuando ya 
estaba listo para entrar en servicio ya había 


lerminado la guerra del Sudeste asiático. | EJ blindaje parabrisas blindado 


. | asiento lanzable 
Entrenamiento para la guerra de la cabina 
En Europa, los Thunderbolt IT están ba- 

. bn El A-10 ha sido diseñaxdo 
sados en Gran Bretaña, pero son desplega- pensando en la 
dos regularmente en bases de la Repúbli- [eb i 
ma Fi Alemante añ 'videntemente, el 
ca Federal de Alemania para que se entre- componente" más 
nen sobre los escenarios posibles de un importante del avión es el 
hipotético conilicto en el Frente Central. | PUoto, que dispone se 


c considerable protección al 
Los pilotos vuelan sobre franjas de terre- estar sentado en una 

no que ellos conocen como “terrenos de AS A Er de 
caza” potenciales, donde los carros de com- Rasa 23 mm. El parabrisas y 
bate se concentrarian en puntos de con- > cubierta están foc de 
gestión, También practican el despliegue coronan protección 
Operacional desde la autobahn y estacio- | oloval 


nes de servicio, que utilizarían en caso de 


E “bañera” de titanio 
aeródromos fuesen atacados e inu- 


El A-10 por dentro 


El A-10 ha sido diseñado para combatir sobre los 
campos de batalla más encarnizados, La 
supervivencia y el armamento son los factores 
principales de su diseño, 


Receptáculo 

de repostaje 

Poco Usado an 
úobErAcIOnOS, perro al 
AA-10 llevar a capo vuolos 
ú"aNSOCIÁMIOAS, Muy Útles. 
bara el despliegue global 
de elocivos a zonas 
conficiivas. 


Decoración de la proa 
(ss imponentes "fauces de 
tiburón" sé ha aplicado a. 
muchas aviones de 
combate de ta USAF a 
traves de los años. Los 
nicos A-10 que la levar 
son los de la 29% ATC 


por radar, respectivamente. 

Los “Warthog” vuelan normalmente por 
parejas; un avión ataca al enemigo, mien- 
tras el otro permanece cerca de la zona de 
combate esperando entrar en acción cuan- 
do haya concluido el ataque inicial. Cuan- 
do se les llama al área de operaciones, los 


están las "cajas negras” del 
avan La antena grande 
sirve a la navegación y las 


Tanques de combustible 
Los tanques, autosellantes, 
están en la parte supenor 
¿el lusetaje, donde están 
menos expuestos a 
impactos. 


comunicaciones UHF/ 
TACAN, mientras que la 
pequeña es del sistema IFF 


permendo al A-10 realizar 

ataques mucho más 

precisos. 
A-10 descienden y vuelan lo más bajo 
posible hacia el frente, utilizando el terre- 
no para enmascarar su aproximación. 

La mayoría de las operaciones tienen 
lugar en concierto con un controlador 
aéreo avanzado (FAC), que está con las 
tropas de primera línea o inmediatamente 


El cañón Avenger dispara. 
tres tipos de munición. La 
de prácticas no llene. 
explosivos mi metralla y 
hace un impacto limpio an 
su blanco, El proyectil 
contracarro llene un núcleo 
pertorante de uranio 
empobrecido, mientras que 
el de allo explosivo llene 
una envuelta lragmentable 
que cubre una ona Muy 
amplía 


La munición del GAU-8/A 


1. Inerte 
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Cañón GAU-8/A Avenger 
Ocuño en su mayor parte. 
¿entro de lá parte delantera. 


proyeailes por minulo. 


detrás de éstas, o bien en un helicóptero 
ligero de exploración. El FAC localiza Ob- 
jetivos para el A-10 y cualquier helicópte- 
ro cañonero que esté trabajando en la zona, 
y después dirige a los atacantes hacia ellos. 
A menudo dispone de un designador láser 
con el que “ilumina” el objetivo. 


Aproximación 

Cerca del objetivo, el A-10 asciende para 
adquirirlo, ya sea visualmente o captando 
la señal láser reflejada del FAC. Bajo la ' 
proa del A-10 hay un buscador "Pave ¡ 
Penny” que realiza este trabajo, Durante la 
maniobra de adquisición, el A-10 es vul- 
nerable al fuego enemigo y el piloto lanza 
“dipolos” y bengalas para zafarse de posl- 
bles misiles. Sólo la maniobra constante 
puede apartarle del punto de mira de los 
cañones. 

Una vez adquirido el objetivo, el A-10 
apunta sus armas y dispara, antes de des- 
cender nuevamente a la seguridad de una 
altitud ultra baja. El piloto sale del área de 
combate a baja cota hasta que alcanza la 
protección de la retaguardia. Si el A-10 de 
aún tiene armas a bordo y dispone de 
combustible, puede permanecer en el aire 
a la espera de otra llamada a la acción, 
bien orbitando sobre la zona, bien en tie- 


Sistema de refrigeración 
Est cuja slluaca entre Jos. 
Imoores comlene lá loma y 
el escape del sistema de 
relhgeracion dal avión, 


Motores. 

Estan colocados en esta 
posición para resguardarse 
de los misiles infrarrojos, 
sus gases de escapo están 
escudados por las derivas y 
elala, 


Fairchild A-10 


Coro la mayoría de los aviones tácticos da la 
USAF, este A-10 lava las letras de su ala (23% 
Ala Táctica de Caza. en England, Louisiana y 
luna taya de color que Indica su escuadión 
(75 Táctico de Caza). El escudo es del 
Mando Aéreo Táciico, 


Ala 
Muy robustas, Incorporan 
apa y slats que mejoran 
us prestaciones a bal 
velocidad, Los alergnes son 
de lipo escincido y aves 
omo lranos de picado. 


Contenedor de ECM 

La mayoría de los aviones 
tácticos de la USA llevan 
nora el contenedor 
ALO-131 para prologieros. 
de los mislles enomigos: 


Minllos Maverick 

La principal arma del A-10 
vs el mis Mavenck, lovado 
normalmente por pares o. 
ios bajo cada seriala, 


Slate 

Unos menudos slats an la 
sección central al 
mejoran las cualidades de 
gobiemo a baja volocidad. 


rra, quizá detenido en un tramo de carre- 
tera con la unidad de potencia auxiliar 
funcionando para disponer de la energía 
necesaria para un despegue instantáneo y 
volver a la acción. Cuando el avión está 
corto de combustible o armas regresa a su 
base, en donde puede rearmarse y repos- 
tar en cuestión de minutos para otra mi- 
sión de cuatro horas. 


Selección de armas 
El "Warthog" tiene una gran capacidad 
ofensiva contra medios acorazados gra- 
clasa que puede utilizar diversos sistemas 
de armas. En el corazón del avión está el 
e cañón GAU-8/A Avenger de 30 mm. Esta 
monstruosidad de siete tubos dispara enor- 
mes proyectiles con núcleo de uranio em- 
pobrecido (no radiactivo) para la perfora- 
ción de blindajes, convirtiendo el A-10 en 
una especie de abrelatas volante. 

Dotado de un enorme alcance, el Aven- 
ger es aún considerado un arma de com- 
hate cercano, pues en el contexto bélico 
actual el arma principal para la lucha con- 
r tracarro €s el misil Maverick. Éste tiene en 
- lá proa una cabeza buscadora que puede 

adquirir los objetivos localizados por el 
piloto. Una vez la imagen está en la me- 
moria del misil, éste puede ser disparado y 


Quiados por radar 


Esta sección muestra los principales 
componentes del misil Maverick. El buscador 
de TV, la electrónica y las derivas de control 
guían el misil hacia su objeto y el motor 


fijación normalizada 


guías de lanzamiento 


El misil Maverick en el lanzador 


¡conexión eléctrica lanzador/avión 
unidad electrónica lanzador. 


cohete lo impulsa. En el centro hay una cabeza 
de guerra de carga hueca que dispara un 
«chorro de metal fundido a travós del blindaje o 
les defensas de hormigón. 


conexión misiltanzador 


buscador TV 


cabeza de guerra (carga hueca) 


seguro y espoleta 


botella de gas y bomba 


suporficios de control de vuelo 


olvidado, lo que permite al piloto escapar 
de la zona letal a la altura de los árboles. 

Entretanto el misil tiene al objetivo en- 
cuadrado en sus propios visores y se guía 
por sí sólo hasta conseguir un impacto 
casi seguro, El Maverick está disponible 
en tres versiones: una tiene un buscador 
de televisión y se usa en operaciones diur- 
nas; otra emplea un sensor infrarrojo que 


presenta una imágen térmica de la zona 
del objetivo; y la última tiene un detector 
láser que busca el reflejo del haz láser 
emitido por el FAC. 

Hay otras armas que el A-10 emplea 
con menos frecuencia, pero que pueden 
ser útiles en áreas de baja densidad de- 
fensiva. Entre ellas hay bombas de caída 
libre, las de racimo y los cohete. Aparta de 
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Guía de armas y equipos 


su función contracarro primaria, el A-10 
puede dirigirsu voluminoso cañón contra 
helicópteros enemigos, con resultados ca- 
tastróficos para cualquier cosa que se cruce 
en su camino, Aunque no sea un avión 
muy rápido, el A-10 es extremadamente 
difícil de derribar gracias a su asombrosa 
agilidad. 

Los "Warthog” han sido el centro de un 
largo y acalorado debate sobre cómo po- 
drian sobrevivir a una guerra real, A pesar 
de las medidas de supervivencia que in- 


El A-10 puede operar desde superficies 
semi como las autopistas. En 
tiempos de guerra, éstas podrian utilizarse 
en caso de que el seródromo de los 
"Warthog” quedase fuera de servicio. 


Evaluación en combate: comparación 


Fairchild A-10A e EE 
Thunderbolt | 


El Fairchild A-10 sirve en unidades de la Fuerza Aérea de EE UU en Corea, Gran 


Bretaña y la AFA, además de otras basadas en Estados Unidos. La aviónica es Adaptebilcsd ps L 

mínima y sólo hay un sistema de navegación inercial y una pantalla frontal, Los Versatilidad po ElA-10 Er un avión muy poto e 
principales atributos del A-1( son la maniobrabilidad y la capacidad de Robustez 5 dotado dé úna gran potencia ego, 
supervivencia. Usuarios pero es demasiado lento. 


Vought A-7 Corsair ll 


El A-7 ue el predecesor del A-10 en las tareas de apoyo aereo cercano. Capaz de 
llevar una gran carga de armas, el Corsair l es rápido y ágil, pero no está tan bien Adaptabilidad 


protegido como el A-10. Muchos siwven aún en las unidades de la Guardia Aérea Versatilidad += Predecesor del A-10 en la USAF, el A-7 
Nacional de EE UU, que reforzarían a las equipadas can el Thunderboll ll. El Corsair Robustez = requiere pistas largas, pero puede llevar 
sirve también en Grecia, Portugal y la Armada de EE UU. Usuarios “una enorme carga bélica. 


General Dynamics A-16 
Fighting Falcon 


La Fuerza Aérea de EE UU ha elegido una versión de ataque del caza F-18 para 
relevar al A-10 en los años novenia en las misiones de ataque táctico. El A-16 es 


más veloz y llene mejor capacidad con mal hempo y mejores contramedidas. Las Versatilidad - El ubiculo F-16 ya se utiliza, en grandes 
desventajas son la necesidad de usar pistas preparadas y su menor resistencia a Robustez .- cantidades, en funciones de apoyo 
los daños de combate Usuarios E cercano. 
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corporan, el problema de su baja veloci- 
dad conducirá probablemente a su retira- 
da. Los planes de la USAF piden un modelo 
deataque derivado del General Dynamics 
F-16 (denominado A-16) que asuma la fun- 
ción del A-10, con los “Warthog” haclendo 
de FAC con el nombre de OA-10. No 0bs- 
tante, los Thunderbolt ll son muy popula- 
entre sus pilotos, quienes tienen en 
an estima sus posibilidades de supervi- 
vencia en el rudo, feo, robusto y lento 
"Warthog' 


Pocos aviones de guerra modernos 
pueden competir con la agilidad y la 
capacidad de vuelo rasante del A-10. Este 
ejemplar lleva misiles Maverick. 


del A-10 con sus rivales 


British Aerospace 
Harrier GR.Mk 3 


El Harrier, uno de los aviones lácticos más válidos, dispone de agilidad. velocidad y, 
por supuesto, la capacidad de operar desde lugares improvisados. Las mejoras en 


aviónica y contramedidas han permitido actualizar las prestaciones de combate 
en el contexto bélico moderno. Su principal desventaja es su falta de alcance. 


Fairchild A-10 


Envergadura; 
Velocidad máxima: 

634 nudos 

Redio de combate 
lo-lo-lo: 370 km 

Carga externa máxima de 


Carrera de despeque: 
vertical o hasta 300 m 


Valoración 


Sukhoi Su-17 “Fitter” 


Entre los principales modelos de 
variantes pometría alar variable 
aunque escasos de alcance y carga « 
mejoradas en la versión "Filler-K", de 
modema de esta vanante la hace ser 


aéreas del Pacto de Varsovia están tas 


de la tamil “Finor", aviones rápidos y robustos 
armas. E 
9Nsumo más moderado. La aviónica más 

precisa en la función de ataque láctico. 


las desventajas han sido 


Envergadura: 14,00 leche 
mínima) 

Velocidad máxima: 

695 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 360 km 

Carga externa máxima de 
armas: 3 000 kg 

Carrera de despegue: 


610 m 


Valoración 
Maniobrabllidad 
Adaptabilidad 
Vorsatilidad 
Robustez 
Usuarios 


La capacidad del Harrier de combatir 


desde bases ocultas contrasta con su 
falta de carga bélica y prestaciones, 


Los Sukhol, capaces de llevar grandes 


cargas a elevada velocidad, son aviones 
robustos y eficaces. 


Sukhoi Su-25 “Frogfoot” 


arrollo del Su-25 tue 
ico es más rápido qu 


éste. Su maniobrabilidad no es tanta, pero sus 
Empleado en gran 
el S4-25 tiene la misma misión que el A-1O: dest 


¡ero por la URSS y sus aliados, 
carros de combale. 


Características 
Longitud total: 14,50 m 
Envergadura: 15.50 m 
Velocidad máxima: 


475 nudos 


Carga externa máxima de 
armas: 4 000 kg 
Carrera de despegue: 


472m 


Valoración 
Maniobrabilidad 
Adaptabilidad 
Versatilidad 
Robustez 
Usuarios 


El "Frogfoot” es la respuesta de los 
soviéticos al A-10 y es más rápido que 
éste, aunque quizá menos ágil. 


Supervivencia 


Un camuflaje y una ocultación bien 
resueltos constituyen a menudo la 
mejor solución para disponer de sec- 
tores de tiro adecuados y buenas 
posiciones para observar los movi- 
mientos del enemigo. Las transmi- 
siones son mejores cuando no hay 
obstáculos entre el emisor y el re- 
ceptor, pero situarse en lo alto de 
una colina es demasiado expuesto. 
En el supuesto de una retirada o una eva- 
sión, se necesitará algún punto dominante 
desde el que un centinela pueda observar 
las posibles sendas de aproximación del 
enemigo y en el que no pueda ser a su vez 
detectado. 

Suponiendo que formes parte de un 
grupo de seis a doce hombres y que viajeis 
en un vehículo ligero y debeis deteneros 
por cualquier motivo, ¿cómo lo ocultaréis 
a las vistas del enemigo? 


Situación 

En primer lugar, evitando lo evidente. Si 
el enemigo te está buscando batirá toda la 
zona, pero si no dispone de demasiados 
hombres se concentrará en buscar por ríos 
y bosques, granjas, establos, cuevas cono- 
cidas y refugios naturales, Todo está en los 


Camuflaje y ocultación N.* 2 


mapas y el primer movimiento que realice 
el equipo de búsqueda enemigo será elec- 
tuar un reconocimiento con mapa y mirar 
en los lugares más probables. 


Un camuflaje ligero puede ser muy útil; 
visto desde lejos, este vehiculo puede 
pasar por un matorral de tojo. El camuflaje 
en movimiento depende del uso que se 
haga de la cobertura y de las posiciones 
desenfiladas. 


1. Elección del lugar 

quierda Elige una zona alejada de la línde del 
bosque, lejos de los senderos y con buena 
cobertura y en terreno nivelado, Tanto mejor si es 
una posición desenflada, No olvides entrar el 
vehículo marona alrás: pueds que tengas que salt 
rápidamente. 


2 Arpillera 

Arriba: Todos los principios del:camulaje personal 
se áplican de igual modo alos vehiculos. La 
arpillera negra elimina el brilo de les ventanas 
faros y las matriculas, y disimula la forma general 
del vehiculo. 


Cuidado con las huellas 

No dejar huellas es una precaución 
esencial cuando se debe permanecer en 
un mismo lugar durante algún tiempo. La 
hierba pisoteada y las huellas de zapatos 
se ven claramente desde el aire, y las gran- 
des zonas de vegetación abundante pue- 
den quedar marcadas de un modo que 
atraiga la atención. 

Las huellas de vehículos son aún más 
llamativas desde el aire: los malos con- 
ductores abrirán una senda a través del 
campo de un modo que ningún granjero 
podría imaginar. Ceñirse a un plan de hue- 
las implica transitar por las rutas habi- 
tuales de los animales, granjeros y demás. 


Imagen IR 

Al igual que sucede con el camuflaje 
personal, el espectro infrarrojo es muy di- 
fícil de evitar. Los aparatos de termoimá- 
gen pueden “ver” en el interior de los es- 
condrijos, y actividades como arrancar el 
motor de un vehículo para recargar la ba- 
tería u otras tan habituales como cocinar 
son un serio problema, pues un sistema 
infrarrojo las detectará como un punto 
muy caliente contra un entorno más frío. 

Aunque puede que una cueva no sea el 
lugar ideal, pues puede figurar en los 
5, s1 proporciona una buena pantalla 
. Aparcar el vehículo bajo cubierto 
también reduce su firma infrarroja, pero 
recuerda que los establos y las granjas son 
demasiado evidentes. 


Ocultación de un vehiculo 


ubre el parabrisas y 
in olvidar los 


ar, llevará sin.duda pintura 
te infrarroja y necestarás cubrirla cor 
jes resullará un color gris azulado en 
salquier pantalla intrarcoja que el enemigo 
sar utizando. Det ubrir las 
erficies reflectantes y después dí 
importante que la red mimética € 
vehículo, en parté para que 
alir de él y también para ayudar a. 
dol mismo. Debes tenderta lo 
que el 
sal es que tambión 
alio: una estructura de 


agar una 


4. Red mimético 
Amba: Tiéndola entre las árboles colindantes además 
de las perchas antes mencionadas: Lo ideal sería 
crear un camullaje "garage" del que puedas sal y 
girar sir tenor que apartar tedos, palos, elcétera 


Sonidos y olores 

Los sonidos y olores pueden ser tan trai- 
cioneros como una mala ocultación física. 
Volviendo al supuesto anterior, si tienes 
un motoren marcha para recargar la bate- 
ria, harás ruido y despedirás humos de 
escape (y vigila que tales humos no entren 
en el vehículo en caso de que el tubo de 
escape esté bloqueado por el camuflaje). 
Utiliza un tubo extensor de metal flexible 
para reducir el nivel acústico. 

Si vas en un convoy, el ruido de los 
vehículos atraerá la atención, como tam- 


3, Perchas para las redes 


Arriba: Una buena elección de palos para colgar las redes es esencial para que ésias permanezcan 
vehiculo y disimulen su forma. También se pl 


problemas. 


a red común puede servr para producir lormas naturales. Recuerda que no puedes dejar 
po par el suelo; la ocultación es una lares constante, pues la amenaza de ser descubierto siempre 
estil presente. Una bolsa de plástico en l suelo o un parabrisas descubierto puede ser fuente de 


bién lo hará el tráfico de radio. 

Se producirán olores cuando prepares 
la comida, sobre todo los procedentes de 
la combustión de la madera. Las cenizas y 
los restos de las raciones de combate son 
un reclamo para un enemigo alerta. 


le usar lela metálica. No debes cortar 
stacionar dos vehiculos Juntos y 
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Supervivencia 


Ocular ia posición 


Na cometas el ertor de en 

por el mero hecho de que hi 

buen refugio. vondite o casamata 1 

deben ser ir incluso a corta dí 
excaval uldados 
vimientos 


Consejos: 


1 El color de la l 
supeñora un me 

de una lrinc 

muy acu 

Esconde la Jola con hierba y coloca 
paja de color clara en el fondo de 1chera 
para reducir parte de la sombra. Esto, adernás 
hará de elía Un lugar más agradable para 
'Carninar y vivir 
2 En un entomo tropical, la vegetación pu 
crecer muy rápidame! debe: 
susllulr antas y hiot 


posición y pronto quedará ocu 


3 Una simple choza hecha con pon 
puede lener una forma demasiado 


ar la luz y 
Hay quien cree que una linterna dé mano con 
un fro tajo no se ve de noche. Sí 
mente es menos llamativa que una luz 
blanca y no eclipsa la visión noctuma, pero se va. 
Ñ s mnguna lintema; la primera noche 


agrup 


5. Red reversible 
miméticas Suelery ser reversibles, 
1es de colores, para que 
uses el lado que se ajusle a lus necesidades 


Derectia: Tan pronto 
preparada, se debe 
ula alrededor del luy 
huellas, las alteracio! 
mínimas. 


Las asociaciones también son impor- 
tantes: las antenas de radio en torno a una 
posición o un vehículo mostrarán que éste 
es importante, Las antenas también pue- 
den reflejar la luz y proyectar largas y 
marcadas sombras sobre una posición nor- 
malmente camuflada. La mayoría de las 
antenas se pueden erigir lejos del equipo 
de radio, así que colócalas en una contra- 
pendiente, pero piensa que si bien serán 
invisibles al enemigo, el propio obstáculo 
les hará perder parte de su eficacia. Si ello 
no es posible, levántalas contra un edifi- 
cio o un árbol. 

El camuflaje es una técnica compleja y 
a veces contradictoria. La firma infrarroja 
se reduce en el interior de los edificios, 
pero éstos atraen la atención. Es aconseja- 
ble utilizar arpillera para camuflar un ve- 
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hículo entre edificios fríos, pero no en un 
bosque más cálido. Si quieres recordar una 
regla ésta es que no debes dejar al enemi- 
go ningún indicio que le haga mirar dos 
veces en la misma dirección. 


7. Termoimágen (TM) 
Amba e izquierda: Un Land-Rover de batalla coria en 
Ímovirmento, delatado por el calor del motor, la 
transmisión y los cubos de las ruedas, Cada vehic 
tiene su firma de Tl Esta imágen no desaparece 
cuando el vehículo se detiene, sino cuando se enfria 


a 


Como no debe hacerse 


Observa los errores de esta 
fotografía: todos ellos invitan a un 
ataque enemigo. 

1. Los árboles caducifolios del 
fondo están demasiado 
separados y dispersos; lo mejor 
sería desplazarse unos pocos 
metros hacia las coníferas de la 
derecha. 

. La posición está demasiado 
cerca del camino. 

|. Aunque el uso de la arpillera es 
el adecuado, la ausencia de 
postes de sustento de la red 
hace reconocible la forma del 
Land Rover y la tienda. 

, ¿Dónde están el fusil, el casco y 
los correajes de este soldado? 
En estas circunstancias es 
vulnerable a un ataque 
repentino. 


Preparación para el combate 


E Ps 


Ha llegado la Semana 13 y, con ella, 
una poderosa sensación de que las 
cosas están a punto de llegar a su 
momento culminante. De hecho, el 
paso a la Compañía Chatham todavía está 


Ala dos semanas vista, pero en la Semana 13 


la mayoría de las técnicas apren- 


reclu- 
conscientes de que 
deben superar el exámen, pues de lo con- 
trario serán apartados 
metidos a un proceso de “recuperación 

Elejercicio de la Carrera Baptista es una 
evaluación que debe tomarse en serio. Du- 
rante dos días la tropa se someterá a prue- 
bas sobre todo lo aprendido en Woodbury 
Common. Hay mucho porlo que pasar y la 
presión es intensa. 


Revista de equipos 

La puntuación y la valoración empie- 
zan temprano el primer día, en el barracón 
de instrucción de Lympstone. A las 06,30 
horas, ya despiertos y preparados, los re- 
clutas son divididos en grupos de seis hom- 
bres, a los que se ordena formar por turnos 
y se les somete a una minuciosa revista. 

Divididos después en “sindicatos” de 
cuatro, reciben las instrucciones pertinen- 
tes para la siguiente fase y parten para 
Common. Una vez allí, siguen encuadra- 


> 
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dos en los “sindicatos” originales, yendo 
de uno a otro PR (punto de reunión), a las 
áreas de control y zonas de comprobación 
donde se efectúan las pruebas. 

Primero se pasa repaso a las aptitudes 
de camuflaje y ocultación. Tienes diez mi- 
nutos para mimetizarte, aplicándote las 
cremas marrones y verdes en las zonas 
expuestas de la piel y empleando toda la 
vegetación disponible para desdibujar u 
ocultar las formas de tu cuerpo y tu equí- 
po. 


Localiza a tus compañeros 

El instructor os ordena que os situeis en 
una posición de tiro dentro de un sector 
determinado; cuando estais instalados y 
procurando esconderos y confundiros con 
el terreno, el siguiente “sindicato”, que 
partió diez minutos después que el tuyo, 
seadelanta y se pasa cinco minutos inten- 
tando localizaros a simple vista. 

Después de cinco minutos, cada uno de 
los miembros de tu “sindicato” hace un 
disparo cuando se le indica. El instructor 
te puntúa de nuevo la ocultación, expli- 


Abajo: La Carrera Baptista es un examen 
de todas las técnicas que se han aprendido 
en las primera doce semanas en la Real 
Infantería de Marina. La tropa es revistada 
y enviada a Woodbury Common, lejos del 
Centro de Entrenamiento de Comandos. 


Semana 13.*: Horario 


Poriodo Lagar Toma Porodo Lagar 
LINES JUEVES 
048 s  e 1 ate e 0.00) Com 
118.90-174)' Comp 1:8 (0400-1630) Poo Y 
1 taa ma] Campo 811700-17951 Campo 
MARTES MERNES. 
07 lts de 1 fps dels 
0800-1544. Camy Krona Bao DUO Campo 
B1546-H630) Comm East de Ja 0 Uan 1-0 108.58:10:0) Poda E 
de comba AL17.00-17961- Campo 
AMERCOLES SABADO 
Usd DINO) Capo Arado lino E 
1300-10.40 Fohgoo/ E Pro S 


OAUING-17A0- Camgo Negre 


18 ADO 12.0) Lompata/Compo ms a jl de sac 


Tomo 


Tasado al Poligono E 
Proc de o SABO/SUN 
egreso la hase 


5010 hs 


Se pasa gran parte del ejercicio yendo de 
una referencia cartográfica a otra, 
poniendo en práctica todas las lecciones 
de lectura de mapas y luchando por 
recordar los detalles de cada prueba. 
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Los reclutas se mueven en “sindicatos” 
entre una serie de puntos de reunión 
prefijados, donde se les examina de una 
gran variedad de técnicas de combate, 
desde la lectura de mapas y la observación 
a la evacuación de bajas. 


cándote por qué y cuándo te quita puntos. 
Cuando todo ha terminado, los grupos de 
reclutas deben dirigirse campo a través 
hasta el siguiente punto de reunión, para 
lo que se han dado una serie de coordena- 
das y referencias en el map: 

En el cuarto de observación se ha colo= 
cado cuidadosamente una docena de ele- 
mentos famillares del equipo de ordenan- 
za dentro de un arco determinado. A cada 
hombre se entrega una fotografía panorá- 
mica que puede comprobarsobre el terre- 
no y marca en ella los artículos conforme 
los va encontrando. 


Y siguen las pruebas 

Después de un almuerzo "ratonero” llega 
la prueba de transmisiones. Ésta es la que 
pone más nervioso a la mayoría de los [$2 
reclutas. En el cuarto de radio te entregan [4 
una PRG 349 y una hoja con todas las 
instrucciones pertinentes. Sintonizas la 
radio en la frecuencia indicada, compro- 


Abajo: Acampada nocturna. Ahora sabes 
que en cualquier momento durante las 
horas de oscuridad se te puede ordenar un 
cambio rápido de emplazamiento. 


ll 


bando que todos sus elementos, tales como 
la batería y la antena, están adecuada- 
mente conectados. 

Envías tus dos mensajes, no con la se- 
guridad con que debieras. Tartamudeas el 
indicativo y musitas un referencia carto- 
gráfica. Eres perfectamente consciente de 
que no has conseguido la máxima pun- 
tuación en esta prueba, pero ho hay tiem- 
po para sentarse y lamentarse, pues le 
espera la siguiente evaluación. 

En el cuarto de Primeros Auxilios cada 
recluta se enfrenta a una víctima cuida- 
dosamente preparada. Tienes que valorar 
las heridas y aplicarle el tratamiento que 
convenga en cada caso con la mayor dill- 
gencia posible. 


Orientación nocturna 

Esa noche, antes de que puedas acam- 
par, los instructores han decidido que 
debes llevar a término una prueba de 
orientación nocturna individual, que con= 
siste en llegar en un tiempo determinado 
a cuatro puntos de control preestableci- 
dos utilizando exclusivamente la brújula 
prismática. Este examen te supone una 
inyección de moral, pues durante las se- 
manas previas has participado en nume- 
rosos ejercicios de orientación. Confías en 
tus aptitudes para fijar y seguir las indica- 
ciones de la brújula, contando los pasos 
entre los puntos de control. Es una noche 
clara y no te resulta demasiado dificil. 
Aparecen los cuatro puntos, uno tras otro. 
Lo has conseguido. Sólo que no hubieses 
localizado alguno de los puntos de control 
habrías suspendido automáticamente este 
examen. 

"Tras el desayuno y pasar revista, los 
“sindicato” parten, de nuevo en forma es- 


Tienes que conseguir una puntuación 
media del 60 por ciento en los exámenes 
de la Carrera Baptista o verás cómo tus 
compañeros pasan a la Compañía 
Chatham mientras tú eres encuadrado en 
una sección de recuperación y refresco. 


calonada. Primero hay un ejercicio de lec- 
tura de mapas, con cinco preguntas a res- 
ponder. Usando el mapa, das tu posición 
en una referencia de ocho cifras. El ins- 
tructor entonces señala varios puntos que 
tienes que indicar en el mapa, deduciendo 
si están al alcance del fuego de los fusiles. 
Se te da una segunda referencia del mapa, 
mediante la cual debes descubrir varios 
puntos previamente acordados. 


Éxito en la 
lectura de mapas 

Te sientes más seguro en la prueba de 
lectura de mapas de lo que te sentiste en la 
de transmisiones (ésa fue la peor, seguro) y 
corriges tus anotaciones y distancias den- 
tro de los cincuenta metros exigidos. Má- 
xima puntuación también por haber si- 
tuado una serie de puntos más distantes 
dentro del radio mínimo establecido de 
quince kilómetros. 

Después, cuando se da por concluida la 
evaluación, la tropa se traslada de nuevo 
para el examen de Órdenes de Control de 


Hace doce semanas no hubieras creído lo 
que ahora eres capaz de cargar sobre tus 
espaldas. En la Carrera Baptista, todo, 
desde los útiles de aseo al hasta el 
aceite del fusil, debe estar en su lugar 
correcto y será in: 


Tiro, Debes distinguir entre órdenes Com- 
pletas, Breves, Retrasadas o Individuales, 
proporcionando los detalles pertinentes 
de cada una. Después, en cuartos separa 
dos dentro de la base, cada hombre prepa- 
ra y pasa las indicaciones de objetivo. Tu 
puntuación aquí depende de lo bien que 
pases la información a los demás miem- 
bros de tu “sindicato”. 

El último exámen es otro ejercicio de 
lectura de mapas. Buscas nuevas referen- 
cias en los mapas y te orientas, De nuevo 
lo pasas sin demasiados problemas. Los 
dos días casi han terminado. Has estado 
constantemente en movimiento, y la vuel- 
ta al campamento no es una excepción. 


¿Aprobado o suspendido? 

Cuando llegas allí estás destrozado, pero 
lo has logrado dentro del tiempo prefijado, 
pues estabas decidido a no caer en esta 
prueba final. Para aprobar la Carrera Bap- 
tista y poder pasar a la Compañía Chat- 
ham en Ja Semana 16, tienes que haber 
superado una puntuación del 60 por cien 
to durante estos dos días de evaluaciones. 

Si no has llegado a ese mínimo te man- 
darán a la Sección Gibraltar, donde tus 
fallos individuales recibirán una cuidada 
y detallada atención. Después de dos se- 
manas lo intentarás de nuevo. Tienes tres 
oportunidades seguidas. Si suspendes la 
Carrera Baptista a la tercera vez se le con- 
siderará inadiestrable y serás descartado. 
Algo muy frustrante después de tantas se- 
manas de preparación intensa. 

Tras una espera agónica te enteras de 
que estás aprobado. Dos compañeros van 
asertrasladados a la Sección Gibraltar. Tú 
y el resto de los reclutas de la sección 
debeis concentraros ahora en las dos se- 
manas siguientes. 
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OPERACIONES 


AEROTRANS- 


Elaire es frio a 10.000 metros, con la 


(bar a cualquiera. En el interior del 

| ¡| aparato, los seis miembros de un equipo 
de infiltración por el método de salto HALO 
parecen tranquilos, pero la tensión puede 


PORTADAS 


leerse en sus rostros. De repente, la pe- 
numbra es rota por una luz roja que se 


enciende encima de la puerta y el jefe de |- 


salto da una palmada en el hombro al 
comandante de los incursores, levantan- 


PARA REALIZAR 
SALTOS HALO 


1. En las operaciones HALO, las 
marcas de la zona de lanzamiento 
muestran el punto de llegada. 

2. El grupo en tierra debe indicar la 
dirección y velocidad del viento 
con bengalas o humo, en forma 
de flecha que apunte al viento. 

|, Sitúa los señalizadores a 
intervalos de 25 metros detrás de 
la punta de la flecha: uno si el 
viento tiene una velocidad de 5 a 
10 nudos, dos si es de 10 a 15 
y tres si es de 15a 20. 

|. El salto debe anularse si la 
velocidad del viento es superior a 
20 nudos. 
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La luz parpadea tres veces, se apaga e 
iatamente es reemplazada por una || 


la oscuridad de la noche, mirando hacia | 

abajo y buscando en la ne; 

les luminosas en tierra. 

como por arte de encantamiento y los pa- 

| racaidistas maniobran en el aire hasta que- 
dar apuntando hacia ellas. 


ra las seña- 


La tierra está ya próxima y se les acerca 


€ rápidamente, pero todavía no pueden tirar 
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de las anillas de apertura, deben descen- 
der más para reducir el riesgo de ser de- 
tectados. Finalmente, los paracaidas se 
abren y los hombres descienden suave- 
mente. Una vez en tierra, unas manos ami- 
gas les ayudan a quitarse los atalajes y se 
intercambian saludos en silencio. 

Las operaciones aerotransportadas son 
las venas y las arterias de las acciones de 
las Fuerzas Especiales en territorio ene- 
migo. En la mayoría de los casos, no es 
posible por ningún otro medio introducir 
y sacar hombres y provisiones de las zonas 
de operaciones, y por tanto se realiza un 
gran esfuerzo en hacerlo a salvo, con se- 
guridad y lo más simple posible. 

El primer paso de cualquier acción ae- 
rotransportada es la identificación y se- 
lección de zonas de salto (ZS) o de aterrki- 
zaje (ZA), 


Información local 

Antes de que los equipos de las Fuerzas 
Especiales lleguen al lugar, deben depen- 
der de información local, mapas y recono- 
cimiento aéreo o por satélite. Todos los 
lugares susceptibles de ser utilizados son 
marcados para que sean evaluados una 
vez qu haya infiltrado el equipo; todo 
lo que se sepa de ellos se archiva para su 
posible uso futuro. 

Una de las primeras tareas del equipo 
de infiltración es inspeccionar todas las 
zonas posibles. Como la mayoría de los 
detalles habrán sido previamente compi- 
lados, sólo se necesitará transmitir por 
radio pequeñas correcciones, con el fin de 
reducir al minimo las comunicaciones y 
guardar la seguridad. Cualquier sitio que 
parezca malo, simplemente se borrará de 
la lista. Más importante todavía, río será 
necesario ni siquiera transmitir referen- 


La capacidad de los helicópteros de 
mantenerse en estacionario cerca del 
suelo permite insertar tropas en zonas 
forestales en las que no hay lugares 
propicios para el aterrizaje o el 
lanzamiento en paracaídas. 
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cias de mapas en clave; los lugares se 
identificarón siempre con nombres o nú- 
meros, acordados previamente en lasegu- 
ridad de la base de operaciones. 

Este secreto, de ningún modo inusual en 
las operaciones de las Fuerzas Especiales, 
se utiliza para asegurar las ZS y ZA, con 
lugares que son vulnerables a la infiltra- 
ción, vigilancia o ataque del enemigo. Si la 


En Vietmam, los equipos de las Fuerzas 


nativas contra el Vietcong eran 
por aviones como el Caribou, y necesita 
poco espacio para despegar y aterrizar. 


localización de las zonas cae en manos de 
éste, no sólo queda comprometida la ope- 
ración inmediata, sino que puede condu- 
cir a que otros aliados sean capturados. 


n 

Si bien el comandante de operaciones 
de las Fuerzas Especiales tiene la respon- 
sabilidad de elegir las ZS y ZA, es la uni- 
dad aérea que lleva a cabo la misión la 
que decide si usarlas o no. La tripulación 
arriesga mucho en estas misiones, y no 
sólo por la actividad del enemigo. 

Las operaciones de lanzamiento de per- 
sonal osuministros normalmente sereal!- 
zan con un solo aparato, que debe volara 
baja altitud sobre terrenos difíciles, con 
escasa visibilidad y frecuentes cambios 
de rumbo, cosas que, de hecho, los pilotos 
intentarían evitar en condiciones norma- 
les. Para complicar más aún la situación, 
debe conseguirse la máxima precisión al 
primer intento, pues por lo general no 
habrá oportunidad para probarlo de nuevo. 
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Selección de las 
zonas de lanzamiento 

Las zonas de salto y de aterrizaje deben 
agradara la tripulación que cubre el vuelo 
de la misión y también al grupo de recep- 
ción que estará allí para recoger el envio y 
a los pasajeros. Desde el punto de vista 
de la tripulación, la zona debe ser fácil de 
identificar desde lo alto, y el terreno que la 
rodea debe estar relativamente libre de 
obstáculos. 

Un terreno llano u ondulado es lo mejor, 
pero si la operación de las Fuerzas Espe- 
ciales que se respalda está localizada en 
un terreno montañoso, entonces no es po- 
sible. En tal caso sería preferible un lugar 
más despejado, quizá una meseta. Los va- 
lles y cañadas pequeños y cerrados, ro- 
deados de elevaciones montañosas, deben 
evitarse en la medida de lo posible. 


Sendas de 
aproximación abiertas 

Para dara la tripulación la mayor flexi- 
bilidad posible en la ruta que le llevará a 
la zona, ésta debería ser accesible desde 
todas las direcciones. Si la aproximación 
se debe hacer desde una única dirección, 
entonces el área debería estar libre de 
obstáculos en cinco kilómetros a cada lado, 
con el fin de dar al aparato espacio para 
realizar un “viraje plano”. 

Las colinas de más de 300 metros de 
altura que la zona misma no deberían estar 
a más de 16 km si el lugar se va autilizar 
para operaciones nocturnas. En circuns- 


tancias excepcionales, cuando esta clase 
de obstáculos no se puede evitar, el apara- 
to puede verse obligado a volar más alto 
delo normal, y eso puede traer como con- 
secuencia que el envío aterrice lejos de la 
ZS por electo del viento. 

Un viento alto es sólo una de las condi- 
cones atmosféricas que puede afectar a la 
operación. Una nube baja, concentracio- 
nes de neblina y de niebla, humo o lluvia 
pesada o la nieve, todo puede impedir que 
la tripulación divise las señales colocadas 
en tierra por el grupo de recepción. 

Incluso unos árboles particularmente 
altos pueden ser un peligro en potencia 
para el aparato que realice un lanzamien- 
to en rasante, Donde la operación tenga 
que realizarse a 130 metros o menos, los 
requisitos de seguridad obligan a que no 
haya un obstaculo más alto de 30 metros 
en unos 8 km, si es posible. Donde la tripu- 
lación no tenga otra solución que salvar 
esos obstáculos en el área inmediata a la 
25, la localización de éstos debe ser muy 
bien conocida. 


Zona de lanzamiento 

La zona de lanzamiento debería ser del 
mismo modo accesible desde todas las 
direcciones, por tanto la forma mejor es 
redonda o cuadrada, aunque los diversos 
paquetes que forman el envío pueden lle- 
gara tierra en una línea paralela al rumbo 
del aparato. La dispersión —la distancia 
entre los puntos donde caerá cada com- 
ponente— se controla principalmente por 


RADIO DE VIRAJE HORIZONTAL 


1 El área principal que rodea la zona de lanzamiento 
debe asta! relativamente libre de obstáculos que 
puedan poner en peligro al avión. Los mejores son 
los terrenos llanos u ondulados, pero también puede 
valer una meseta entra colinas. 


2 Pequeños valles rodeados por colinas no 
deberían usarse como zonas de lanzamiento. 


Obstáculos de 
despegue y 
aproximación 
para aviones de 
ala fija 
AN 


Añade una franja despejada de 15 ma cada lado 
como margen de seguridad 


| 300 m 2.000 m 
margen de seguridad del 10% 
zona de 


zona de 
aterrizaje 15m .-- 

2m - at 150 m 
NE E 
P. 600 m 6400m 12800m 


margen de seguridad del 10% 


3 Para las operaciones nocturnas debes evitar usar 
zonas de lanzamiento con elevaciones de 300 
metros sobre el nivel del Jugar en 16 km. 


. 
Las zonas de lanzamiento con una 
E única y clara de aproximación si 

existe un radio de viraje horizontal de 
unos 5 km a cada lado (1,5 km para 
un avión ligero). Recuerda que estas 
son distancias mínimas, y si las 
reduces puedes poner en peligro al 
avión o éste tendrá que volar más alto 
de lo que sería deseable para hacer el 
tanzamiento, dejando caer los 
suministros a placer del viento, lejos 
de ta ZS. 
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Cuanto más: tenga un avión que seguir un rumbo. 
magnético, sin referencias visuales de su posición, 
tanto más posible es que se salga del rumbo 
correcto, Las causas prncipales son hgeras 
imexaciludes an la brújula y en olros Instrumentos, 

y factores externos como el viento: 

En las misiones de reabaslocimiento de las 
Fuerzas Especiales se confía en que se indique con 
exacilud una ruta lo más direcia posible: el piloto no 
puede perder el tíampo sobrevolando los 
alrededores en busca de la zona de lanzamiento. 

El procedimiento usual es elegi una referencia 
táclimente identlicable, en algúa sitio entre los ocho 
y los 24 km de la zona de lanzamiento. El piloto 
cornge su rumbo a parir de este punto y vuela en la 
dirección magnélica durante un témpo determinado 
de antemano hasta levar el avión a la zona. 

Las caracteristicas sobresalientes del lerrana 
puede que no sean visibles desde el avión. 
especialmente de noche. Ésta es la clase de 
referencias que se deben dar 


1 Costa con tramos distintivos, especialmente con 
romplentes o con playas de arena blanca, 
desembocaduras de rios de más de 50 metros de 
ancho, promontonos altos o grandes ensenadas. 


2 Ríos de más de 30 meros de ancho, Orillas con 
mucha vegetación reducirán su deteclabildad. 


3 Canales. Sus cursos roctos y anchuras regulares 
faciltan su reconocimiento, excepto cuando la zona 
de los alrededores es unilorme. 


4 Lagos dé al menos un kilómetro cuadrado en una 
Zona Con tuna forma o caracieristica distintiva. 


5 Bosques y selvas de un kilómetro cuadrado o 
más, con límites claros o con algún rasgo especial 
ideniiicador 

6 Carreteras importantes y crucos de autopistas. 


7 Vías de ferrocarril, especialmente cuando no 
está nevado, 


TA 
ESE 
el ER 

ps 


la velocidad del aparato al pasar y por el 
tiempo que tarda en lanzar todo el envio 
por el portón. 


Dispersión 

La fórmula para calcular la dispersión 
en metros medidos en el suelo cuando se 
efectúan lanzamientos a poca altura es 
multiplicar la mitad de la velocidad del 
aparato en nudos (millas náuticas por hora) 
por el tiempo que se tarda en arrojar toda 
la carga. 

Ésta es la distancia critica, porque de- 
termina la longitud necesaria de la zona. 
Si es posible, deben añadirse 100 metros a 
cada extremo para más seguridad. Hay 
veces en que es imposible encontrar una 
ZS potencial que, tanto de ancho como de 
largo, reúna todos los demás requisitos. 


Eje de la zona de lanzamiento 
Si se tiene que usar una ZS oblonga, el 
eje más largo de la misma debe estar ali- 
neado en la dirección absolutamente co- 
rrecta, de manera que el piloto del aparato 
tenga el mayor número de posibilidades 
de efectuar la misión con seguridad y de 
depositar el envio en las manos adecua- 
das. Debe contemplarse la posibilidad de 
que soplen vientos laterales, pues éstos 
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Arriba: Los saltos de las Fuerzas 
Especiales precisan paracaídas muy 
gobernables. Este modelo, por emiplo; 
permite controlar con precisión la 
dirección y la velocidad de descenso. 


Abajo: Tras asegurar la zona de 
lanzamiento para la recepción de 
suministros, unos soldados se despliegan 
en las inmediaciones de la misma. Dos 
errores: el camuflaje personal es escaso, 
e inapropiado el uso de un reloj dorado. 


OPERACIONES AEROTRANSPORTADAS 


e podaooaa E 
Mic des ma placeres a 


por 
isa med 110 de 40 segundos un — suministros 
ce soneico puedo esperar 1d 
Urea hier ca S Tu mensaje puede parecerse a éste: 
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oct, aplica las reglas del COCOMY GRADOS Y DETRES CERO GRADOS sor números, 
reducidas rosados de quejas ACERO UNO DOS os cuanta aber 
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determinarán a qué distancia de la senda 
del aparato llegarán los fardos a tierra. No 
es suficiente confiar en que el piloto pueda 
por si solo compensar totalmente los efec- 
los de esos vientos cruzados. 

La superficie de la zona de lanzamiento 
debeser llana y sin obstáculos tales como 
roca, vallas, árboles y tendidos eléctricos. 
Donde el personal tiene que saltar desde 
gran altura (15 000 metros y más), la zona 
de recepción debe situarse en áreas con 
nieve en polvo o en hierba. Los paracaídas 
descienden a mayor velocidad en el aire 
sutil de las alturas, y por tanto el paracai- 
dista llegará a tierra con más fuerza. 


Zonas de 
lanzamiento peligrosas 

Los pantanos y tierras inundadas, in- 
cluidos los arrozales, son aptos para lanzar 
personal y bultos de material durante la 
estación húmeda, y equipos pesados cuan- 
do esas áreas estén secas o heladas. Las ZS 
cubiertas de agua son muy peligrosas para 
el personal excesivamente cargado: en el 
asalto aerotransportado del Día D en Nor- 
mandía, por ejemplo, el 6 de junio de 1944, 
la 82% y la 1014 Divisiones Aerotranspor- 
tadas norteamericanas perdieron tantos 


Trata de utilizar un tono más alto de lo. 
normal. eso aumenta la cíaridad. 


lanzamiento 


la 


> EE 


arios ñ ; 
Si posición dare TAG $5 


El primer hombre o pertrecho 
que salga del avión llegará a 
terra por detrás del úlimo. 
Puedes calcular la dispersión 
como sigue: la mitad de la 
velocidad del avión en nudos 
multiplicada por el hernpo de 
salida en segundos es Igual 
a la distancia de dispersión 
en metros. 

La distancia de dispersión 
es la longlud minima 
absoluta de la zona de 
lanzamento 


hombres ahogados en los campos inunda- 
dos que su eficacia como unidades de com- 
bate se redujo considerablemente. Esos 
hombres saltaron sobre esas áreas con un 
equipo personal demasiado pesado. 

Es posible efectuar un lanzamiento 
sobre el agua siempre que se tomen pre- 
cauciones, El agua debe tener un metro y 
medio de profundidad; debe estar limpia 
de obstáculos por encima y por debajo de 
la superficie; debe estar a 10 grados centí- 
grados o más caliente; no debe tener co- 


rrientes rápidas ni zonas poco profundas, 
y debe haber un sistema infalible de res- 
cate que asegure que el personal no pase 
mucho tiempo en el agua. 

Un problema que el lanzamiento en el 
agua reduce es la limpieza del ZS después 
de su uso, pues no queda rastro de la ope- 
ración. Debe tenerse mucho cuidado cuan- 
do se haga un lanzamiento sobre tierras 
de labranza. Si los campos en cuestión 
están cultivados, será casi imposible bo- 
rrar las huellas ¿el lanzamiento. 
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Lección de defensa personal 
N.* 20 


En estas secuencias, los dos agresores emplean una mezcla de 
llaves e intentos de estrangulación y el defensor debe rechazar- 
los por separado. La defensa contra una estrangulación por la espalda 
que se mostraba en la Lección número 10 no es válida cuando te enfrentas 
a un segundo agresor, de modo que en esta secuencia el agresor número 1 
debe ser neutralizado en lugar de inmovilizado con una llave en el brazo. 


anna 


1 Te atacan por la espalda; ol agrosor menta una 
estrangulación con un solo brazo, 


2 Arrapa su muñeca con la mano izquierda y luerza 3 Como aparece un segundo agresor, anula al 
su brazo por encima de lu cabeza, como en la primero propinándole un rodillazo en la entrepierna. 
Lección número 10, 


4 Elsegundo agresor entra:en acción e intenta una 
estrangulación con ambas manos. Debes responder 
can pránillud. 
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5 Levanta tus manos entre sus brazos y únelas. 6 Golpéale con ambas manos en el puente de la 


nariz. 


1 Eres arrinconado contra una pared por un agresor 2 Pasa lu mano izquierda por encima de los brazos 


3 Apíícale una llave en la muñeca, como vimos enla 
que amenaza con estrangularte con ambas manos. del agresor para agarraríe la mano izquierda. 


Lección número 9. 


4 Gormo en el movimiento anterior, anula al primer 5 Una patada en la cara y una luente torsión del 6 El segundo agresor le alaca por la espalda e 
agresor cuando el segundo aparezca en escena, brazo acaban con el agresor número uno, pero sele mienta esirangularie. Agárrale por la nuca con la 
aproxima su compañero, mano derecha. 


8 Esta vez anulale presionando con la 
suela de la bota contra el rostro. 
Cuando practiques no debes llega: a 
este extremo; estos movimientos finales 
sólo deben usarse en siluaciones 
reales. 


7 Derribalo con una proyección por el hombro: sitúas lus caderas por debajo del 


centro de gravedad! del agresor y le yergues bruscamente para desequilibrarie. 


La Colt 45 M1911A1 
Government Model: 
un arma robusta y 
fiable, compañera 
del US Army desde 
las trincheras de la 

| Guerra Mundial 


traumática segura; 
en este sentido es 


superior a la 

de 9 mm irc 
froblomas de 
sobrepenetración. 


Durante muchos años el Ejército nor- 
teamericano ha intentado adoptar 
una nueva pistola que reemplace a 
la semiautomática Colt .45, que 


reputación popular de esta clásica 
pistola hizo que la tarea pareciese 
imposible. La mayoría de las armas 
cortas, a excepción de las del Pacto 
de Varsovia, adoptaron el cartucho 
de 9 mm Parabellum hace ya tiem- 
po, pero el .45 se considera tan nor- 
teamericano como la tarta de man- 
zana. El segundo problema es que en 
cada uno de los prolongados concurs 
par 

leamericanas 

meras que debia: 

país entregado al culto a la pistola la idea 
de adoptar un arma extranjera ha tenido 
tan poco éxito como un globo de plomo. 


La historia que hay detrás de esta aven- 
tura amorosa norteamericana con la Colt 
A5 empezó con John Browning, quien en 

tró un número de patentes que 
cubrieran los métodos posibles para hacer 
funcionar las pistolas semiautomáticas. En 
el período de un año, él y la compañía Colt, 
a la que había concedido todas sus paten- 
tes, estaban haciendo una demostración 
al Ejército norteamericano. Éste probó una 
serie de semiautomáticas y decidió que, 
aunque no se podía confiar en ninguna de 
ellas tanto como en el revólver, los dise- 
ños de Browning parecian prometedores. 


Abatir a los nativos 

Cuando el Ejército se vio en la ne 
dad de luchar contra los fanát! 
de las tribus filipinas, los soldados nortez 
mericanos pidieron un cartucho de pisto- 
la tan potente que pudiera garantizar la 


berar ol cañón 


PE 


: p 5 
La 45 es un arma de acción simple; eso 


significa que el disparador se limita a 
liberar el martillo. Eso quiere decir que 
debes tirar de la corredera para montar el 
martillo y cargar el primer cartucho. 


n inmediata de los guerreros 
Los cartuchos del .38 no se 
consideraron lo bastante potentes y en 
1904 se hicieron una serie de pruebas dis- 
parando una variedad de armas contra 
animales vivos y humanos. El 


válido, por lo que Colt reformó sus 
jos en función de este calibre mayor. 


Dos a prueba 

En 1906 el Ejército anunció que se iban 
a someter a prueba pistolas del nuevo ca- 
libre, pero debido a ciertos retrasos no se 
llevaron a cabo tales evaluaciones hasta 
p ios de 1907, Como resultado de 
éstas, se recomendó que la Colt y un dise- 
ño de Savage se probaran por más tiempo 
y se solicitaron 200 ejemplares de cada 
modelo para distribuirlos entre la tropa 
con el fin de someterlos al contundente 


Los sirvientes de armas 
pesadas todavia confían 
su defensa personal a la 
Colt 45, pero el cambio 
del lanzagranadas M79 
por el M203 ha permitido 
retirar la Colt de la 
mayoría de las escuadras 
de infanteria 
norteamericanas. 


examen de un año en condiciones de ser- 
vicio. 

Este plazo terminó en 1909 y ambas 
pistolas se devolvieron a sus fabricantes 
para que les introdujesen algunas modifi- 
caciones. De hecho, Browning volvió a 
diseñar la Colt más o menos en su totali- 
dad, y antes de la primavera de 1910 se 
sometió a prueba el arma en cuestión. El 
Ejército lo evaluó durante todo el año 1910; 
el resultado de ello fue la eliminación de 
la Savage y más rediseño de detalle para 
Colt, pero finalmente, el 29 de marzo de 
1911, el modelo de Colt fue aprobado for- 
malmente como “US. Pisto], Automatic, Ca- 
liber 45, Model 1911”. 


Clásica y sencilla 

El diseño Browning es de una sencillez 
clásica, tan clásico y tan sencillo que sus 
características han sido heredadas inclu- 
so por las pistolas más actuales, La pis- 
tola está integrada por tres componentes 
principales: el armazón, el cañón y la co- 
rredera. Esta última se desplaza hacia atrás 
y adelante por unas guías integradas en el 
armazón; la parte posterior de la corredera 
constituye el bloque del cierre, con la aguja 
percutora y el extractor. 


La Colt 45 puede llevarse encima con el martillo montado y echada la palanca del 
seguro, o bien con el martillo situado en una posición intermedia. En este caso, está 
totalmente montado, y la pistola, lista para disparar. 
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Guía de armas y equipos 


El armazón consiste en una empuñadu- 
ra, que contiene el cargador, el disparador, 
el martillo y un mecanismo de seguridad 
que impide que el martillo avance a no ser 
que la empuñadura esté correctamente 
agarrada y su seguro, comprimido. El cañón 
está unido al armazón por una pequeña 
biela situada debajo del mismo y anclada 
al armazón mismo por un pasador; este 
dispositivo actúa como una especie de 
bisagra que permite un corto retroceso del 
cañón. La parte superior de éste tiene dos 
tetones, que se insertan en dos ranuras 
abiertas en la superficie interna de la co- 
rredera. 


DESPIECE 
DE LA COLT .45 


1 Se extrae el cargador y se comprueba que la 
recámara está vacia anles de apretar el émbolo del 
muelle tecuperador. 


2 Se da un cuarlo de vuelta al casquillo delantero del 
cañón sin dejar de presionar el émbolo, extrayéndose 
éste y el muelle. 


Para disparar la pistola, se inserta el 
cargador en el brocal de la empuñadura, 
se tira de la corredera venciendo la resis- 
tencia de un muelle situado debajo del 
cañón y se suelta. La corredera se despla- 
za hacia adelante y la cara del conjunto 
del cierre topa contra el primer cartucho 
del cargador y lo empuja hacia adelante, 
hasta la recámara del cañón, que es des- 
plazado hacia adelante y arriba por la biela 
antes citada. Este movimiento hace que 
los tetones superiores del cañón se inser- 
ten en las ranuras internas de la corredera, 
de modo que uno y otra se convierten en 
un conjunto solidario. 


El de tiro 

Cuando se presiona el disparador, el 
martillo cae, golpea el percutor y dispara 
el cartucho. La bala sale despedida por el 
cañón y éste retrocede, Al hacerlo provoca 
que la corredera recule también, ya que 
los dos están trabados, de manera que el 
cierre permanece absolutamente acerro- 
jado hasta que la bala ha salido del cañón 
y la presión del gas dentro del mismo ha 
descendido a un nivel seguro para la aper- 
tura del cierre. 

Conforme el cañón se mueve hacia atrás, 
es obligado a girar por la leva hasta que 
sus tetones se desengarzan de las ranuras 
de la corredera. En este punto el cañón 
deja de moverse, pero la corredera con- 
serva suficiente impulso provocado por el 
retroceso, de modo que sigue reculando, 
extrae el casquillo vacio, lo expulsa y 
monta el martillo por el simple procedi- 
miento de empujarlo hacia atrás y pasar 
sobre él. El movimiento de retroceso se 
detiene, el muelle obliga a la corredera a 
avanzar otra vez, recogiendo otro cartu- 
cho del cargador, y el cañón queda engar- 
zado nuevamente a la corredera. 


Cambios mínimos 

Después de la experiencia con la pistola 
durante la Primera Guerra Mundial, el 
Ejército norteamericano exigió algunos pe- 
gueños cambios; se alargó la cola del mar- 
tillo, se agrandó un poco la curvatura del 
armazón sobre la mano, se redujo el tama- 
ño del disparador y se dio mayor curva al 


Cañón 

Fíjate cono se enga 
sn la corredera Se 
disañó para disparar 
MUNICIÓN Dindada, y e 
¿con punta de plomo, 


Punto de mira 
Es demasiado pequeño 
¡para un uso de combate 
feaimente elicaz, sel — 
arma es de lu propiedad, 
Sustliyelo por uno de 
alta visibilidad. 


Casquillo del cañón 
Sueta el cañón y mantiene 
en posición al émbolo del 
muelle Los hay disponibles 
para tiro deportivo en la 
Sere 70 de la Gol Mk IV. 
mejoran la precsión, pero 
10 hnen lugar en una 
arma de combate debido a. 
que sus lolerancias de 
abricación son mínimas y 
00 aptas para las 
condiciones en campaña. 


Embolo 

Debe presionarse para 
poder guar el casquillo 
del cañón en dirección 
amtorara al prncioso 
del despice de 
campaña Esla proza 
que puedes perder con 
más lacilidad, pues está 
somendo a la presión de 
10 Muerte muela 


La Colt .45 
por dentro 


Ésta es una sección a escala real de la Coll 45, la 
decana de las pistolas de combate en servicio. Su 
susiluto debe ser la pistola hialiana Berelta 92F, pero 
la Coll 45 sigue en activo y atrae aún una gran 
demanda de aficionados y tiradores deporiivas, 


alojamiento del muelle principal, en el 
extremo posterior de la empuñadura. Esto 
mejoró la manejabilidad del arma sin al- 
terar los rasgos principales, pero propició 
que la pistola fuese rebautizada M1911A1 
en 1926, No se volvieron a introducir mo- 
dificaciones durante el resto de la carrera 
operativa del arma y, de hecho, hoy en día 


3 Se lira de la corredera hasta la mitad de su 
recorrida y se extras el casquillo del cañón. 
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4 Se empuja hacia abajo la palanca de retención de 
la corredera y ésta se extrae hacia adelante. 


5 Se extrae el muelle recuperador y su guía del 
conjunto de la corredera, 


Corredera 
Para montar el arma, Se la 
de la corredera asióndola: 
por las acanaladuras 
laseras y se suolla. 


Musilo del percutor 
munición bindada, pero si los Devuelve el percutor a su 
Ganuehos son sembindaoos de pesicón despues nl dsparo Alza Moro 
No es la más adecuada y ene dos ps 
intermoda y 


comprobarse que la debera susliturse 
allmentación no presente 


problemas. 


10 Neves en la pr 


Punta blanca o hueca, debe | 


O 


IN 


Guía del muelle 
limpios la dstormación 
del muelle durante al 
retroceso, 


Muelle recuperador 
Asngura que la corredera 
Vuelva a su posición 
adelantada y que entre un 
muevo cartucho del 
cargador an la recamara. 


Colt todavía fabrica el mismo modelo para 


el mercado comercial. 


Para entendidos 


seguio, 0 con lá recámara 
vacia. 


Desconector 
Impido que al marie carga 
cuAndo está ot 

9 cuando la 
tocámara no está 
completamente corral 


Seguro de empuñadura 
Debes empuñar la pistola 
conta suliciente lrmezn 
para tenen apretado. 0/01 
arma no Orspará. 


Puntal del martillo. 


Biela 
Hace que los letones del 
¡cañón se desengarcen de 
las muescas de la 
úcottedera para 
desacerrojarse durante su 
reculacta 


Cargador 
Abberga siete cartuchos. La Col es 
una de las pocas pistolas que 
expulsa el cargador por si sóla por 
el simple procedimiento de pulsar el 
bolon de retenida. 


Disparar la Colt.45 no es un pasatiempo 
para diletantes; emplea un cartucho po- 
tente, y cuando presionas el disparador no 
te queda duda alguna de que has hecho 


ANA 


om 


5 Se introduce un dedo por la ventana de expulsión 
y se empuja el cañón para que salga por la parte 
delantera de la corredera. 


T Asi concluye el despiece en campaña: limpie el cañón antes de lubricarlo con aceite. Comprueba que el 
espejo de la recámara esté limpio y asegúrate de que el brocal del cargador y la rampa de alimentación na 
tengan suciedad. 


| 
Y estallar un .45. Es por ello que se necesita 


mucho tiempo y munición antes de alcan- 
zar un buen nivel de pericia, y mucho más 
para llegara ser un experto en su empleo. 


Desventajas mínimas 

A los ojos de los expertos, la Colt 45 
fiene sus desventajas: el cargador contie- 
ne sólo siete cartuchos —aunque puede 
llevarse un octavo en la recámara—; es un 
arma de acción simple, lo que significa 
gue la llevas sin cargar y has de tirar de la 
corredera para amartillarla, o bien la lle- 
vas cargada, con el martillo montado y el 


A diferencia de sus rivales originales, la 
Colt .45 Modelo 191141 ha pasado la 
prueba del tiempo y se ha convertido en 
una leyenda entre las armas cortas. 


Evaluación en combate: comparación 


Colt .45 
M1911A1 


Browning GP35 
de 9 mm 


La Coll 45 es la pistola más 
popular del mundo, pero su 
disoño tiene más de 70 años 
y resulta más razonable 
compararla con sus rivales 
contemporáneos que con las 
armas modernas, Frente a 
estas últimas, la 45 tiene Un 
cargador muy pequeño y, 
debido a que es de acción 
simple, hay que tirar de la 
corredera para cargar al 
primer cartucho, Pero frente a 
sus contemporáneas la 45 
sale bastante bien parada, 
razón por la cual las ha 
sobrevivido a lodas. 


Fuo la mejora de Browning 
del modelo M1911, con un 
nuevo sislema de leva y 

un cargador de 13 cartuchos 
al tresbolilo contra los 7 

de la Coll. Al cabo de los 
años la Browning High Power 
ha resultado tan segura como 
la 45 y muchos ejércitos la 
han adoptado como pistola 
reglamentaria. Silos. 
norteamericanos hubiesen 
decidio cambiar al callbre 

9 mm hace 20 años, 
seguramente habrian 
adoplado la Browning, pues 
ésta hubiese perpeluado el 
diseño clásico. 


La Luger es elegante, famosa 
y há conseguido la calegoría 
de pieza de colección, pero 
como pistola de combate 
siempre ha sido superada 
por la Coll. A pesar de haber 
sido la pistola de ordenanza 
alemana desde 1908 hasta 
1938 y haber durado 

hasta 1945, la verdad es que 
la Luger fue muy sensible 
alos cambios de munición, 
tenía un disparador 
terriblemente duro y era muy 
Vulnerable a la suciedad. 


Características 
icho: 45 Aulomatio 


Cartuc 

Coll Pisto! (ACP) 
Peso: 1,35 kg cargada 
Longitud 
Longitud del cañón: 
127 mm 


Cargador: petaca de 7 


cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 


Características 
Cartucho; 9 mm 
Parabellum 

Peso: 1,64 kg cargada 


Longitud total: 200 mm 


Longitud del cañón: 
118 mm 


Cargador: petaca de 13 


cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 


Parabellum 


Peso; 870 gr descargada 
Longitud total: 222 mm 
Longitud del cañón: 


103 mm 


Valoración 
Fiabilidad 


Precisión 
Antigiedad 
Usuarios 


total; 219 mm 


El poder de detención de la Colt 45 le 
ha granjeado una popularidad que ha 
durado los últimos 70 años. 


A 


La Browning de 9 mm es una evolución 
del sistema original utilizado en la Colt 
y una pistola muy difundida. 


.. La Luger fue un valioso trofeo de guerra 
en ambos conflictos mundiales, pero 


. como pistola de combate era inferior a 
la Colt. 


seguro puesto, y hoy día los expertos frun- 
cen el entrecejo ante ambas posibilida- 
des; es pesada; y los elementos de punte- 
ría no resultan adecuados. 

Si se añade a eso el problema del entre- 
namiento se comprende por qué el Ejérci- 
to norteamericano ha adoptado una mo- 
derna pistola de doble acción de 9 mm 
con un cargador de 15 cartuchos (la Beret- 
ta 92F). Pero en Estados Unidos hay mucha 
gente que cree que el poder de detención 
de la bala de 9 mm nunca será igual al de 
la mítica 45 (11,4 mm). 


El armado Je derecin es una Gold Eur al 


E 
competición. A cite, 
rival, la Smith 8 Wesson Modelo 745, 


de la Colt con sus rivales 


Walther P38 de 9 mm 


Fue la pistola oficial alemana 

durante la Segunda Guerra 

Mundial y sique fabricándose 

hoy en día bajo el nombre de 

P1_ Su ventaja sobre la Coll 
es que es un arma de doble 
acción, lo que permite un 
primer disparo rápido; 
además, su mecanismo es 
más robusto y tolerante con 
la mala munición que el de la 
Luger. Por otra parte, usa 
munición de 9 mm 
Parabellum, que carece del 
poder de detención de la 45 
ACP a pesar de su mayor 
velocidad. 


Pistola de ordenanza polaca 
desde 1935 a 1939, la 
Radom no era otra cosa que 
una M1911A actualizada. Al 
igual que a High Power, 
el método 


pereccionado de Browning 
para desengarzar el cañón 
de la corredera. Es un arma 
pesada, que ocupa loda la 
mano; estable, es de hecho 
una de las mejores pistolas 
de combate de 9 mm, Los 
alemanes la fabricaron hasta 
1944, pero el Ejércilo polaco. 
de posguerra adoptó la 
soviética Tokarev, por lo que 
su producción fue limitada en 
comparación con la Colt. 


Tokarev TT-23 de 7,62 mm 


Los soviéticos desarrollaron la 
Tokarev a partir del diseño de 
la Coll 45 en los años veinte 
y la convirtieron en la 
semiautomálica 
reglamentaria del Ejército 
Rojo en la Segunda Guerra 
Mundial De acción simple, 
conserva el sisiema de biela 
de conexión de la Col, 
aunque el mecanismo de 
acerrojado y los seguros son 
distintos. En la tradición 
soviética, es un arma 
realmente robusta. 


Característi 
Cartucho: 9 mm 
Pasabellum 

Peso: 960 gr cargada 
Longitud total: 219 mm 
Longitud del cañón: 
124 mm 

Cargador: petaca de 8 
cartuchos 


Paral 
Peso; 1,02 kg cargada 
Longitud total: 197 mm 


121 mm 
Cargador: petaca de 8 
cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 


Características 
Cartucho: 7,62 mm x 25 


Tokarev 
Peso: 850 gr descargada 
Longitud total: 195 mm 


116 mm 
: petaca de 8 
carluchos 


La Walther P38, usada los alemi se 
en la ll Guerra Lab está todavía el 
" con la "designación de PI. 


La Radom fue un desarrollo más de la 
Colt .45, modernizada y adaptada al 
calibre 9 mm Parabellum. 


La soviética Tokarev fue otro desarrollo 
de la Colt, pero su cartucho de 7,62 mm. 
x 25 es débil comparado con el de la 45. 
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migo. Si empieza con un accidente natu- 
ral, como un relámpago o una combustión 
espontánea, sencillamente está fuera de 
nuestro control o es deliberadamente uti- 
lizado como un arma, el fuego puede matar 
más rápido y con más efectividad que una 
hala. Es letalmente peligroso en cualquier 
parte, desde los Polos hasta el Ecuador y 
desde la cima de la montaña más alta 
hasta el fondo de los mares. 


El triángulo del fuego 
Tres cosas deben unirse para que se 
inicia un fuego: combustible, oxígeno y 
calor, Por el mismo razonamiento, un fuego 
puede apagarse con quitarle cualquiera 
lde estos tres componentes. Recuérdalo. 
Puedes apagar un fuego quitando el com- 
bustible, cortando el suministro de aíre o 
echando aun fado el suministro de calor. 

"Tal vez el modo más común de apagar 
un fuego es vertiendo encima agua, Esto 
es muy afectivo ya que quita de una vez 
dos de los tres elementos: corta el oxígeno 
y enfría la fuente de calor, 

Pero en algunas circunstancias —espe- 
cialmente fuegos de aceite y de gas, y eso 
incluye petróleo y parafina —su uso, ade- 
más de inutil, es negativo. El agua tiene 
poco efecto en el gas —no lo puede conte- 
ner ni cortar el soministro de oxigeno, y 
nose quedará alrededor de él lo suficiente 
como para enfriar la fuente de calor—aun- 
que una atomización fina de agua puede 
reducirel gas a una concentración segura. 
El agua en pequeñas o en grandes canti- 
dades sobre el fuego de aceite posible- 
mente hará que se extienda más. El aceite 
les más lígero que el agua, por lo tanto. 
Notará en la.superficie de ésta e Irá allí 
donde ésta se mueva. 


En circunstancias especiales el agua 
puede incluso iniciar un fuego. Tres meta- 
les —calcio, sodio y potasio— de hecho se 
incendian e incluso explosionan en pre- 
sencia del agua. Echar agua sobre un fuego 
eléctrico.causará también más complica= 
clones que benaticios, pues puede provo- 
car cortocircuitos, chispas y posibles des- 
cargas eléctricas. 

E incluso cuando el agua apaga un in- 
cendio, hay veces en que este prende de 
"nuevo tan pronto como el lugar se seca: 
esto se conoce como combustión espon- 
tánea. El fósforo utilizado en muchos tipos 


N de gasolina bajo el 


de un vehículo BZ 


en llamas 


1 Abre la puerta y aparta los pies 


del conductor de los pedales. 


Luego agárrale bien por el brazo 


derecho. 


Uno de los mayores peligros de un 
ehículo en llamas es que el depósito 
de combustible explosione. La 
'gasolna es mucho más voláll que el 
gasóleo, pero lodos los combustit: 
enen su punto de ignición. 
Muchos incendios de vehiculos 
locirculo en el 
El primer aviso que 
tendrás será un olor a humo. Otra. 
ausa puede ser una concentración 
ó y encendida 
por una chispa. Una vez más, será el 
olfato el que le dé el aviso. 
Sino hénes un extintor, no puedes 
hacer nada para apagar un vehiculo 
incendiado a no ser que le eches 


arena 0 terra. Si tienes un extintor, 
segurále de que está 

5 un sio donde puedes 
llegar a él con rapidez: esto significa 
en el habitáculo del automóvil, 

no en el maletero. 

No te dejes llevar por el miedo. 
Intenta levar el vehículo a un espacio 
atuerto, donde el luego no se 
extienda a olros coches o a edificios. 

Si el vehículo se incendia cuando 
14 estás luera, no te metas. Empújalo, 
guiándolo por una puerta o ventana 
abierta, en caso de que sea 
necesario. 

Si estás en un espacio reducido 
como un garaje, los humos tóxicos 


2 Empuja con luerza su brazo 
derecho sobre lu hombro. 
izquierdo, luego alcanza su 
cinturón y sujetálo con la mano 
derecha 


se acumularán con mucha rapidez 
Asegurálo de que llenes siempre 
disponible una salida. 

En caso de accidente, puede que 
las puertas del coche se queden, 
atescadas. Sal por una ventana, S1 no 
es posible, rompe de una palas 
parabrisas o la luneta 1 


le goma que 
le para que 
todo el conjunto salga despedido de 
una pieza si la patada es 
contundente, incluso sin que la luna 
llegue a romperse. Desconectar al 
polo neganvo de lería reducirá 
Sustancialmente el nesgo de lubgo 
después de una colisión, | 


3 Mere la cabeza por debajo 
de su brazo y cárgalo sobre 
lus hambros, tirando de su 
cinturón, 


4 Tira hacia abajo con lu brazo 
izquierdo para cargate al hendo 
sobre la espalda, liberando al 

mismo flenpo tu mano derecha 


5 Pasa tu brazo derecho 
entre sus piemas y tira de 
él sobre lu espalda, 
exionando ly codo, 


y 


de granadas de mano tiene el mismo electo. 

Puedes ver por estos ejemplos que apá- 
gar un fuego no es sencillo, Y puede que 
incluso no tengas tiempo para apagarlo, 
Bajo las condiciones más favorables (fa- 
vorables para el fuego, se entiende), un 
incendio puede extenderse más rápido de 
lo que un hombre puede correr. 


Mantén la calma 

En cualquier situación de peligro, lo más 
importante es mantener la calma y no 
dejarse dominar por el pánico. Cuando te 
dejas llevar porel miedo dejas de pensar y 


empiezas a confiar en la fuerza bruta y en 
la ignorancia para salvar tu vida. Puede 
resultar, pero es difícil. 

Examina la situación. ¿Dónde está la 
base del fuego? ¿Cuánto se puede exten- 
der? ¿Puedes limitarlo quitando el com= 
bustible de los alrededores? ¿Puedes cor- 
tar —o por lo menos disminuir— el sumi- 
nistro de oxigeno? 

Debes buscar al mismo tiempo rutas de 
escape, por supuesto, pues puede suceder 
que el fuego esté tan extendido que la 
situación te resulte del todo incontrolable. 

Con independencia de que puedas o no 


Casco, 
(Se pure pirralasiirns tu ánimo te 
salvarán de este infierno. 3 


6 Asegura al 
nac 
ando su 


pierna 
derecha y 
éjale del ] 
Cembn 


a 
luchar contra el fuego, o de que no tengas 
otra opción que escapar de él, tus oportu- 
nidades de sobrevivir aumentarán sensi- 
hlemente si tomas precauciones de ante- 
mano. Es probable que encuentres impo- 
sible luchar contra el fuego con los medios 
de que dispones en ese momento, 


El extintor adecuado 

Intenta tener siempre a mano al menos 
un extintor gue sea adecuado para el tipo 
de fuego previsible y colócalo allí donde 
lo puedas encontrar con los ojos cerrados, 
Asegúrate de que sabes cómo usarlo. En 
caso de emergencia no tendrás tiempo de 
leerlas instrucciones y, de cualquier forma, 
la armósfera puede que esté cargada de 
humo u oscura. 

Donde no puedas tener a mano un ex- 
tintor, reúne mantas (preferiblemente he- 
chas de un material resistente al fuego, 
ignifugo), y cubos de arena, tierra o agua, 
donde puedas encontrarlos de nuevo en 
la oscuridad o entre el humo. 

Es necesario tomar estas precacuciones 
en cualquier sitio donde uses fuego de 
cualquier tipo, ya sea una antorcha o una 
vela para ver, un fuego para cocinar o un 
soplete de gas para soldar. 


| Aparta el combustible 

Del mismo modo que te sirves de algo 

para apagar el fuego, deberias preocupar- 
te de alejar todo aquello que pueda con- 

| vertirse en combustible de un fuego, antes 
de encenderlo. Cuando estás utilizando 
uego, la prevención de accidentes es mejor. 
que intentar sofocar sus efectos. 

El calor del fuego mismo, si está fuera 
de control, no es el único enemigo. Lo 
primero, el aire estará falto de oxigeno. Tú 
necesitas el oxigeno tanto como lo necesi- 
ta el luego, pero él lo tomará mucho más 


1 Situa al herido perpendicular 
a la pared, con los pies juntos y 
contra la misma, 


Humo tóxico 

Los modernos matenales 
sintéticos producen gases 
venenosos al quemarse: éste 
ue un seno problema a 
bordo del HMS SheMfiela: 
cuando se incendió al ser 
alcanzado por un Exocel en 
1982. La combinación 

fatal de gases venenosos, 
de denso humo negro y de 
Intenso calor hace que la 
huida sea dic aunque 
Imperaliva, 


Muerte rápida 

El humo es a menudo más. 
peligroso que las llamas: 2,5 
minutos después de que se 
declare un luego, el mterior 
de una habllación estará, 

Ñ medio llano de humo, y 30 
segundos después estará 
saturado del mismo. Sin un 

A respirador. no durarás mucho 
E más. 


2 Lovántalo hasta 
ponerlo de rodillas 
contra la pared y 
aguántalo con lu 
muslo derecho, 


>» 


3 Cógele por la 
muñeca derecha 
con tu mano 
quierda y 
levántala a la altura 
del hombro. 


Si enes que abrir una puena 
para rescatar a alguien, pon 
la palma de la mano contra 
la misma para comprobar el 
calor, y busca señales de 
humo. Cuando abres una 
Puerta, le das al fuego un 
huevo Suministro de oxigeno 
y ayudas a que las llamas 
rebasen el umbral: si has de 


l abrir una puerta, agáchate y 


aseguráte de que henes a 
mano algún medio 
de exbinción. 


4 Da un paso atrás 
con el ple Izquierdo. 
y cogele por la 
parte supenor del 
muslo derecho con 
lu mano derecha. 


5 Usa su brazo 
derecho como una 
palanca para 
'empujarlo sobre lus 
hombros. Repártete 
bien el peso, 


Muerte desde arriba 

Los techos de argamasa 
proporcionan la mejor 
resistencia a la propagación 
de las llamas, pero los de 
madera arden con más 
prontitud y llevan el luego en 


| las habitaciones superiores. 


El fuego también se puede 
extender por las plantas sin 
que se de uno cuenta. 


Obstruir la 


+= 


Mira antes de saltar 
Si estás alrapado en la 
ventana de un piso allo, 

Abrela o rómpela e intenta 
llamar la atención, Note — | 
dejes llevar por el medo y no $ 
salles hasta que no tengas — 
que hacerlo de verdad: 

puede que le rescalon a 


¿03 Nlempo. Si te ves obligado a 


1 saltar, reduce la aura del 
sallo aprovechando la 
longitud de tus brazos. 


escalera 

El hueco de la escalera 

puede aciuar corno tiro 

del fuego, llevando las 
l% llamas hacia los pisos 

altos, 


puerta 
Si le ves rodeado por el 
fuego, intenta obsirur los 
huecos que hay en la 
puerta para impedir que 
entre el humo. 


PS 


cables o contarse el suministro de Los árboles también pueden semi, 
electricidad. paro cores el peligro de que le 
dniea pl Earandias porel mismo moivo: 
a 
Cuélgale de los brazos para reducir la. 9 Protege Ju cabeza lodo lo que 
distancia hasta el suelo. Sí hay puedas. Un casco es ideal, pero en 
para ayudante, espera a quo leon cabos CoN llas uN foro) 
órdenes precisas Salar elvacio ——— Hecuinda. cual PORC es 
A A 
ns $3 intenta hacerte una con sábanas, “Una ventana, de un 


rápido que tú: por tanto, te ahogarás mien- 
tras él crece, 

En segundo lugar, el fuego producirá 
humo, Aunque no sea venenoso, te asfi- 
xiará muy rápidamente. Si el combustible 
del fuego incluye plástico u otros produc 
tos sintéticos, el humo que desprenda es- 
tará envenenado casi con toda seguridad, 
sobre todo con cianuro. 


Protección 
contra el humo 

Una máscara antigás o una capucha pen- 
sada especialmente contra el humo son 
las únicas protecciones seguras. 
Si llegas a un punto en que te resulta 
3 


El factor calor 
La temperatura de un edilicio 
en llamas sube muy 
rápidamente; el lecho de una 
habitación en llamas alcanza 
pronto los 815 grados, Por 
encima de los 900 grados, el 
mobiliario arderá sin que 
haya sido tocado por el 
luego. 


El humo y el gas tienden a 
ij ascender, de modo que si te 
echas al suelo evitarás los 
peores efectos mientras 
preparas la huida. 


totalmente imposible dominar la situa- 
ción y cabe el peligro de asfixia, lo mejor 
es que te quites de enmedio, y rápido. 

Hay una excepción a esta regla: cuando 
hay compañeros heridos o incapacitados. 
Para hacer frente a estas circunstancias 
existe un sistema de evacuación muy vá- 
lido. No es del todo sencillo, de manera 
que debes practicarlo hasta que puedas 
hacerlo con plena seguridad. Ello no ha de 
llevarte demasiado tiempo y, como suce- 
de con la bicicleta, una vez que lo apren- 
des no se te olvidará nunca. 


Sé precavido 

Toma precacuciones: aprende algo sobre) 
las técnicas para combatir el fuego; infór- 
mate de cómo actúa el fuego y las direc- 
ciones que es probable que tome; aprende 
qué debes esperar y lo que puedes y no 
puedes hacer en caso de siniestro. Todo 
ello, combinado con una buena dosis de 
sentido comúm, claridad de ideas y un 
sano respeto por el enemigo, aumentará 
tus oportunidades de salir vivo e ileso del 
peor de los incendios. 

Pero no cometas ningún error, pues una 
vez que el fuego ha encontrado una fuen- 
te importante de combustible, es probable 
que no haya manera de pararlo. Ni tan 
siquiera los profesionales lo intentan. Su 
política es contener el incendio e impedir 
que se extienda más, procurando que se 
consuma de la forma más segura posible 
para los bienes y las vidas. 


evacuación 
táctica 


3 Túmbalo 
sobre la 


4 Estira sus brazos 
hacia ariba, pasa 
tu cabeza enlre 
ellos y anda a 
horcajadas sobre 
él, arrastrándole, 


asigd 


Preparación para el combate SEMANA 14 


precedentes. 
pamento de Ponhale está situado en la 
cuenca de unas colinas en los acantilados 
al oeste de Newquav. Ya antes de los de- 
sembarcos de Normandía durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, los jeles de esca- 
lada de los Royal Marines practicaron la 
Y ascensión de acantilados por los alrede- 
dores de St. Ives, y todavía hoy vienen 
escaladores de todas partes a perfeccionar 
sus técnicas en el sólido granito de las 
costas de Cornualles. 
Esta salida al campo debe servir para 
practicar la escalada en los acantilados 


pero también la navegación en piragua. El 
equipo de instructores se ha desplazado 
hasta allí para supervisar, pero de hecho 
aquí los que mandan son los verdaderos 
especialistas, ya sean los Instructores de 
preparación física o los guías de montaña. 
El segundo día, la mitad de la tropa Inicia 
los ejercicios de regateo, mientras que la 
otra mitad es trasladada al oeste, atrave- 
sando la península hacia los acantilados 
de Sennen, desde los que se divisa el cabo 
del Land's End. 

transbordador King Harry cruza las 
profundas aguas torrenciales del río Fal, al 
sur de Truro y al norte de las amplias 


Semana 14.*: Horario 


Periodo Logos Temo Periodo Lugar Toma 
JUEVES 
FSioo:10381 2 Orden cado 1 ato de DB Pole Carr 4 de cacas máx 
415 (1056-12.6) So deuctos — Piu de conscientes. 4-8 (0800-18:0) Pta Etenmio de euros 
(60113561630) Gunvo Trlado a Pele 4 ins loca) 
9/17.00-17.46) Paba Mar al campameño 
VIERNES 
U ams de 08.0 
Veo 10:30 a Enenrmen de rausos 0049) Paria 
ca 24 (08:56-1140) Campo ogisa al boe 


541150-12351. Compañía 
MIÉRCOLES 6-7 1355-16.) Sal deseos 
8 15.5-16:0/- Slade cir 


Caer 3 de Aca laos 
Ennonammano de rca 
mo 

Cana de Un 


UY oe de DB. 00) Polo 
1-0: (00.00-18:0) Pasta 


91700748). Posta 


radas de Carrick que se extienden hasta el 
golfo de Falmouth. Llegados al lugar a 
bordo de dos camiones de cuatro tonela- 
das, los reclutas descargan las piraguas y 
las transportan hasta la orilla del río. 


Alineamiento 

Las piraguas, hechas de polipropileno y 
de 1,83 metros de eslora, son kayaks mo- 
noplazas, conocidos afectuosamente con 
el nombre de barcos “Tupperware” y usa- 
dos en todo el país en la navegación de- 
portiva. 

Los instructores ordenan a los reclutas 
que alineen sus barcos en la orilla, mitad 
dentro y mitad fuera del agua. 

“Aseguraos de gue la proa apunta hacia 
el Oggin.” 

Frente a la orilla, en el oggin” (agua en 
el argot de los RM), hay amarrados unos 
enormes buques mercantes a la espera de 
tiempos más prósperos, cuya presencia 
hace que las piraguas parezcan realmente 
minúsculas, 

"No las roceis contra el suelo o las deja- 
rels sin fondo” 


La seguridad es lo primero 

El instructor enseña cómo ponerse y 
cómo inflar los chalecos salvavidas. Tra- 
bajando por parejas, comprobais y ajus- 
tais las correas de la cintura y de la espal- 
da. A la voz de mando, cada uno se mete 
en su piragua, ajusta los apoyos de los pies 
y sale de nuevo. Así compruebas que el 
extremo que apunta hacia el agua es real- 
mente la proa. Cada hombre lleva puesta 
una camisa de vejiga y un chaleco salva- 
vidas, y un faldón impermeable que se 
adapta a la cintura y se sujeta a la escotilla 
de la piragua, formando una protección 
estanca, 

En la pequeña playa situada junto a la 
grada del transbordador, el instructor re-= 
pite una vez más los procedimientos de 
seguridad, Ya los has practicado alli en la 
piscina de Lympstone, pero hay un mundo 
de diferencia entre el agua caliente y sa- 
turada de cloro de la piscina y las aguas 
turbias de este río torrencial, frías hasta 
entumecerlos huesos. 


Adrizar la canoa. 
Si zozobras cuando todavía.no ha habi- 

do tiempo de enseñarte la forma que tie- 

nen los esquimales de readrizar sus Ká=- 


4 * 


, debes procurar mantener calma y 


permanecer 6n la_escotila, si 


ota del jul e secuón 
Pro peri otro de op 
Iufoma de ls somanas 

de msco | a 14 


aliento, golpeando con fuerza a ambos 
lados y en el fondo de la canoa para llamar 
la atención sobre tu difícil situación. Si 
tienes suerte de que haya cerca un com- 
pañero o un instructor podrá intentarse la 
denominada maniobra de la “T": llevará 
la proa al centro de tu embarcación volca- 
da, de manera que tu mano suplicante to- 
que su canoa y pueda apoyarse en ella para 
adrizarte. 

Si no hay nadie cerca y optas por aban- 
donar la piragua volcada, debes mante- 
nerte agarrado a cualquiera de sus extre- 
mos y no soltar el canalete (remo). 

La flotilla de reclutas se interna en la 
corriente del río con fortunas diversas, 
Uno o dos parecen incapaces de mantener 
un rumbo y dan vueltas en círculos. 

Una vez se ha ganado cierta seguridad, 
la flotilla avanza a favor de la corriente. 
Después, durante gran parte de la tarde, la 
tropa de piragúistas remontará un buen 
trecho del río, haciendo breves pausas para 
esperar a los que se han quedado rezaga- 
dos, hasta que al final de la jornada se 
reunirá de nuevo con los camiones de 
transporte en una área de embarque si- 
tuada a unos kilómetros de distancia, 


De vuelta hacia la cima del acantilado, 


asciendes, un instructor tira de la cuerda 
para evitarte un serio disgusto en caso de 
ps 0. plerdes pie y Seniac 


Llevas gruesos guantes 

quemarte las manos con la cuerda 

nilón; ésta es increíblemente pride pues 
Buede soportar un esfuerzo de hasta unos 
q 


de Lila evitar 


Descenso por el acantilado 

El alpinismo es una experiencia muy 
estimulante y una forma de poner a prue- 
ba la confianza, tanto en ti mismo como 
en tu equipo, tus técnicas de practicarlo y 
tus compañeros de cordada. 

En Sennen Cove, el extremo sudocci- 
dental de Inglaterra, compruebas tu equi- 
po antes de lanzarte e iniciar el descenso 
del acantilado. Además de la cuerda, el 
equipo está compuesto por los arneses de 
escalada Whillans o “arnés de silla”, un 
mosquetón con seguro y un descendedor 
(o rappelador, o dressler) en forma de ocho. 

El guía de escalada muestra la forma en 
que la cuerda debe pasarse por el ojo gran- 


El granito es una roca excelente para la 
escalada, pero 25 metros Jisdrrnd un 
camino demasiado largo. En fases 
posteriores del Curso de Entrenamiento de 
Comandos te enfrentarás a ascensiones 
mucho más largas y peliagudas que las de 
Penhale. 


atrás, a la posición de bloqueo. El resulta- 
do es una terrible serie de saltitos cortos y 
bruscos, en lugar de unos pocos y alrosos 
como los que ha realizado el instructor en 
su demostración. 


De vuelta a la cima 

Pero cada vez que llegas abajo debes 
volver de nuevo a la cima. Al fin has llega- 
do arriba. Sueltas la cuerda del mosque- 
tón del atalaje y un instructor lanza el 
extremo para que suba un nuevo escala- 
dor. Te acercas al borde del precipicio 
para mirar qué hacen los demás, pero un 
guía te recrimina: “Tú, aparta de alú He 
prometido que te devolvería de una pieza”. 
Te pones a la cola para realizar un nuevo 
rappel, para un nuevo y excitante descen= 
soa través del espacio, en el que por unos 
instantes te unirás al vuelo de las gaviotas. 
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FIJAR LA ZONA 


Mientras luchaba por dejar todo el 
equipo en el suelo, se alegraba de 
haber podido llevar el coche tan 
cerca de la zona de lanzamiento. 
Que Dios ayudase a esos tres si 
traian consigo algo más que el equi- 
po esencial... por todos los diablos, 
tendrian que llevarlo ellos mismos. 
Siguió mirando a las nubes grises que se 


en sus armazones y los disponía 
letra del día. Una “L”, por Larry, E 
nombre. ¿Un buen presagi 

Odiaba estos lanzamientos de sólo tres 
o cuatro hombres. No sólo tenía que seña- 
lartoda s 
garse también de que después s: 
ra todo. Y sin un equipo de 


de su sobaquera por vigési 
dispuso a esperar el zumbido tranqui 
dor de un avión en vuelo bajo, y los para- 
RA ARS 
necer, 


Señalar las zonas de salto 
Incluso si su navegación es excelente y 
sus instrumentos funcionan, el piloto aún 
tiene queser ayudado en el trecho final de 
la aproximación por señales en tierra. De 


noche, éstas pueden ser linternas eléctri- 
cas, bengalas, fuegos pequeños o luces de 
automóviles. 


1 día, el mejor método de 
insiste en unos panele 
que ministran en juegos a las unida- 
des de las Fuerzas Especiales. Si no los hay 
disponibles, banas 01 
ropa de lor, pero gurándose de que 
destacan sobre el fondo. Los cuadrados se 
usan para hac 
distinguir o letras 
uerdo con] 

Reglamentarias de la unidad. 


racionale 


Salto al vacio durante unas 
maniobras: las técnicas de 
paracaídismo de la Fuerzas 
Especiales sirven para 
> infiltrar equipos de 
combate y pertrechos en | 
territorio hostil. Las / 
unidades de operaciones 
especiales están 
preparadas para organizar 
ejércitos de guerrilla detrás 
de las líneas, obligando así 
al enemigo a desviar 
fuerzas del frente. 


ESA LO 


Granadas fumigenas o simplemente 
botes de acell son una buena 
ayuda para la identificación. 

Los aparatos radiogoniométricos se han 
vuelto muy populares a medida que ha 
mejorado la tecnología que los apoya, pero 
recuerda que tienen que emitir una señal 
de radio para luncionar, Y, porsupuesto, sí 
tú puedes captar una señal, el enemigo 
también puede hacerlo. 


Puntos de lanzamiento 

El grupo de apoyo en tien 
condiciones de calcular el factor de 
'a del viento (la distancia que arras- 
trará el viento a los bultos y al personal en 
paracaídas) que el propio piloto; por tanto, 
el grupo de recepción en tierra deberá 
tener en cuenta esta circunstancia a la 
hora de señalar el punto de lanzamiento. 
El viento no empieza a afectar a la carga 


INFORME SOBRE 
ZONAS DE 
LANZAMIENTO 


La información mínima 
necesaria para establecer una 
zona de lanzamiento 
comprende lo siguiente: 


1. Indicativo y clase de Z! 


primaria, secundaria y agua. 

2. Coordenadas. 

3. Cuadrantes abiertos 
medidos desde el centro de 
la ZL e indicados en la 
dirección de las agujas del 
reloj desde el norte. 
Rumbo del avión, medido 
desde el centro de la ZL. 
Obstáculos en el radio 
indicado. 


Altitud y temperatura 


imación 
netros de 
recisa | 


| Precauciones 
Mi e 


to del 
ol fusil 
apuntando al y 
nente se dispara, 


90 m de diámetro, 


del helicópte 
y 
Camuflaje seguro 
Ruido Deberías quítarle toda 
El ruído de un gran ls lela Vehículo ligero de ataque 
helicóptero como el Chinook Este todolerreno armado 
aproximándose para aterrizar tiene excelentes prestaciones 
dolatará lu posición a mome allr o entrar en campo a través y permite a 
cualquier fuerza enemiga el helicóptero. La vegetación los equipos de operaciones 
cercana. Por esle molivo, el suelta puede ser absorbida acialos cubrir un área 
de helicóptero deba por las tomas de mucho mayor. Con un pese 
en lugares ausar un serio dañe — de sólo 500 kg, puede Ir 
a no ser que se aparato. mado con un Chain Gun, 
disponga de un fuerte Un 
elemento de seguridad) 
wa , 
' 


E Pé z 
inmediatamentedespués de que ésta deja 
el avión. Se suele considerar que la carga 
se desplazará en la misma dirección que 
el avión durante unos cien metros antes 
de empezar a desviarse a un lado. 

El impulso se calcula por una simple 
fórmula: la altura del avión en pies por la 
velocidad del viento en nudos y por una 
constante: tres para los pertrechos y cua: 
tro para las personas. 


Los señalizadores del punto de lanza- 
miento deben situarse compensando la 
posible deriva propiciada por el viento. 
Los obstáculos que haya a lo largo de la 
senda del avión impiden que el piloto vea 


Una carga vital puede ser depositada sin 
necesidad de aterrizar gracias a la técnica 
LOLEX de extracción por paracaidas a baja 
cota. El avión vuela a ras del suelo y un 
paracaídas extrae la carga por el portón 
trasero. 


Posarse en el agua 


fitos, y con el fín de reducir 
ósta posi bilidad el terreno debe estar des- 
pejado en 15 metros por cada metro de 
altura del avión sobre el terreno. Un obs- 
táculo de 30 metros de altura no debería 
estara menos de 450 metros de las señales 
en el terreno, 

Los señalizadores deberían situarse de 


tal manera que fuesen visibles sólo en la 
dirección por la que se aproxime el avión. 
Esto puede significar que debas ocultarlos 
por los tres lados restantes, situándolos en 
hoyos con la inclinación del lado apropia- 
do o, en caso de que sean paneles, mon- 
tándolos con un ángulo de 45 grados. 


Zonas sin señalizar 

En operaciones especialmente delica- 
das, puede que resulte necesario hacer la 
entrega de personal y de equipo en zonas 
de lanzamiento sin señalizar. Esto nor- 
malmente se realiza a la luz del día o con 
luna llena en una zona que posea un rasgo 
geográfico lo suficientemente importante 
para reconocerlo sin posibilidad de error. 


Por razones de seguridad, el grupo de 
recepción en tierra no podrá comunicarse 
con la tripulación. El piloto tendrá que 
calcular por sí mismo la deriva del viento, 
utilizando como guía los últimos informes 
del tiempo, y tendrá que basar sus cálcu- 
los en tales estimaciones. 

Los aparatos electrónicos de goniome- 
tría deberían usarse en la medida de lo 
posible para ayudar a la tripulación a re- 
conocer la ZS, pero es preciso que se lle- 
gue a un arreglo para mantener las trans- 
misiones al mínimo imprescindible. 


Salto a gran altitud y apertura a 
baja cota 

Algunas de las técnicas más espectacu- 
lares del paracaidismo deportivo son un 
reflejo de una modalidad de infiltración 
en paracaidas de las Fuerzas Especiales 
conocida como HALO (por salto a gran 
altitud y apertura a baja cota). Después de 
saltar a casi 10 000 metros, el paracaidista 
desciende en caída libre, controlando su 
dirección con movimientos de las manos, 
que actúan de forma similar a las superfi- 
cies móviles de mando de un avión. Los 
señalizadores de la ZS indican el punto de 


aterrizaje debería estar situada de forma que pueda 
aterrizar y despegar con el viento. De noche, el helicóptero 
deberá aterrizar para depositar el personal o la carga, pero 
a la luz del día se mantendrá en estacionario a unos dos 
metros del suelo y el equipo saltará a tierra por el portón. 


El grupo de recepción limpiará la zona de 
lanzamiento después de la operación. Debe 
hacerlo siguiente: 


1 Recoger tas Colilas de cigarnlos, los 
envoltorios de la comida, el equipo disperso y 
los excrementos humanos. 

2 Recoger los atalajes y los paracaídas. 

3 Hacer recuento de todos los pertrechos. 

4 Enlerrar cualquier desecho o equipo que no 
interese, preferiblemente en silios distintos, en 
la base de grandes malorrales. 

5 Borrar las huellas y las señales del impacto. 
Se usan tamas.con hojas y se disimulan con 
barto los extremos desgajados del árbol, 

6 La vegetación no debe pisarse, sobre lodo en 
áreas culivadas. 

7 Debe mantenerse la seguridad enel camino de 
ida y de regreso de la ZL: 


La punta de flecha señala la 
dirección del viento, Sila 
velocidad de óste es de cinco 
nudos o inferior, no añadas. 
ningún indicador detrás de la 
punta. 


Pon una señal detrás ct 
la punta de la fecha sí! 
velocidad del viento es 
52 10 mudos. 


Una segunda señal ni 
velocidad del viento es 
10 2 16 nudos. 


Una tercera señal si la 
velocidad del viento es 
152 20 nudos. 


Sila velocidad del viento es 
superior a 20 nudos, el salto. 
debe anularse. 


Con señales dispuestas en flecha se indica 
al piloto y a los paracaidistas la dirección y 
fuerza del viento, lo que les ayudará a 
calcular el momento del lanzamiento o 
salto. 
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aterrizaje en esta técnica, ya que el para- 
caidista es capaz de hacer correcciones. 
En los últimos cien metros del descenso, 
sin embargo, se verá sujeto a las mismas 
fuerzas que influyen en un descenso nor- 
mal, y por tanto es preciso mostrarle la 
velocidad y la dirección del viento. Por 
eso los señalizadores de la zona se colo- 
can en tierra formando una flecha apun- 
tada en la dirección del viento. Sila fuerza 


PUNTOS DE 
REFERENCIA 


Vr, y 


(3) 


Ayuda a que el poto 
encuentre la zona de 
latizarmiento 
taciltándole 
roforencias con 
rumbos de tres olras y 
distancias medidas 
desde el centro de la 


como lotres de radio o. 
colas añtas, debe 
comunicarse de la 
mismá manera. 


de éste es de sólo cinco nudos se indica 
formando solamente la punta de la flecha, 
añadiéndose un señalizador adicional 
—formando la cola— por cada cinco nudos 
de más. 

Utilizando electrónica avanzada, no es 
necesario que el área del objetivo sea visi- 
ble desde el avión, de manera que el salto 
en HALO puede hacerse por encima de 
una nube o de la noche. El equipo puede 
ser lanzado también en caída libre, usan- 
do paracaídas de apertura controlada por 
un altímetro y las mismas técnicas de pun- 
tería que se emplean en el bombardeo de 
precisión desde alta cota. 


El grupo de recepción 
El grupo de recepción se divide en cinco 
elementos, aunque una sola persona puede, 


.. porsupuesto, desempeñar más de una fun- 


ción. Esos cinco elementos y sus funcio- 
nes son las siguientes: 

1 Grupo de mando, para controlar y coor- 
dinar la operación, y proporcionar apoyo 
médico. 

2 Grupo de señalización, que pone y quita 
los señalizadores y asiste a la recupera- 
ción del equipo y del personal y a la lim- 
pieza de la zona. 

3 Grupo de seguridad, que procura que 
elementos hostiles no interfieran en la ope- 
ración. 

4 Grupo de recuperación, que en teoría 
debe constar de dos hombres para cada 
bulto o paracaídas. Debería distribuirse 
por el eje de llegada con el mismo interva- 
lo con el que se esperan los lanzamientos. 
Alguno de esos hombres debería situarse 
al final de la senda de lanzamiento, ya que 
es más posible que la llegada de pertre- 
chos a tierra se quede larga antes que 
corta. El grupo de recuperación es tam- 
bién responsable de la limpieza y “esteri- 
lización” del lugar del lanzamiento, y eso 
incluye instruir sobre los procedimientos 


Descenso en caída libre. Un miembro de 
las Fuerzas Especiales de EE UU ha 
saltado a 8 000 metros y lleva una mina 
Claymore sujeta al casco. 


adecuados a todos los miembros del grupo 
de recepción. Un elemento de vigilancia 
debería tener en observación la Z5 duran- 
te 48 horas después de la operación con el 
fin de avisar de la actividad del enemigo. 
5 Grupo de transporte, es el responsable 
de sacar al personal y al equipo fuera de la 
ZS de acuerdo con un sistema preestable- 
cido. El equipo de transporte incluirá nor- 
malmente a todos los miembros de los 
grupos de mando, señalización y recupe- 
ración. 


Seguridad 

Ya que la seguridad y la ocultación son 
tan importantes para las operaciones de 
las Fuerzas Especiales, al seleccionar las 
zonas de recepción se debe prestar mucha 
atención a estas consideraciones: ausen- 
cla de interferencias enemigas en el área; 
accesibilidad para el comité de recepción 
a través de rutas ocultas o seguras; y pro- 
ximidad a áreas aptas para esconder los 
pertrechos y el equipo. 


Evitar al enemigo 

No es necesario decir que la ruta de 
aproximación y salida del avión a la zona 
de lanzamiento debe evitar las instalacio- 
nes de fuerzas enemigas. Debe haber un 
alto nivel de actividad de patrulla durante 
un tiempo por la ZL antes de que la opera- 
ción tenga lugar, Cuando sea preferible 
que el avión aterrice en vez de lanzar los 
suministros en paracaídas, debería dispo- 
nerse de vehículos equipados con armas 
automáticas que escoltasen al aparato, por 
lo menos uno a cada lado, durante el ate- 
rrizaje y el despegue (recuerda que tales 
vehículos tendrán que empezar a mover- 


FIJAR LA ZONA DE SALTO 


El sistema de la horca se usa para exfiltrar a una sola persona o una carga pequeña sin que 
el avión tenga que aterrizar, Botellas de gas inflan el globo con helio; en el otro extremo del 
cable hay un atalaje al que se sujeta la persona o la carga. La horca del avión atrapa el 


cable y se lleva tras de si al cargamento. 


se y acelerar en el punto en el que el avión 
toque tierra). Si se recibe fuego, las tripula- 
ciones de estos vehículos deben desple- 
garse para contenerlo inmediatamente. De 
hecho, se hace aterrizar a los aviones sólo 
si no hay otra manera de llevar a cabo la 
misión, y eso significara normalmente que 
el personal y el equipo deben ser evacua- 
dos. Aviones ligeros construidos para ese 
propósito pueden aterrizar y despegar en 
espacios muy reducidos, pero su alcance 
es extremadamente limitado. 

En general, un avión medio necesita un 
espacio llano y despejado de 1 000 metros 
de largo y 30 metros de ancho. Incluso un 
avión ligero necesita 350 metros para ate- 
rrizar y despegar bien. “Llano y despejado” 


en este contexto significa sin zanjas, ba- 
ches, troncos, vallas, setos, matorrales ni 
piedras mayores que el puño de un hom- 
bre. Nada fácil. Por todo lo dicho, es evi- 
dente que preparar una pista de aterrizaje 
será una operación importante y que no 
puede hacerse para una sola misión. 

Sin embargo, hay terrenos más adecua- 
dos y fáciles que otros. Por ejemplo, los 
helados. Veinte centímetros de hielo sos- 
tendrán un avión ligero, y 60 centímetros 
—nada raro en según qué latitudes— sos- 
tendrán el peso de un avión de transporte 
medio. Las playas anchas y arenosas se 
pueden también utilizar sin preparación 
alguna. 

El tramo de arena entre la marea alta y 


Arriba: Las medidas minimas de una zona 
de aterrizaje nocturno para un avión ligero. 
Las áreas laterales de seguridad no son 
esenciales; pero, si se dispone de tiempo y 
espacio, merece la pena extremar las 
precauciones. 


la marea baja es normalmente firme y 
llano. 


Recogida en vuelo 

Una de las operaciones aerotransporta- 
das más dramáticas de las Fuerzas Espe- 
ciales es la recogida en vuelo, por la que el 
avión puede embarcar una carga sin ne- 
cesidad de tocar tierra. 

El equipo necesario para este tipo de 
extracciones se lanza, en dos contenedo- 
res, a los fugados, heridos, pilotos derriba- 
dos, guías e incluso a quienes deban eva- 
cuar cadavéres cuando sea políticamente 
aconsejable. El equipo se compone de un 
globo y dos contenedores de gas para in- 
flarlo, un cable elevador, ropa protectora y 
unos atalajes. La versión anfibia incluye 
también un bote inflable. 

El equipo de recogida en vuelo se lanza 
en la primera pasada por la ZL. La persona 
a evacuar debe ponerse el traje y los atala- 
jes, ajustarse el cable elevador e inflar el 
globo. Cuando éste se eleva, el evacuado 
debe sentarse de cara a la aproximación 
del avión. En su segunda pasada, éste 
atrapa el cable, libera el globo y el evacua- 
do es halado al interior del avión. 
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Lección de defensa personal 


N.* Sl CONTRA pos 


O En esta secuencia el defensor se enfrenta a dos 
agresores armados con cuchillos. Debes recordar que 

el cuchillo es más peligroso cuanto más cerca estó, porlo que 

necesitas el mayor espacio posible para una defensa eficaz. 


Recuerda siempre que en ningún caso debes ensayar con 
armas reales. 


1 Te enfrentas a un agresor armado con un cuchillo, — 2 El agresor se dispone a asestarte un revés; levanta — 3 Bloquea su brazo y prepárale para aplicarle una 
Fijate en cómo lo empuña. ¿Asestará un golpe de las manos para bloquear con el antebrazo derecho. lave exterior en la muñeca. 
plumada o de revés? 


5 Como siempre, une los pulgares en el dorso de la 
mano del agresor 


4 Detalle del bloqueo con el 
antebrazo antes de aplicar la 
lave en la muñeca 


6 Aplica la llave exterior 
contra la muñeca para 
derribar al agresor, pues se 
aproxima un segundo: 
alacante. 


8 Primer plano del bloqueo antenor: las dos 
antebrazos detienen el movimiento del cuchillo, 


7 El segundo atacante intenta asestane un puntazo, pero le detienes cruzando tus antebrazos ante su muñeca. 9 Ahora convertes el bloqueo en una llave contra la 
Fíjate que 6l defensor echa hacia atrás sus partes más vulnerables, presentando un blanco lo más pequeño. muñeca, agarrándole primero con una mano y 
posible. después con la otra. 


- 

y tal e y E + S 
aplicar la llave contra la muñeca puedes controlar el agresor, torzándole 11 Anula al agresor con un puntapié y apodérate de su arma o aléjate 
adelante y abajo, listo para contraatacar. rápidamente del lugar. 
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Alcanzar la playa 
en el anfibio LVTP7 


“Alcanzar las playas”, —ese sería el 
papel de la infanteria de marina en 
la guerra moderna a ojos de la ma- 
yoría de la gente. Ser capaces de 
llegar a tierra directamente desde 
algún tipo de transporte de asalto 
hasta una línea de playa defendida; 
sobrevivir al periodo crítico de des- 
ventaja que supone el cambio de un 
medio a otro y al fin, afianzarse y 
hacerse con una cabeza de playa. 


gunda Guerra Mundial 

En las últimas fases de la guerra aprare- 
ció una nueva clase de vehículo de com- 
bate, que suponía una gran ayuda al éxito 
de estas operaciones; conocido por el Ejér- 
cito y el Cuerpo de Infantería de Marina 
(USMC) adounidenses como Vehículo 
Oruga de Desembarco (LVT en inglés), era 
un cruce entre un medio de desembarco y 


y 


Un LVTP7 del Cuerpo de Infanteria de Marina norteamericano se precipita al mar desde un 
buque de asalto anfibio. Diseñado para el transporte de infantes de marina desde los 
buques hasta la playa, el LVTP7 puede actuar en tierra como un vehículo acorazado 
portapersonal. Su coraza, de hasta 45 mm de grosor, protege de la metralla y el fuego de 


armas portátiles, pero los LVTP norteamericanos recibirán 1 500 kg de blindaje adicional. 


El LVTP7 es impulsado en el agua por dos 
hidrorreactores que bombean más de 

50 000 litros de agua por minuto, 
produciendo una velocidad de 13,5 km/h. 


un carro de combate, Su estanco le 
permitía flotar y ser gobernado como un 
barco, mientras que sus cadenas le permi- 
tían marchar libremente en tierra, 
Desde que concluyó la Segunda Guerra 
Mundial, casi ningún miembro de las Fuer- 
zas Armadas británicas era capaz de íma- 
ginar que se viviese otro asalto anfibio 
contra una playa abierta, pero 850 es pre- 
samente lo que ocurrió en 1982 durante 
la operation “Corporate”, la recuperación 


de las islas Falkland (Malvinas) de manos 
de los ejércitos argentinos. De hecho, la 
infantería británica llevó a cabo el asalto 
en buques y-lanchones de desembarco 
clásicos, sin contar con el precloso apoyo 
de vehículos anfibios especializados. 

Irónicamente, fueron los infantes de ma- 
rina argentinos quienes dispusleron de 
tales medios. En efecto, dan equipa- 
dos con los más modernos LVT norteame- 
canos en servicio, los LVTP7. Pero no los 
utilizaron en el asalto inictal contra la pe- 
queña guarnición británica, sino que los 
desembarcaron después desde un buque 
y los emplearon como medios acoraz: 
portapersonal en la zona de Port Stanley 
(Puerto Argentino). 


El US Marine Corps 
Aprinciplos de los años sesenta, el LVTP 
(la *P” era por personal) normalizado en el 
Cuerpo de Infantería de Marina norte 
mericana era el LVTP5A1, un diseño q 
databa de los años cincuenta y que poseía 
una autonomía insuficiente, tanto en tie 
rra como en el agua, A comienzos de 1966 
se Inició:el desarrollo de un nuevo ve 
hículo, y las ovaluaciones del primer pro: 
totipo (los ejemplares experimentales re 
cibieron el nombre de LVTPX12) termina- 
von en setiembre de 1969. La empresa FMC 
ganó el contrato de producción (de 942 
vehículos), y el primer LVTP Modelo 7 se 
entregó a las unidades de la Infanteria de 


Arriba: En el compartimiento de tropa del 
LVTP7 caben 25 Íntantes de marina 
pertrechados, pero sí se desmonta el 
aslento central pueden instalarse hasta 
4,5 toneladas de carga. 


Marina norteamericana en el año 1972 

El vehículo ofrecía una conside la 
mejora sobre el LVTP5: era más rápido en 
carretera (64 km/h comparados con los 
48 km/h anteriores), tenía una mayor áu- 
tonomía en el mismo medio (482 km) y 
reducía el número de horas de manteni- 
miento de 22 a seis por cada cien horas 
operacionales 

La vida de las orugas se multiplic 
bién, hasta 600 horas 


Abajo: El jefe se encuentra detrás del 
conductor, en la parte derecha del 
vehiculo. Ambos tienen siete bloques de 
visión, que usan con las escotilles cerradas. 


Si la Infantería de Marina de EE UU 
hubiese de intervenir en el golfo Pérsico, 
sus LVTP irían pintados en este esquema 
de camuflaje de cuatro colores. El 
mejorado LVTP7A1 está adaptado para 
operaciones en el desierto y tiene un 
sistema de ventilación mejorado. 


El LVTP? tiene el motor en la parte de- 
lantera, con un espacioso compartimiento 
para la tropa en la parte trasera del casco, 
en el que tienen cabida 25 infantes de 
marina en tres bancos; la tropa entra y 
sale del vehículo a través de un amplio 
portón trasero de funcionamiento hidráu- 
lico, aunque también puede utilizar las 
escotillas del techo, cargadas por muelles. 

El casco del vehículo, íntegramente de 
aluminio, ofrece protección contra la me- 
tralla, el fuego de armas portátiles y las 
ondas expansivas, pero es vulnerable al 
impacto de los proyectiles de alta veloci- 
dad y de los misiles contracarro. En su 
papel de medio de asalto anfibio, esta pro- 
tección se considera adecuada. 


La tripulación 

La tripulación se compone de tres hom- 
bres: el conductor, que se sienta en la parte 
frontal de casco, a la izquierda; el jefe, 
situado directamente detrás del conduc- 
tor; y el tirador, encargado del último ar- 
mamento del vehículo, una ametralladora 
M8s de 12,7 mm montada en una torre 
electrohidráulica colocada en la parte 12- 
quierda del techo del casco. 

No hay ninguna tronera para las armas 
portátiles, por lo que el personal transpor- 
tado no puede combatir desde el interior 


Ametralladora Browning 
MBS de 12,7 mm 

Tiene una cadencia de nro 
ata (1 050 disparos por 
minuto) y una baya (450. 
dom), y una elevación de 
80 grados Dispone de 
1.000 cartuchos y no está. 
estabilizada. 


Ventilador y radiador 
El are es captado y 
expulsado a traves de estas 
rejilas, qué se Cierran 
cuando el vehiculo debe 
vadear 


El 
por 


dentro 


Sin un sustituto en perspectiva, el 
LVTP7 seguirá en servicio en los 
batallones de asalto anfibio de la 
Infantería de Marina de EE UU hasta 
finales de los años noventa. El LVTP7 
no tiene ningún equivalente directo: 
"ningún vehículo acorazado anfibio 
porlapersonal posee al mismo liempo 
Su capacidad de carga, aulonomía y 
potencial de combale. 


Planta motriz 
ELLVTP7 monta un motor 
dese! turbogimentado 
Detrol, de ocho ciínaros y 
refrigerado por agua, que 
desarrolta 400 ho El 
LVTPA1, empero, bene un 
«jesel Cummins VI 400. 
Ambos grupos motnces sa 
pueden extraer en apenas 
45 minutos. 


Abajos Laa a A de E 


Parla sd cm LVTP7 en la o 
Federal de Alemania, pero como VAP para 

combatir en el Frente pa Blindaje frontal Válvula de alo, 
tamaño resultaría una gran desventaja. Sin De 45 mm de grosor, Cuna lv 
embargo, puede llevar tantos > protege de la metrala y do ar 

los mpactós de pr compar 

pr rta perro reacia 
combate de infantería y no necesita jravoo 00 na 
preparación para vadear cursos de agua. hcradinarmos 


del vehículo cuando éste está completa- 


mente cerrado. 

El LVTP7 es totalmente anfibio sin pre- 
paración, y en el agua es propulsado por 
dos hidrorreactores situados en la parte 
trasera de la barcaza. Detrás de cada uno 
de estos hidrorreactores hay un timón ar- 
ticulado que puede calarse hasta el punto 
de permitir al vehículo hacer marcha atrás. 
La velocidad máxima hacia adelante en el 
agua es de 13,5 km/h y hacia atrás, de 
7,2 km/h; el casco ha sido diseñado cuida- 
dosamente para que sea lo más estable 
posible incluso con la mar muy movida. 

Entre 1982 y 1986, toda la flota de ve- 
hículos anfibios del USMC se transformó al 
nivel del LVTP7A1 (la designación se cam- 
bió en 1985 por la de AAV7A1, o Vehículo 
Anfibio Acorazado Portapersonal de Asal- 
to Modelo 7A1), en el que se pone mayor 
énfasis en la fiabilidad y la facilidad de 


El LV TP7 


— Escolilas. 
ElLVTP7 hene tres 
escotilas superiores, 
cargadas por mueles, 


trasero 
Incorpora una puerta 
inegrada a ta Lquiergo 
como mediaa de segundaa 


lateral 
Los Interales del casco: as 
como al suelo y el techo, 
están protegidos por un 
ida de 30 fm de 
espesor 


Abajo: El US Marine Corps debe estar 
preparado para operar en cualquier rincón 
del mundo, por lo que regularmente 
despliega efectivos 


Puesto delete en Noruega. El LVTP7 


EXjaRFtlgnóne de un tíene un equipo de “hibernación” que 
Puesto de conducción periscopto extensible M17C. > 
ELLVTÉF heno anamisón Ela armo ver por calienta el interior del vehiculo cuando /a 


temperatura exterior alcanza incluso los 


“ablómática; el conductor encima de la escotila del 

or emplea un penscopia. conductor 52 grados bajo cero. Los calefactores 
inbrarrojo MZA para la normales no funcionan por debajo de los 
conducción nocturna. 32 grados bajo cero. 


mantenimiento, que fue siempre un pro- 
blema en los ambientes especialmente 
duros de las operaciones anfibias. 

El USMC empezó a buscar posibles su- 
cesores para el LVTP7 a mediados de los 
años setenta, y se hizo un gran esfuerzo de 
investigación en aerodeslizadores acora- 
zados de alta velocidad y en otras posibles 
soluciones, pero el programa del LVTX (la 
“X" era por Experimental) concluyó en 1985 
por razones de costes y el hecho de que el 
LVTP7A1 pudiera mejorarse con el fin de 
seguir en activo de modo satisfactorio 
hasta los años noventa y más allá. 


Autocar acorazado 

El problema principal es proporcionar 
al vehículo cierta capacidad de combate 
autónomo, convirtiéndolo de un autocar 
acorazado anfibio en un medio acorazado 
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Distribución interior 


El LVTP7 puede Iransportar un máximo de 25 infantes pertrechados además de sus tres Inpulantes. 


anfibio de combate. Con esta finalidad, el 
USMC está considerando introducir algu- 
nas mejoras adicionales, entre las que ha- 
bría un tablero de navegación articulado 
en la proa para mejorar el gobierno en el 
agua, blindaje suplementario en aquellos 
vehículos que deban operar en la primera 
línea de fuego, adición de un lanzagrana- 
das de 40 mm en la torre y, sobre todo, 
instalación de un afuste universal para 
armas que permitiese emplear misiles con- 
tracarro TOW o Dragon. 

A finales de 1986, el Mando de Sistemas 
Navales de la Armada norteamericana en- 
cargó 240 “Estaciones de Armas Repoten- 
ciadas" a la compañía Cadillac Gage para 
mejorar los AAV7A1 con una nueva torre 
táctica que combina un lanzagranadas 


Evaluación en combate: comparación 


Después de la cancelación de su posible sustituto, toda la flota de LVTP7 se 
actualizó entre 1982 y 1986, y aun van a introducirse más mejoras. El LVTP7 no 
tiene rival. Los vehículos con los que se le compara son todos anfibios, pero no 
sirven para realizar asaltos contra playas defendidas. 


Anfibio oruga PTS 


Es empleado por los sets batallones especialistas de vadeo de rios del Grupo de 


Fuerzas Sowiélicas de Alemania. Vehiculo de transporie de carga más que un VAP, 
el PTS puede llevar 10 toneladas por agua y 5 toneladas por lerra. 


Alternalivamente, puede acomodar hasta 70 soldados completamente pertrechados. 


No está blindado, pero, coma la mayoría de los vehículos soviéticos, el 
compartimiento de conducción está muy bien protegido contra los agentes NBQ. 


OT-64 


El OT-64 es un VAP desarrollado conjuntamente entre Checoslovaquia y Polonia. y 
entro en servicio en 1964. Exportado a muchos paises, llene buenas prestaciones 
todoterreno: las cualro ruedas delanteras son onentables, y el conductor puede 
variar la presión de los neumálicos segun el lerreno. Su blindaje es de sólo 10 mm, 
comparados con los 30 a 40 mm del LVTP7. 
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Longitud: 
Altura: 32 mM 
Armamento: una MG de 
12,7 mm 


Valoración 
Potencia de fuego — * 


Características 

Tripulación: 1 +1 

Peso en combate: 17.7 en 

vacio 

Velocidad en carretera: 

(con 10 toneladas) 42 km/n 

ve en el agua: (con 

10 toneladas) 10 km/n 
11.5 m 


El LVTP7 es un modelo único y no tiene 
rivales serios como vehículo 
de asalto anfibio. 


El enorme PTS es un vehículo de 
transporte anfibio que utilizan los 
soviéticos para vadear cursos de agua. 


El modelo 
VAP convencional, aunque plenamente 
anfibio. 


checo-polaco OT-64 es una 


] de 40 mm y una ametralladora M2 de 
12,7 mm. 

El LVTP7A1 (o AAV7A1, como debería 
llamarse) es un diseño de comienzos de 
los años setenta que parece capaz de acep- 
tar importantes mejoras para seguir en 
activo con el US Marine Corps hasta el 
siglo próximo. En el USMC, estos vehícu- 
los equipan a los batallones de asalto anfi- 
bio, que consisten en una compañía de 
plana mayor y mando, y en cuatro compa- 
ñías de asalto anfibio. 


Vehículos del Segundo Regimiento del 


un intento de mejorar su potencial de 
combate. 


14,5 mmm y otra de 7,62 


mm 
Vehiculo desfasado, su simplicidad básica le mantiene en servicio en innumerables 

países del Tercer Mundo. El blindaje del casco es de sólo 7 mm, pero tiene Valoración 

excelentes prestaciones todoterreno y es completamente anfibio, siendo impulsado — Potencia de fuego — * 

en el agua por un hidrorreactor, La Infantería Naval soviética y la mayoria de sus Movilidad ... Infantes de marina soviéticos llegan a la 
divisiones mecanizadas dependen en buena medida del BTR-60 y de sus Antigúedad playa en sus viejos transportes 

dervados, el BTR-70 y el BTR-80, Usuarios acorazados anfibios BTR-80. 


Aparecido hace 30 años, el BTR-50 (ue el VAP normalizado de los batallones o 
mecanizados de las divisiones acorazadas soviélicas. Fue sustituido por el BMP, 
pero lodavia está en servicio en olros ejércitos del Pacto de Varsovia y de aliados 
de la URSS, Cuando vadea, el motor sólo puede funcionar a la máxima potencia 
durante ocho minutos debido a problemas de calentamiento; es dificil de controlar 
en corrientes de más de B km/h y llene problemas para salir del agua, 


Vehículo de carga LARC-5 


Las maniobras conjuntas de egipcios y 
norteamericanos han puesto de relieve 
las limitaciones del BTR-50. 


Diseñado para transportar 4,5 toneladas de carga o de 15 a 20 soldados Potencia de fuego — * 

pertrechados desde los barcos hasta la playa, el LARC-5 es un vehículo 4 x 4 Movilidad .. El LARC-5 es un transporte de carga 
desprotegido. Es mucho más pequeño y está menos equipado que el gigantesco Antigúedad bread anfibio similar al PTS pero algo más 
PTS, y carece de protección NO. Sin embargo, es liable y económico. Usuarios 2. pequeño. 


Supervivencia 


Cuando vivas exclusivamente a ex- 
pensas de la Naturaleza, debes 
aprovechar todo cuanto sea razo- 
nablemente comestible. Eso signifi- 
ca que tienes que estar preparado 
para procurarte y comer algunos pla- 
tos bastantes extraños, cualquier 
cosa, desde un insecto hasta un rep- 
til. En cualquier caso, siempre es mejor 
comerse una serpiente venenosa que una 
lenta muerte porinani 
y las largatijas, de 
hayalgunos restaurantes que e: 
caros los guiso: 
trega del curso de superviviencia tratare 
mos dela forma de cazar y cocinar lagarti- 
jas, serpientes, tortugas, ranas, tritones y 
salamandras, por no mencionar los (0co- 
drilos. 


Ten cuidado 

Todas las serpientes que se encuentran 
en tierra o en agua fresca son comestibles, 
sean venenosas o no. Cuando no sepas si la 
serpiente que estás cazando es venenos: 
piensa siempre que lo es y actúa en const 
cuencia. Ten mucho cuidado al acercarte 
á una serpiente, y para matarla usa un 
palo o una piedra pesada. 


Matar a la serpiente 

Si lo prefieres, sujétala por la cabeza 
contra el suelo antes de matarla. Coge a la 
serpiente por de "on el dedo índice 
encima de su cabeza, y el pulgar y el cora- 


Las ranas normalmente son un buen 
manjar, pero no ésta. Su piel contiene uno 
de los venenos más letales del mundo. Los 
indios de América Central asan estos 
animales en palos y untan sus flechas de 
caza con la toxina resultante. Una gota de 
este veneno mataria a un mono de 6 kg. En 
general, evita los animales pequeños de 
colores demasiado llamativos. 


zón a cada lado, justo detrás de la boca. 
Debes mantener el dedo índice encima de 
su cabeza para evitar que el reptil se dé la 
vuelta y te muerda. 

A continuación, corta de un golpe la 
cabeza de la serpiente, preferiblemente 
unos diez centímetros por detrás de la 
misma. Pero no bajes la guardia. Incluso 


Una serpiente anaconda está a punto de 
fastidiar el día a este intruso. Las 
serpientes constrictoras como ésta 
(algunas miden hasta 12 metros de 
longitud) están al acecho en las ramas 
bajas de los árboles para caer sobre el 
desventurado animal que pase por debajo. 


Las mambas verdes que habitan en los 
árboles son los animales que matan más 
gente al año. Tres gotas de su veneno 
bastan para matarte, y como sólo lanza una 
pequeña porción de su veneno cada vez, 
un solo animal podría matar 
consecutivamente a varios hombres. 


después de que se la hayas seccionado, su 
sistema nervioso puede estar todavía lo 
bastante activo para que la cabeza cortada 
te muerda. ¡Ten mucho cuidado! 


Mordedura de serpiente 
Las serpientes matan a su presa de una 
de estas dos maneras: las constrictoras la 


Las cobras viven normalmente en las 
tierras de labranza tropicales y a menudo 
hacen sus nidos bajo lez cabañas de los 

por lo que debes elegir bien 
los lugares en los que pernoctes. Aunque 
usualmente se yerguen y muerden a su 
victima, algunas especies escupen su 
veneno hasta unos dos metros de 
distancia, apuntando a los ojos. 


wa, 


el vientre y sácale las entrañas, Dillizalas 
:ebo para preparar trampas, 


coma 


4 Desuéllala. Puedes usar la piel para ha 
Un cinturon, unos tirantes o artículos sim: 


Las serpientes son un buen manjar y, según este soldado japonés, ésta es la mejor forma de 
desollarias. Antes de intentarlo, asegúrate de que le has cortado la cabeza al menos a cinco 
centímetros del cuerpo. De lo contrario, podrías ingerir veneno. 


estrujan hasta matarla, el resto, muerde, 
No todas las serpientes son venenosas, y 
muy pocas mordeduras ponzoñosas te ma- 
tarán si las tratas con suficiente prontitud. 

Cuando camines, el sitio donde es más 
posible que te muerdan es.en la parte baja 
de la pierna, bastante lejos del corazón. A 
no ser que la serpiente capaz de mor- 
der en una vena por casualidad, tienes 


tiempo para reaccionar antes de que el 
veneno se extienda por todo el sistema 
circulatorio. Éstos son los síntomas de una 
morderdura venenosa de serpiente: 

1 Entre una y cuatro marcas de punción 
junto a la herida. 

2 Dolor en la zona. 

3 Hinchazón en el área afectada en las 
primeras dos horas después del ataque. 


4 Parálisis, contracciones, insensibilidad 
y debilidad general al cabo de dos horas, 

Recuerda que el veneno tiene que ex- 
tenderse por la corriente sanguínea antes 
de que pueda hacer un daño serio y dura- 
dero. Si te dejas llevar por el pánico:o por 
la excitación, tu pulso se acelerará, y eso 
hará que el veneno se propague con más 
rapidez. Mantén la calma. 
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Supervivencia 


Un botiquín contra mordeduras de serpiente; la lanceta sirve para abrir la herida y 


que la sangre extraiga el veneno del cuerpo. Los torniquetes disminuyen la circulación 


y evitan la propagación del veneno. 


Todas las mordeduras de serpiente deberian 
tratarse como si fueran venenosas y aplicarse 
los primeros auxilios. El manual del Cuerpo de 
Infantería de Marina de EE UL recomienda que 
hagas Jo siguiente mientras esperas la 
evacuación al hospital más próximo o a un 
puesto de socorro. 


1 Si es posible, mata a la serpiente. Si puedes 
identllicarla, quizás te ayude a decidir el 
tratamiento. Pide inmediatamente que le lleven 
a un centro médico. 

2 Haz que la victima estó tranquila y calmada. 
Mantén la parte mordida Inmóvil y por debajo 
del nivel del corazón. 

3 Atale luerlemente una cinta entre el mordisco 
y el corazón. Aprieta la cinta lo suficiente para 
Que se forme un pequeño abultamiento en la 
superticie de las venas. Asegúrate de que la 
girculación no se ha detenido, 

4 Sila hinchazón se forma detrás de la cinta, 
quítala y átala detrás del abultamiento. 


Veneno que ataca al sistema 
nervioso 

Pará las mordeduras de carácler neurolóxico 
(aquellas en las que el veneno que alaca al 
Sisiema nervioso), como las de cobra, la 
serpiente coral o la serpiente de mar, es 
esencial la asistencia médica pero mientras 
puedes actuar 


1 El veneno alacará al sistema nervioso y 
puede que la víctima deje de respirar. Silo 
hace, practicale la reanimación artifical, 


La Puff es una de las víboras más grandes y vive en las zonas más secas del chaparral 
de África Oriental. Serpientes grandes y pesadas, pueden merodear por los 

campamentos montados entre los matorrales; debes ser precavido y mirar sobre todo 
en los montones de troncos. Su veneno no es muy fuerte, pero puede inocularte mucho. 


2 Si se paran el corazón y la respitación, 
practicale la reaminación cardiopulmonar. 
3 No succiones la herida, pues puede que 
tragues veneno 


Veneno que ataca a la sangre 
Para las mordeduras hemotoxicas (veneno que 
alaca a la sangre), como las de las serpientes 
de cascabel, la cabeza de cobre y la víbora, 
pon en práctica lo siguiente si la víctima no 
puede estar en un hospital en el plazo de una 
hora: 


1 Haz un corte en cada marca de colmillo, 
paralelo al miembro mordido. Los cortes no 
deben ser de más de 12 cm de largo y seis de 
ancho, 


2 Haz succiones en la herida. Si tenes a mano 
un botiquín conira mordeduras de serpientes, 
ullliza la bomba de succión. Si no, hazlo con la 
boca, escupiendo con frecuencia la sangre y 
los demás fiundos. El veneno hemolóxico no es 
dañino en ta boca a no ser que haya cortes o 
inflamaciones, e incluso así no hay demasiado 
riesgo. Las succiones deben hacerse por lo 
menos durante 15 minutos antes de afiojar al 
torniquete. 


LAS VÍCTIMAS DEBEN 
LLEVARSE A UN HOSPITAL. 


No necesitas tener tanto cuidado con 
los lagartos: hay sólo dos especies vene- 
nosas en todo el mundo, el monstruo de 
Gila y el lagarto globulado. Ambos se en- 
cuentran en América, aproximadamente 
entre Panamá y el suroeste de los Esta- 
dos Unidos. Mátalos a porrazos, o. cógelos 
con un nudo corredizo al final de un largo 
palo. 

Quítale la piel a la serpiente y limplala 
antes de cocinarla. Primero, corta la cabe- 
za, luego practícale un corte desde la panzá 
ala cola, No tires las entrañas, pues podrás 
utilizarlas como cebo para preparar tram- 
pas. Ahora quítale la piel de la misma. 
forma que pelas un plátano. Tampoco la 
tires. La piel de las serpientes y de los 
lagartos es un material muy útil, incluso 
antes de curarse. 


Lagartos 

Prepara los grandes lagartos de la misma 
forma que las serpiente (sin embargo, no 
son tan fáciles de pelar). A las lagartijas se 
les puede atravesar la cabeza con un palo 
yasarlas, sin antes haberles quitado la piel 
ni las tripas. Te darás cuenta de que están 
cocinadas cuando la piel empiece a hin- 
charse y a quebrarse. 

La carne de reptil es muy parecida a la 
de pollo, de color claro, húmeda y terna, 
Recuerda que en algunas partes del mundo 
la carne de serpiente se considera un man= 
jar delicioso. 


A la orilla del agua 

No olvides los reptiles mayores, como 
los cocodrilos y los caimanes. Son tam- 
bién comestibles, y la carne de un espéci- 
men grande asegurará tu suministro de 
provisiones durante un buen Hempo. $1 
puedes, dispárale —en la parte posterior 


1 Mira bien tu ropa de cama antes de 
acostarte. 

2 Inspecciona tu ropa, calcetines y zapatos 
antes de ponértelos. 

3 Evita dormir o dejar las ropas cerca de sítlos 
húmedos; la humedad parece que atrac a osas 
criaturas. 

4 Si sientes un insecto o una araña por tu 
cuerpo, no fe muevas. Un movimiento 
repentino puede hacer que le muerda o to 
pique. 

6 Nunca entres en la oscuridad de un arbusto 
sin haber inspeccionado el sitio visualmente. 


1 Mantén al paciente tranquilo y solicita 
ayuda médica. 

2 Hazle un torniquete entre el lugar de la 
picadura y el corazón. 

3 Si es posible, entría la zona con hielo unos 
25 cm alrededor de la picadura. 

4 Quita el torniguete pasados los diez 
minutos y mantén la zona fría al menos 
durante dos horas. 
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Los cocodrilos pueden llegar a ser muy 
peligrosos. Acechan en los lagos y los rios 
de aguas lentas, esperando que llegue un 
animal (o tú) a beber o bañarse, El 
cocodrilo de la fotografía devoró a un 
campista australiano. 


de la cabeza o en el cuello—, pero sí no 
tienes un arma de fuego a mano puedes 
prepararle una tramp: 

Los grandos reptiles son bastante difici- 
les de desollar. La mejor manera es calen- 
tarlos en un fuego hasta que pierdan su 
“armadura” y luego quitarles la piel de la 
manera acostumbrada. La piel de la panza 
es estupenda, como la de todos los repti- 
les, y puedes conservarla para confeccio- 
narte bolsas, cinturones o correajes, inclu- 
so calzado de contingencia. La piel del 
resto del animal es de poco valor. 


Pequeño pero nutritivo 

No se deben olvidar (y son fáciles de 
encontrar) los animales acuáticos más pe- 
queños. Ranas, tritones y salamandras luna 
clase de lagartija acuática) te darán toda 
clase de proteínas y, por tanto, te manten- 
drán vivo si todo lo demás falla. 

Es mejor cazar las ranas por la noche, 
cuando las puedes locallzar por su croar. 
Quitales la piel y las entrañas antes de 
cocinarlas. Toda su carne es comestible. 
Te darás cuenta de que los tritones y las 
salamandras se encuentran donde haya 


ranas. Busca en el agua y debajo de las 
rocas y de los troncos carcomidos. Igual 
que con las ranas, quitales la piel y las 
tripas antes de cocinarlos. 

Pero ten cuidado: algunas ranas y sala- 
mandras tienen sacos venenosos en la piel. 

El desierto y la selva tropical abundan 
en especies de animales invertebrados pe- 
ligrosos, como las arañas que viven bajo 
tierra, los escorpiones y los ciempiés, ade- 
más de insectos de casi todas clases. Se 
sienten atraídos hacia el hombre como 
fuente de humedad o de comida: los pio- 
Jos y los ácaros pueden ser extremada- 
mente desagradables pero son además pe- 
ligrosos porque pueden transmitir enfer- 
medades como el tifus y la disentería. Los 


Ten cuidado con los iones. Viven 
debajo de las piedras y en lugares oscuros, 
cálidos y húmedos, y los hay en todo el 
mundo. Procura no andar descalzo y echa 
una ojeada antes de calzarte las botas. 


aguijones de muchos alacranes y las mor- 
deduras de ciempiés o arañas pueden ser 
extremadamente dolorosas, aunque ape- 
nas mortales. Algunas especies de escor- 
piones y las arañas viuda negra o solitaria, 
sin embargo, causan la muerte. Cuando 
estés en el campo examina tus ropas y tus 
zapatos cada mañana. 

No temas demasiado porlas tarántulas. 
Estas arañas grandes y peludas tienen en 
verdad veneno, pero es raro que causen 
reacciones serias en el hombre. 


Preparación. para el combate SEMANA 15- 
Lo que cuesta superar las Pruebas. de” Comandos 


' 
lla Jornada de puertas abiertas tiene Sión. Es un alivio. Parece que haya Llegada de los familiares 
lugar el jueves de la Semana 15. Su- pasado lo peor, pero hay quien dice A las 09,45 horas del jueves, la zoná 
ponela culminación de cuanto seha QWela instrucción empieza ahora.La — central del aforo de la Falklands Hall está 


hecho hasta ahora: es en parte un 
examen, en parte exhibición y tam- 
bién una fecha inequívoca y casi ri- 
tual que señala que se ha llegado al 
meridiano del periodo de instruc- 


ba más fehaciente de que has entrado en 


ocupado por los padres, familiares y ami- 
gos de la tropa. En el vestibulo del audito- 
rio se han cru: L equipo de íns- 
tructores, que en sus inma- 
culados uniformes verdes hechos a 
medida. 

A las 09,55 horas, los instructores oc 
pan su lugar en uno de los extremos de la 

La jornada de puertas abiertas les brin- — primera fila. Aparece el comandante, que 
da Ja oportunidad de acercarse a Lympsto- — pronuncia un discurso ante los familiares, 
ne y comprobarlo por sí mismos, por lo  agradeciéndoles su apoyo y felicitándoles 
gue, de repente, te entra la nec por estar emparentados con reclutas he- 
ciante de que se lleven una buena imp chos de tan buena madera. 

ón. 
La rutina ordinaria: te das un tute de 
lavar y planchar la ropa, de 
los zapatos y las botas, 
aspecto inmejorable en la del 
de orden cerrado, que 6s siempr 


mayor parte de estos cuatro meses, por 
cartas y por teléfono, has tenido más de 
una ocasión para dejar perplejos a tus ami- 
gos, familiares y novias con la descripción 
de las dificultades y confusiones que for- 
man parte de tu rutina diaria en el centro 
de instrucción de reclutas de la Real In- 
fantería de Marina. 


Discurso del comandante 

Después del comandante, ocupa la pá- 
estra el oficial al mando de la Compañía 
Portsmouth, quien con diapositivas y una 
película hace una demostración de lo que 
ha sido el curso y explica el objetivo del 
entrenamiento. 


la prue- 


un nuevo mundo y has e a con- 
vertirte en una nueva persona. A prin: 
pios de semana, el martes, la tropa se p: 


vo es entrenar a los hom- 

bres para que, como fusileros, se integren 
upa de la limpieza final de las arm: vel con plena garantía en uno de nuestros 
:abo los últimos ensayos comandos, para que asuman plenamente 

de los ejercicios de orden cerrado que se su Te: sabilida ciuda de 
'arán el “día de las visitas”. rovecho. S! 3 BS ra esto”. Y 


Mamá examina cautelosa un SABO mientras un padre apunta a un objetivo imaginario con 
un M16. Los familiares tienen la oportunidad de ver todas las armas que has utilizado hasta 
ahora. Algunos se muestran impresionados, pero los hermanos pequeños las miran con 
Interés y cierta envidia. 


pa 


— 


Semana 15.*: Horario 
Periado Lugar Tora Periodo Lugar 


1:5 108,00-12251Pilyeo Fo con lu 6FG 13 
8 113.55; 16.30) Aud més de la Arata is 1] Dama de parda. 
9/11 M0aoci 

0945 - 
ManTES 0950 Fano ha 
1 (00.00.0946) Pan Poner 1010 Felton 
23 (08 SS, 10:30) Po rnbicin eesturción con mas 
5 (10455. 12:35) Aula Anc e a md 100 Camorra 
B11955-1440). Copla hasvuccin Raiz E 1130 Campanas 
78 )14,50:16,301 Aaa Aunenca dea Arde 1200 Pes Ens ad 
Y (1700-1446) nmam Eno 0 Da de PA 120 Pato 

1330 Fi E Dub 
MIERCOLES 1330 Sa de nec 
De tes de NAO, 1415 
00AS Ganar Pro lc a UIC, 
23 10658: 10,36 Pu Orden cardo an del Día de PAS VIERNES-DOMINGO 
115: 11056- 12,36) Au Anna de la Armada/ Parma de de sama 


10 (1856 16:30) Aula Anwetca del Aada/ogies 


yan Diada PA. e puros abras 


unos reclutas hacen una tabla de 
física en el gimnasio, eos dan 


combate y una muestra de salto desde 
helicóptero. 


Gimnasia y natación 

Una sección que todavía está en las pri- | — 
meras fases del período de instrucción | - 
leva a cabo sus ejercicios en una parte del | 
gimnasio, mientras que en la otra parte 
media docena de miembros de tu sección 
hace una demostración de ejercicios de 
calentamiento y efectúa algunos saltos de |; 
aparatos, 

En la piscina, otra parte de la sección se 
somete a algunas de las pruebas de la 
“Batalla de Natación": con los ojos venda= 
dos, saltan al agua desde la palanca. Los 
familiares llenan el gimnasio y la parte 
baja del campo de instrucción. 

Otros miembros de la sección, con botas 
de combate y uniformes de instrucción, se 
dirigen hacia las cuerdas del primer obs- 
táculo de la pista de aplicación, subiendo 
rápidamente por ellas. Un instructor de 


Py gimnasia explica que los reclutas pasan 


normalmente éste y otros obstáculos de la 


señala su propia Boina Verde, ligeramente 
desteñida pero colocada perfectamente en 
su cabeza. 

Para regocijo evidente del equipo de 
instructores, menciona que, con sus 30 se- 
manas, el entrenamiento de la Real Infan- 
tería de Marina es más largo y completo 
que el de los paracaidistas (23 semanas) 
—'Son muy buenos, ¿verdad?”— y que el 
de los infantes de marina norteamerica- 


| nos (10 semanas y media), “a quienes los 


ciudadanos estadounidenses consideran 
con razón como sus tropas más preparadas 
y fiables”. 

Elúltimo orador es el jefe de la sección, 
un teniente que presenta, uno por uno, los 
miembros del equipo de instructores a los 


2] familiares, subrayando su especialidad y 


experiencia —que incluye el servicio acti- 
vo en las Falkland/Malvinas y en Irlanda 
del Norte—, y sus respectivas capacitacio- 


'| nes en el entrenamiento de tiro, el monta- 
|| fiismo, la guerra en condiciones inverna- 


les y en la selva, y el paracaidismo. 
A ER a 


Para finalizar la actuación, uno demuestra 
lo que sucede cuando lo haces mal: se 
desequilibra y cae al agua (gélida) entre el 
alborozo general. 


pista con un equipo personal de 15 kg y el 
fusil de asalto, 


Cruzar la cuerda 
En el momento más espectacular de la 


de instrucción, dos reclutas realizan un 
ejercicio de tirolín: 
ly Í 


cruzando por una 
erda tendida horizontalmente sobre las 
profundas y turbias aguas de un estanque. 
Hacen eso tan típico de darse la vuelta en 
la cuerda y quedar con las piernas colgan- 
do para luego recuperar su posición nor- 
mal. 

En la zona del River Exe Club hay una 
exhibición de armas. Las familias se rela- 
jan, toman café y reaccionan ante el surti- 
do de armas de modo muy variado. 

Los niños no paran y se lanzan sobre el 
equipo. Un niño pequeño parece querer 
esconder un cargador de M16 y una pisto- 
la. Un cabo instructor le señala con la ca- 
beza y dice a otro: “Vigila a ese. Cachéale 
bien antes de que se marche 

De vuelta a la compañía, los reclutas se 
han quitado el uniforme de gimnasia y lo 
han guardado, se han lavado precipitada- 
mente y puesto el uniforme de instruc- 
ción. Ha llegado el gran momento 
tán de la compañía da la orden 
527, de frente ¡Mar?” y la tropa se pone en 
marcha, formada de tres en fondo, con los 
fusiles sobre el hombro. 

Los cinturones y las botas de instruc- 
ción brillan, las rayas de los pantalones 
son perfectas. Estos “veteranos” de 15 se- 
manas no pueden ocultar cierto nervio- 
sismo, a pesar de que sus movimientos, y 


Se entregan distinciones a todos aquellos 
reclutas que han mostrado una capacidad 
particular en la primera mitad del período 
de instrucción. 


El plato fuerte se deja para el final: una 
estatuilla de plata recompensa al recluta 
més destacado de la sección. Es un 
momento muy emotivo. 
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el sonido de sus botas y armas al marcarel 
paso, son precisos y firmes. 

Después de una tabla de orden cerrado 
sin voces de mando, ponen las armas en 
tierra y ejecutan otras demostraciones, in- 
cluidos saludos y paso ligero, Los familia- 
res observan atónitos, y las cámaras no 
paran de disparar. El instructor jefe se di- 
rige al capitán de la compañía. “A sus ór- 
denes mi capitán. Concluido el período de 
instrucción básica. Puede procederse con 
las distinciones”. 


Espiritu de equipo 

Las distinciones son los primeros *pre- 
mios” del curso. Son un reconocimiento a 
la valía individual, pero suponen también 
la introducción a una nueva fase en la que 
se pondrá énfasis en el trabajo y el esfuer- 
zo de equipo. Primero el jefe de sección 
menciona a aquellos que han mostrado 
inciativa y determinación. Uno a uno, se 
adelantan cuando se pronuncian sus nom- 
bres. Es un largo trecho en solitario desde 
las filas de la sección hasta cuadrarse fren- 
te al capitán de la compañía. Todos los 
ojos están fijos en los reclutas distingui- 
dos, la tropa, los instructores y los familia- 
res. 


El mejor recluta 

Para un observador, los reclutas están 
pálidos y nerviosos, pero sus ojos brillan 
con orgullo, y un estruendo de aplausos 
sigue a cada uno cuando vuelven a su 
puesto después de haber recibido el pre- 
mio, acompañados por los instructores. 

Hay otros premios para aquellos que 
han alcanzado un alto nivel de prepara- 
ción física, y, como colofón, una estatuilla 
para el mejor recluta hasta este momento 
del período de instrucción. El hombre que 
lo recibe no ha sabido hasta este momen- 
to que él ha sido el ganador. Los aplausos 
arrecian, y su novia, encantada, casi se cae 
de la silla. 

“Atenta la sección... Media vuelta, ¡Mar! 


“Sección 527. De frente... Mar!”. Los 
familiares observan la forma impecable en 
que la sección de reclutas realiza una tabla 
de orden cerrado en el cobertizo anexo al 
patio de instrucción. 


Tercien ¡armas! De frente, paso li.. igerol. 


¡Mar". Los aplausos siguen a los reclutas 
mientras éstos salen marcialmente del 


campo de visión por uno de los laterales 
del tinglado de instrucción. Vestidos con 
el uniforme de paseo, se reunirán con sus 
familiares y los miembros del equipo de 
instrucción para tomar algo en el River 
Exe Club antes de partir para un largo 
permiso de fin de semana. 


Compañia nueva 

La semana próxima se incorporarán 
nuevos reclutas a la Compañía Chatham, 
así como un nuevo capitán para la misma, 
pero el equipo de instructores no cambia- 
rá. Mientras, en el Club, el sargento de la 
sección se pone en ple. “Bien, el bar está 
abierto. Si son tan amables de servirnos 
una nueva ronda de cervezas, el equipo de 
instructores beberá” Como en las cero- 
monias de jura de bandera de otros pal-= 
ses, los reclutas piensan que ya ha pasado 
lo peor, pero los veteranos saben que aún 
falta un período de instrucción largo y 
muy exigente. 


Todo cambiará la semana próxima cuando 
te unas a la Compañía Chatham. Tendrás 
un nuevo capitán y una nueva serie de 
técnicas que aprender y dominar. 


Tá es de combate ruerzas ESPECIALES EEUUN.” 5 


6 consejos para salir de un 
submarino en superficie 
» 1. Los submarinistas y los soldados deberán ser 
adecuadamente instruidos sobre EJ plan de 


desembarco. 
a Inspecciona bien todo tu equí uipo, 
3. Espera a que ús 


rficie, 
ible, ensáyalo todo varias veces. 


Poca profundidad 
Intenta efectuar lu aproximación 

a la mínima profundidad 

posible para que lu 

abastecimiento de aire dure 

más y tú y lu equipo no sulráis | 
los problemas que se derivan | | 
de las largas Inmersiones a 

grandes prolundidades. Hay — == 
fra razón: a los sistemas de — | 
detección de 

resulta más dilic detectar a 
personas a poca profundidad. |. 


Parte del equipo deberá llegar 
a tierra por delante del grupo 
principal para comprobar que 
la playa está despejada. Tras 
salir a la superficie y quitarse 
las mascarilas ya luera del 
rompiente, el equipo de 
seguridad sale a la orlla y 
comunica "Despejada” al resto 
de los hombres do ha 
examinado la zona de la playa. 


lancha de desembarco y desplazamiento 
hasta el lugar de aterraje. 

3 Recogida de la lancha de desembarco. 
ñ Esta puede ser destruida, escondida o lle- 
¡ vada de vuelta al submarino por personal 
naval. 

4 "Esterilización” del lugar de desembar- 
co y desplazamiento hasta el área opera- 
cional. 

Las únicas variaciones de este tema pue- 
den consistir en el uso de lanchas indíge- 
nas —barcos de pesca, por ejemplo— que 
se reúnan con el submarino a considera- 
ble distancia de la costa. Los hombres y 
material pueden ser entonces trasladados 
einfiltrados bajo la tapadera de las activi- 
dades diarias del barco. 
| El gobierno de botes ligeros es una téc- 
| nica especializada y, aunque forma parte 
del adiestramiento general de las Fuerzas 

Especiales, el comandante de la unidad 


Corgas de combate 
Las cargas de combate deben 
ser llgeras y pequeñas, y 
deberán Inclulr sólo el equipo, 
las armas y la munición 
hecesarios para la misión. 
Babes lanar un buen plan de 
descarga de equipos 
preferiblemente haberlo 
ensayado antes del 
desembarco. 


Aletas 

Se puede enganchar un cable 
de seguridad a cada aleta y 
atarlo a lus tobillos para impedir 
que pierdas la aleta sí se rompe 
una correa ú si la fuerza del 
agua le la arranca. No uses 
aletas con superficies blandas 
0 pequeñas. 


Cuchillos 
Todos los buceadores deberán 
llevar un cuchillo resistente a la 
Corrasión, como el de acero 
Inoxidable, y un mango de 
plástico o de gora. Los 

de madera llenen que 
ser pintados, engrasados o 
enterados para 
Impermeabilizarlos, con lo cual 
'resullan bastante inútiles, y los 
mangos de corcho o de hueso 
se deterioran cuando se 
sumergen en aqua salada. 


INCURSIONES COSTERAS 


La mayor distancia razonable 
que debe cubrir un equipo de 
buceadores es de 1 500 
metros. Si el submarino no 
puede acercarse a esta 
distancia del objetivo, entonces 
deberán emplearse vehiculos 
de transporte automóviles para 
reducirla fatiga 


aprovechará el viaje por mar hasta el punto 
de desembarco para repasar los ejercicios 
especiales, como la salida del submarino, 
además del traslado de hombres y mate- 
rial al medio de desembarco. 

El ejercicio físico también desempeña 
un importante papel en la vida a bordo, 
pues hay que asegurarse de que los hom- 
bres se mantienen en las mejores condi- 
ciones para llevar a cabo la operación. 
Esto supone un problema muy particular 
cuando el buque nodriza es un submari- 
no, que suele efectuar todo el viaje en 
inmersión. La moderna generación de sub- 
marinos suele cruzar rutinariamente los 
océanos sin salir a la superficie y no hay 
mucho espacio a bordo para practicar la 


gimnasia. 


Transbordo en el mar 

Desde una embarcación de superficie, 
el procedimiento de transbordo es muy 
simple. Se inflan las lanchas de desem- 
barco y se lanzan al agua por el costado. Se 
descuelga una red y el equipo operacional 
se instala en los botes, distribuye su equi- 
po e inicia su largo viaje hacia la playa. 

Y será un viaje largo. Para mantener la 


PRECAUCIONES 
EN EL MAR 


1 ¿Hay patrulleras enemigas transitando con 
Irecuencia en la zona? 

2 Los pesqueros pueden ocasionar 
enfrentamientos embarazosos y deben ser 
evitados. 

3 Las rocas y demás peligros que puedan 
dificultar la orientación no deben ser pasados por 
alto. 

4 Aveces habrá obstáculos submarinos en el 
camino, por lo que la ruta hacia la playa debe 
ser comprobada. 

5 Una minuciosa comprobación de las 
condiciones melsorológicas es Importante, y se 
deberá enviar un informe meteorológico antes de 
que la luerza Incursora desembarque, 

6 Necesitarás un punto de desembarco seguro 
que facilte la llegada de la fuerza incursora a 
salvo y sin hacer ruido. 

7 Al equipo de reconocimiento se le habrá dado 
Un tempo y una fecha para traer a los incursores, 
y para enlonces lodo su trabajo deberá estar 
terminado. Deberán conocer el terreno como la 
palma de su mano y, en particular, qué rutas 
disponen de mejor cobertura. Tras comprobar el 
estado de la mar y enviado su informe 
"meteorológico, permanecerán alerta en el área 
de desembarco para recibir a las tropas 
Incursoras. 


seguridad, el submarino nunca sobrepa- 
sará la línea del horizonte —vista desde la 
playa—, lo que puede suponer una distan- 
cia de más de 30 kilómetros. 

Los motores fueraborda son notoría- 
mente ruidosos. Hay versiones eléctricas 
que son casi silenciosas, pero tienen un 
alcance muy limitado. Para solucionar este 
problema, el medio de desembarco puede 
ser remolcado cerca de la costa por un 
barco fabricado expresamente para ello: 
de bajo perfil y con un motor interior si- 
lencioso. La lancha de desembarco se abre 


Tácticas de combate 


BÚSQUEDA SUBMARINA 


Una busqueda submanna 
se efectúa normalmente 
en secrelo y suele hacerse 
para localizar algún objeto 
perdido, por ejemplo, 

Un misil disparado por 

un avión y que no se quiere 
que caiga en manos del 
enemigo, El procedimiento 
para una búsqueda 
submarina consiste en 


entrar en el agua 


la búsqueda 


1 Todo el equipo debe estar 
totalmente preparado antes de 


2 Todo el personal debe estar 
complelamente informado sobre 
el papel que va a desempeñar en 


3 Silas condiciones del agua no 
son Ideales (buena visibilidad, 
buen tiempo y corrientes 
inferiores a 1 nudo), se deberán 


realizar ensayos siempre que sea 
posible. 

4 Si el área llene un lecho 
marítimo fangoso o blando, los 
buceadores deberán tener 
cuidado de evitar remover la 
arena. Deberán permanecer a 
más de 1 metro por encima del 
ondo si es posible para que los 
movimientos de sus aletas no 
revuelvan el lecho. 


boya. 


250 metros ——— > 


vista vertical 


cablo de reja 


! 16 


i== | 


” 
cable de unión 


LA BÚSQUEDA JACK-STAY 


Es 
tamaño medio, 

1 Emplearlo sólo en aguas despejadas. 

2 Sólo debe realizarlo personal experimentado. 


Técnica de busqueda bastante rápida, empleada para encontrar objetos de colores brillantes o de 


3 Sólo requiere un buceador por cada 5 metros de cable. 


BÚSQUEDA 
CIRCULAR 


Ésta es otra técnica rápida de rastreo, que depende 
del número de buceadores participantes y es muy ll 
en aguas lurbias o de noche cuando se buscan 
pequeños objetos. Se puede emplear personal no 
experimentado. 


BÚSQUEDA 
EN DAMERO 


Esta es una variante del método "jack-stay”. 
empleada para localizar pequeños objetos. En este 
método, se electúa el sistema básico "jack-stay”, 
explicado antenormente, y después se suben los 
cables y se colocan perpendicularmente a los 
cables onginales, repitiendo entonces el proceso de 
búsqueda en la misma zona. 


INSPECCIÓN DE CASCOS DE BUQUES 


Cuando se buscan minas en un buque: 
1 El maquinista del buque proporcionará un 
diagrama del casco 

2 Hay que asegurarse de que cada buceador 
conoce el procedimiento de busqueda y el objetivo 
antes de la Inmersión. 

3 Debe hacerse un recuento de los buceadores. 

4 Notificarlo al capitán del buque y al capilán de 
puerto antes de empezar. 

5 Esperar a que desconecten toda la maquinaria 
del buque que pudiera afectar a la nmersión, sobre 
todo las válvulas, las portillas y los motores. 


6 Asegurarse de que el sonar está desconectado, 
7 Una vez listo el buque, anunciar “Buceadores. 
sumergidos”. 

8 Empezar por la popa y trabajar en drrección a la 
proa, prestando especial alención a lodas las 
escolllas y válvulas. Tener cuidado cuando se esté 
cerca de las hélices y las tomas de agua salada. 

9 Si se descubren minas, no forzartas sino informar 
alos especialistas de desactivación de la Armada 
para que se encarguen de ellas. 

10 Repasar el buque vanas veces si es posible. 
Efectuar un recuento de buceadores al salir 


La criatura de la Laguna Negra: un SEAL 
se arrastra hasta la playa armado con una 
escopeta de corredera de calibre 12, 
idónea para el combate a corta distancia. 


camino después a solas los últimos tres o 
cuatro kilómetros hasta la playa mediante 
el esfuerzo muscular de los miembros del 
equipo de las Fuerzas Especiales: a golpe 
de remo. 

El transbordo desde un submarino al 
medio de desembarco es mucho más fácil, 
o quizá más difícil, dependiendo de cuál 
de los tres métodos se elija, Si el submari- 
no puede salir a la superficie, los botes 
hinchables pueden ser lanzados por la 
borda, el grupo de desembarco sube a ellos 
y allá van. En una variante muy interesan- 
te de este método, los botes son colocados 
sobre la cubierta del submarino y la tripu- 
lación sube a ellos, para que a continua- 
ción el submarino se sumerja y las lan- 
chas queden flotando sobre la superficie, 


Desembarco desde 
un submarino 

Otra alternativa es que el submarino 
ascienda justo por debajo de la superficie, 
sacando fuera del agua sólo el extremo 
superior de la torreta, mostrando así el 
mínimo perfil posible incluso para los ra- 
dares enemigos. El grupo de desembarco 
sale y guiándose por la brújula nada hasta 
el punto de desembarco, o bien hincha los 
botes en el agua y se traslada a remo. 

La técnica más segura de todas exige 
que el grupo de desembarco salga del sub- 
marino bajo el agua, normalmente con 
el buque totalmente detenido y posado 
en el fondo. Los incursores llevan equipos 
de buceo autónomo, salen por una escoti- 
lla estanca y nadan bajo el agua hasta el 
lugar de desembarco. 

El personal de las Fuerzas Especiales 
que lleva a cabo misiones como ésta tiene 
que estaraltamente entrenado y muy, muy 
en forma. Si la misión exige el empleo de 


técnicos o especialistas de cualquier tipo 


tonces la pareja inicial saldrá del subma- 
rino con los botes neumáticos, que lleva- 
rán hasta la superficie. El resto del equipo 
puede realizar entonces “ascensos libres" 
utilizando la escotilla de escape ordinaria 
del submarino, para unirse a los buceado- 
res y abrirse paso hasta la playa. 


En marcha 

En cualquier circunstancia, exceptuan- 
do una calma chicha, será imposible ver la 
costa durante la mayor parte del viaje, 
excepto cuando se esté en la cresta de una 
ola. Incluso entonces probablemente no 
se tenga tiempo para fijar con exactitud el 
objetivo, Hay que navegar mediante brú- 
julas y ello resulta satisfactorio siempre 
que se sepa dónde se está. 

Desgraciadamente, los mares y océanos 
nunca están quietos, Excepto durante un 
breve período en pleamar y bajamar (de- 
nominado “de aguas perezosas”), están 
constantemente en movimiento. y no en 
dirección a la playa o desde la playa. Ade- 
más de esto, hay corrientes costeras con 
las que bregar y, aunque puede que se 
desplacen en la misma dirección todo el 
tiempo, no siempre lo hacen a la misma 
velocidad. 

Estos factores son mucho peores en al- 
gunas partes del planeta que en otras. El 
Mediterráneo, por ejemplo, no tiene ma- 
reas de las que merezca la pena hablar, 
pero en el mar del Norte o el canal de la 
Mancha hay una diferencia de hasta 15 
metros entre mareas. En torno a las Islas 
del Canal hay cuatro mareas en vez de las 
dos habituales. 

Es imposible compensar todos estos fac- 
tores, de modo que el comandante del 
submarino habrá calculado el punto de 
traslado teniendo en cuenta todos los fac- 


tores conocidos, Aun así, el grupo de de- 
sembarco tendrá que trabajar duro para 
mantener el rumbo, y toda la ayuda que 
pueda recibir será de agradecer. 


Encontrar la playa 

Si no hay comité de recepción en la 
playa, el grupo de desembarco se guiará 
por si solo, usando la brújula, el sol o las 
estrellas, además de la observación de la 
línea costera, y tendrá bastante suerte si 
consigue llegar justo al lugar prefijado, a 
no ser en condiciones excepcionales. 

Si hay un grupo de playa, puede ayudar 
con luces visibles, bien resguardadas y 
permitiendo que sólo se vean desde el 
mar; balizas infrarrojas, que el grupo de 
desembarco puede localizar utilizando 
gafas especiales, sonidos bajo el agua y 
radio. 

La zona de rompiente no está muy lejos 
de la costa. Cuando el grupo de desembar- 
co está muy cerca de su límite exterior se 
detienen y mantienen su posición. Los bu- 


Unos SEAL se agarran a su bote 
neumático, que es remolcado a gran 
velocidad por un buque especial. Hay que 
reducir al mínimo el tiempo de traslado 
desde la embarcación nodriza a la costa 
enemiga. 


ceadores exploradores se sumergen, se 
aproximan a la playa y la reconocen. Cuan- 
do están seguros de que no hay actividad 
enemiga, hacen señales al resto del grupo 
para que desembarque. 

No hay excepciones en este procedi- 
miento. Aun cuando pueda haber un co- 
mité de recepción esperando, con su perí- 
metro de seguridad establecido y sus pa- 
trullas de reconocimiento, siempre se efec- 
tuará su propio reconocimiento. 


Cuando se buscan minas, misiles o 
equipos perdidos, se divide la zona en 
parcelas más asequibles mediante largas 
cuerdas de nilón. Entonces se puede 
iniciar una búsqueda sistemática, 
examinando detenidamente cada parcela 
correlativamente. 


a de defensa personal 
LFENSA CONTE DOS 


práctica diversos movimientos defensivos. 
2 e parte En muchos casos necesitas arrebatarle el arma al 
¡e agresor, pero si haces uso de ella tendrás que 
responder ante la Justicia. No uses armas reales 
Ataque con porra cuando practiques estas técnicas. 


1 Un agresor intenta estrangularte por la espalda. 2 Libérate agachándote y agarrando los testículos 3 Aparece un segundo agresor con una porra, de 
del agresor mientras sujetas el brazo con el que modo que neutralizas al primero mediante una 
pretende ahogarte. proyección por el hombro. 

de o. 


$ A continuación yérguete bruscamente y. 
aprovechando el impulso del propio agresor, 
proyéctalo por encima de tu hombro derecho. 


4 El segundo agresor se acerca para golpearte, pero 
tú estás agachado todavía después de dembar al 
atacante anterior 


5 Aprovechando lu postura, muévete hacia el 
agresor, pasa lu brazo derecho entre sus piernas y 
desvía la porra con el izquierdo. 


426 


1 To enfrentas a un ataque frontal con cuchillo. 2 Desvia la trayectoria de la navaja hacia arriba 3 Derriba al agresor y disponte a arrebatarle el arma 
Recuerda que una actitud asustadiza puede engañar — utilizando lu mano izquierda; con ambas manos, y neutralizarle 
al agresor agarra la muñeca del atacante para practicarle Una 

llave exterior 


4 Pero no puedes acabar con él; un segundo 5 El agresor se ha acercado demasiado. Alácale sin 
agresor le encañona por la espalda y le ordena que vacilar, girando a un lado y alejando de tí la pistola 
alces los brazos, ¡con un golpe de antebrazo. 


7 Esta vez puedes tomar el arma y el control de la 
situación, Recuerda que puedes ser vulnerable sí 
recoges una pistola que no te es familiar. Es 

6 Aplícale una llave exterior en la muñeca y dale el importante conocer lodas las armas de infantería 
mismo tratarniento que al atacante anterior, Corrientes, incluidas las principales armas cortas de 
derribándolo sobre la espalda ni sena 
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Chieftain, 
el veterano 


El Ejército británico entró en guerra 
en 1939 con pocos carros de com- 
bate y aún menos idea de cómo em- 
plearlos. A pesar de la indudable bravu- 
ra de sus ocupantes, los carros británicos 
fueron superados en armamento y presta- 
ciones en prácticamente todos los escena- 
rios bélicos de los seis años sigulentes, 
Sólo después de la Segunda Guerra 
Mundial recibió el Ejército británico un 
carro de combate de primera clase, el Cen- 
turion Mk 1. Los diseñadores por fin ha- 
bían conseguido superar las dificultades 
que planteaba el combinar un cañón po- 


Surgiendo entre el humo como si fuese un 
monstruo antediluviano, un Chieftain se 


tente, un motor fiable y un espeso blindaje 
protector en un solo vehículo. 

En los años cincuenta aumentó la pre- 
sión sobre los diseñadores para mejorar la 
potencia de fuego, la movilidad y la pro- 
tección. Todos los diseños de carros de 
combate son producto de este compromi- 
so, pero en el Chieftain es donde más se 
evidencian los peligros de una modifica- 
ción constante. 

En muchos aspectos, los estudios ini- 
ciales del diseño del Fv4201 Chieftain, o 
Carro de Combate Medio con Cañón n.* 2, 
como se denominó al principio, buscaban 


El Chieftaín ha servido en el Ejército 
británico durante los últimos 20 años y, 
como no ha sido sustituido completamente 
por el Challenger, tendrá que seguir en 
activo algunos más. Ningún otro carro de 
combate de los años sesenta tiene la 
'misme capacidad operativa en los campos 
de batalla de los ochenta. 


un hermano mayor del probado Centu- 
rion que tuviese un casco de perfil bajo e 
incorporase el cañón L7 de 105 mm, ya 
existente. No obstante, las peticiones para 
que el cañón fuese capaz de superar en 
alcance al de los modernos carros T-62 
soviéticos, de 115 mm, y para que el blin= 
daje pudiera resístir el fuego de artilleria 
enemiga de calibres medios, aumentaron 
tanto el peso que el motor ya elegido re- 
sultaba falto de potencia. 

El prototipo inicial del Chieftain estuvo 
listo en setiembre de 1959 y se distribuyó 
ina serie de seis prototipos a finales de 
1962. Las primeras pruebas tácticas reve- 
laron los numerosos problemas del carro 
de combate, sobre todo los referentes a la 
movilidad, y las primeras variantes de serie 
no fueron aceptadas hasta comienzos de 
1967. 


La planta motriz 

El motor L60, montado en la parte pos- 
terior del vehículo, fue una de las prime- 
ras unidades motrices policarburantes que 
entraron en servicio, En teoría, el concep- 
to de la polivalencia de combustibles re- 
duce el problema logístico que siempre ha 
acosado a las unidades acorazadas. Sin 
embargo, en la práctica el Leyland L60 
resultó un completo fracaso, incapaz de 
suministrar ni siquiera la potencia sufi- 
ciente para fines operacionales, 


Derecha; Dos Chiettaín recién pintados se 
detienen unos Ínstantes para que sus 
init 


Arriba: Mientras el Chieftain cruza por un 
terreno abrupto, su cañón de 120 mm se 
mantiene completamente estabilizado, 
pudiendo así mantener el blanco centrado 
mientras se desplaza. 


Mientras el diesel AVDS-1790-2A de 12 
cilindros del carro norteamericano M60 
podía desarrollar 750 hp a 2 400 rpm y la 
unidad policarburante MTU MB 838 Ca 
M550 de 10 cilindros del carro alemán oc- 
cidental Leopard 1 proporcionaba 830 hp 
a 2 200 rpm, sólo algunos de los moto- 
res Leyland modificados y montados en 


Derecha: El tamaño del Chieftain sólo sb 
aprecia cuando se está junto a él. Su 
sistema de suspensión tiene tres bogles a 
as desta onda no con dos ruedas 

jeda están 


El Chieftain por dentro 


El Chiettain lue uno de los mejores carros de combale de la posguerra. Hoy resulta lento, y su planta motriz 
sigue siendo una fuente de problemas, pero su elevada potencia de fuego y sus gruesas planchas de 
blindaje le permiten sobrevivir en el campo de batalla modemo mientras que otros carros de combate de los: 


años sesenta serian derrotados Irremisiblemente 


los Chieftain tardíos consiguieron algo más 
de 650 hp. Como resultado, los ocupantes 
de éstos siguen obligados a poner los mo- 
tores al máximo de revoluciones durante 
períodos de ejercicios prolongados, con lo 
que el recalentamiento se convierte en un 
problerna perenne. 

Mas aún, la caja de cambio epicíclica 
TN12 tiende a fallar en los momentos más 
inoportunos. Lo más triste es que, debido a 
ello, el Chieftain ha adquirido la inevita- 
ble reputación de ser uno de los carros de 
combate más inseguros del mundo. 


Armamento 

El armamento principal del Chieftain es 
tan bueno como malo el motor. El cañón 
de ánima rayada L11A5 de 120 mm, cons- 


El tirador observa a través de sus visores; 
la fotografía se ha tomado desde el puesto 
del cargador, en el costado izquierdo de la 
torre. El Chieftain utiliza munición 
separada, con la carga de proyección en 
saquetos, 


Motor Leyiand LSO 
El punto faco del Celta 
ha sido siempre su molor. 
Ayoque an teoría desarrolla 
750 ho, los primeros 
modelos no llegaban a los 
1600 hp y no fue hasta 1979 
¡que los Chieltam del BAOR 
superaron los 720 hp. El 
Chief resulla lento 
comparado con el Leopard 
2y ol Mi Abrams. 


truido en la Real Fábrica de Armas de 
Nottingham, era en su momento el mejor 
cañón de carro del mundo. Pero en la ac- 
tualidad es tecnológicamente inferior al 
nuevo cañón de ánima lisa alemán occi- 
dental Rheinmetall de 120 mm montado 
en el Leopard 2, que actualmente está sien- 
do instalado también en el M1A1 Abrams 
estadounidense. Pero lo peor (para los bri- 
tánicos) es que su cañón es infinitamente 
inferiora la última generación de cañones 
de carros soviéticos, instalada en el T-80, 
que no sólo puede disparar proyectiles de 
125 mm, sino también el misil AT-8, a una 
distancia de 4 000 metros, 

Existen planes para sustituir el cañón 
L11A5 que lleva el Challenger, mejor y 
más moderno, por un nuevo cañón de alta 
presión de 120 mm a finales de los años 
ochenta. Posiblemente, y si las finanzas lo 
permiten, también el Chieftain será ree- 
quipado con un nuevo cañón, pero hasta 
la fecha no hay planes en firme. 

Con una elevación de 20 grados, una 


y 


Puede hacer girar su 
Cipula independientemes 
¿e la torre y prescindi de 
llrador y servi por sí mam! 
el armamento principal 
También puede dspararh 
MG de 7,52 mm de su 
¡cúpuls desde el interior de 
Tirador vebícalo. 

El armamento principal se 


Cañón L11A5 de 120 mm 
ENLY1, el mejor cañón de. 
¿carro de su generación, 
dispara principalmente 
proyectiles APFSDS-T 
(perlorantes subcallbrados 
establizados por aletas, 
¡con elemento Irazador) y 
HESH. Sin embargo, ene: 
más de 25 años y es 
ú'necesano sustituido; 
algunos Chieltam recibirán 
probablemente el nuevo 
¡cañón L30 de 120 mm que 
slá siendo Instalado en el 
Challenger 


Chiohain depende: de ly 
habilidad del Carander Pra. 
Introducir los pesados. 
proyectiles y los saquerés. 
1% proyección en la 
écamara, Esto es 
doblemente diicl en, 
movimiento, ya que la 
recámara oscila arriba y 
abajo mientras el sislerna 
estabilizador mantiene el 
cañón centrado sobre el 
blanco y al resto del 
vehículo sigue los 
desniveles dal terrano, 


depresión de 10 grados y una orientación 
de 360 grados, este cañón puede empeñar 
un objetivo rápidamente, y su sistema de 
estabilización GEC-Marconi permite a la 
tripulación disparar mientras el carro mar- 
cha porel más accidentado de los terrenos 
y con buenas posibilidades de hacer im- 
pacto al primer disparo. El armamento 
principal se complementa con una ame- 
tralladora coaxial de 7,62 mm. Al princi- 
pio, el tirador apuntaba el cañón con la 
ayuda de una ametralladora de puntería 
de 12,7 mm, pero ésta ha sido sustituida 
por un telémetro láser Barr and Stroud, 
muchísimo más eficaz. 


Ametralladora en el techo 

Hay otra ametralladora de 7,62 mm 
montada en la cúpula del jefe, que la apun- 
ta y dispara desde el interior de la torre. Se 
ha llegado a sugerir que esta arma sea 
sustituida por una Vickers de 12,7 mm 
apoyándose en el argumento de que ésta 
es más eficaz contra aviones a baja cota y 
helicópteros cazacarros. A cada lado de la 
torre hay un mortero lanzafumígenos de 
seis tubos; la dotación total de munición 
asciende a 64 disparos de 120 mm y 6 000 
cartuchos de 7,62 mm. 

La munición para el cañón es del tipo 
de saquete e incluye proyectiles de alto 


cabezas de combate MEAT 
de las armas contracarro 


de infantería, detondndotas 
antes de que alcancen al 
casco. 


explosivo con ojiva deformable (HESH), 
perforantes subcalibrados (APDS), botes 
fumígenos y de prácticas, además de los 
perforantes subcalibrados estabilizados 
por aletas (APFSDS) en los últimos mode- 
los, La munición de carga separada (en 
saquetes en este caso) no sólo es fácil de 
cargar, sino que además es mucho más 
conveniente y segura para almacenar que 
la munición convencional fija. 


Ondas de choque 

Cuando hace impacto contra el blanco, 
el proyectil HESH se deforma y “compri- 
me" contra el blindaje externo. Por ello, las 
ondas de choque ocasionadas por la sub- 
siguiente explosión hacen que la superfi- 
cie interna de la plancha blindada del 
objetivo se desprenda convertida en pe- 
dazos que vuelan por el interior del ve- 
hículo, alcanzando a los tripulantes o, lo 


ascuas  Chieftain 


un proyector de 
O infrarroja para 
blancos 


¿visión noctuma hacen 
que el empleo de este 
equipo consiituya un nesgo 
innecesano. 


nocturno pasivo 
indetectable 


Blindaje tranta! 

El blindaje del Chieftain es 
muy espeso pero de tipo 
clásico, es decir, que no 
incluya ningun aditivo. 
reactivo contra la explosión 
de ovas de carga hueca 


Los Chieftain están siendo equipados 
actualmente con “herraduras” de blindaje 
adicional alrededor de la torre. Se ha visto 
un sistema similar en los carros de 
combate soviéticos en Afganistán y es un 
modo económico y eficaz de mejorar la 
protección de un carro. 


Detalle del techo de la torre: la cúpula del 
Jefe aparece en la parte superior de la 
fotografía, con la doble escotilla del 
cargador en primer plano. 


que resulta aún más devastador, a la mu- 
nición almacenada. 

El proyectil APDS, más avanzado, se 
compone de un núcleo subcalibrado en el 
interior de una camisa abierta cuyo cali- 
bre coincide con el del ánima del cañón. 
Cuando el conjunto sale de éste, la camisa 
se abre y desprende, lo que provoca una 
máxima aceleración del núcleo interior, 
que es el elemento que alcanza y perfora 
el objetivo. 


Superioridad soviética 

Hasta hace poco, cualquiera de estos 
dos proyectiles podía perforar cualquier 
carro de combate del Pacto de Varsovia a 
distancias superiores a los 2 000 metros, 
pero ya no resultan tan eficaces frente al 


moderno blindaje reactivo con que están 
equipados los T-80 y T-64B, 


Construcción 

El casco del Chieftain es de construc- 
ción clásica, con un frontal de fundición y 
laterales soldados, con faldones laterales, 
dispuestos en posición vertical y fácilmen- 
te desmontables, que protegen las seis rue- 
das de carretera y la suspensión, modelo 
Horstmann, del impacto de misiles con- 
tracarro. Actualmente se está instalando 
blindaje adicional en la torre y la parte 
frontal de la barcaza para conseguir mayor 
protección frente a la última generación 
de armas contracarro del Pacto de Varso- 
via. Este añadido es bastante similar al 
blindaje de “herradura” que se puede ver 


Evaluación en combate: comparación 


Chieftain 


Es prelenble comparar el Chieltain con los carros de combate de su propia 
generación que con los últimos vehiculos de la OTAN o soviéticos. En los años 
sesenta el Chieftain tenía más protección y potencia de fuego que cualquiera de sus 
vales potenciales y les ha sobrevivido a todos. No obstante, su motor es fuente 
constante de problemas; además, en los años ochenta el Chieftain resulta falto de 


potencia. 


Desarrollado más o menos en la misma época que el Chieftain, el MGO sigue 
prestando servicio en los ejércitos de EE UL, Israel y otros muchos. Su blindaje 
frontal es de 225 mm de espesor, superior a los sólo 100 mm del T-62, pero es más 
delgado que el del Chieftain. Su cañón de 105 mm puede hacer ocho disparos por 

minuto, más que el Chieftaín. El M6O caroce de la potencia de fuego y la protección 
acorazada del Chioltain y no es mucho más móvil, aunque su motor es más seguro. 


2% Altura: 2.89 m 


Valoración 


Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 2 MG de 7.62 mm 


Potencia de fuego —=* 
Protección 

Antigledad see 
Usuarios 


fiado aquí sin sus faldones 
pros el Chieftain fue uno de los 
sw... mejores carros de posguerra. 


105 mm; 1 MG de 7.62 mm 


y 1 de 127 mm 


El M60 ha combatido numerosas veces 
con los israelíes. En la fotografía, un M60 
del USMC llega a la costa. 


Carro normalizado soviético hasta la aparición del T-72, y aún muy difundido en el 
Pacto de Varsovia, el T-62 tiene una modesta protección, buena velocidad y un 
polente cañón de 115 mm. Sin embargo, es muy incómodo para la tripulación y de 
conducción agotadora. Es difícil hacer más de cuatro disparos por minuto, su 
expulsor automático de vainas falla a veces y el sistema contraincendios inunda el 


vehiculo de gas tóxico. 
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y de 7,62 mm 
Valoración 


115.mm, | MG de 12,7 mm 


Potencia de fuego — “*” 


Protección - Diseñado para librar un tipo de guerra 
Antigúedad s..»= distinto, el T-62 es inferior al Chieftain en 
Usuarios *==" muchos aspectos. 


en los carros de combate soviéticos en 
Afganistán. 

Aunque el Chieftain ya no se fabrica, 
pues ha sido sustituido por el muchísimo 
más moderno Challenger, aún quedan 900 
ejemplares en servicio en Gran Bretaña, 
de los que 210 están en reserva. Pero la 
introducción del Challenger es lenta, y no 
cabe duda de que el Chieftain seguirá sien- 
do la piedra angular del poder ofensivo 
acorazado británico durante muchos años. 


El armamento principal de 120 mm del 
Chieftaín es capaz de perforar todos los 
blindajes de carros de combate conocidos; 
su coraza frontal reforzada podría resistir a 
les armas contracarro portátiles de la 
infanteria soviética. 


del Chieftain con sus rivales 


En el diseño del Leopard se siguió una Illosolía radicalmente distinta a la del 
Chieltan: su blindaje frontal es de sólo 70 mm de espesor, su peso es de 40 
toneladas y su velocidad es, por ello, mayor. Ha resultado ser un carro popular y 
able, adoptado por los ejércitos de 10 paises, y muchos vehículos especiales de 
ingenieros utilizan su chasis. Al igual que el Chieftain y el MBO, ha sido actualizado 
varias veces, pero su débil blindaje lo hace vulnerable a las armas contracarro de 


infantería en un campo de combale de los ochenta. 


Características 
Peso en combate: 

A0 loneladas 
Tripulación: 4 
Velocidad en carretera: 
65 km/h 

Relación 

20,75 hp/lonelada 


105 mm; 2 MG de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección 


Usuarios 


dao 


El Leopard 1 fue diseñado pensando en 
la movilidad, pero su escaso blindaje es 
una seria desventaja. 


Similar en conceplo al Leopard 1, el AMX-30 tiene una endeble protección 
acorazada pero mayor velocidad en el campo de batalla que el Chieftain. No 
obstante, la ventaja en velocidad no es sustancial y, de hecho, no merece la pena el 
sacrificio de la protección. Los intentos franceses por sustituir el AMX-30 han sido 
numerosos, pero parece que el Ejército francés está condenado a entrar en los 


noventa con un carro de combate desfasado. 


Características 
Peso en combate: 
36 toneladas 


20 hp/lonelada 

Longitud del casco: 
659m 

Altura: 229 m. 
Armamento: 1 cañon de 
105 mum; 1 cañón de 

20 mm; 1 MG de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego — ”" 
Protección 


Antigledad .. 
Usuarios 2 


También en el francés AMX-30 se 
sacrificó el espesor de la coraza en aras 
de la movilidad. 


Bofors S 


El peculiar carro de combate S fue adoptado por el Ejército sueco a comienzos de 


Características 
Peso en combate: 

40 toneladas 
Tripulación: 3 
Velocidad en carretera; 
50 km/h 

Relación potencia-peso: 
18 hp/tonelada 


de 105 mm y 3 MG de 
7.62 mm 


los años sesenta y probado por los ejércitos brilánico, norteamericano y alemán Valoración 
occidental. Este vehiculo sin lorre presenta un blanco muy pequeño, y su blindaje — Potencia de fuego 
font bien inclinado proporciona un buen modo de prolección, El vehiculo ene risas 

que moverse para apuntar el cañón y un cargador automático le permite 

hasta 15 disparos por minulo. e pame tec usuarios á 


El carro S fue un diseño innovador: 
menudo y fácil de ocultar, es, empero, 
un carro eminentemente defensivo. 


43: 


a 


Supervivencia 
Correajes y equipos 
personales .. par: 


“En tu equipo debes llevar sobre todo 
dos cosas: munición, comida y más 
munición”, dijo un capitán de los 
Royal Marine Comandos tras la gue- 
rra de las Malvinas, en 1982. Estos 
pertrechos —y otros más— se llevan a la 
espalda, suspendidos de los corres 
cartucheras y macutos, Un viejo axioma 
dice que se vive con la carga que se lleva a 
la espalda, se combate con lo que va en el 
cinturón y se sobrevive'con el contenido 
de los bolsillos de la guerrera. 


Correaji 

Todos los ejércitos poseen sus propios 
modelos de lo que, según se denomína en 
otras latitudes, podríamos traducir como 
"equipos individuales” pero que en caste- 
llano conocemos desde quién sabe cuán- 
do como “correajes”, aunque ahora ya no 
se fabriquen de cuero sino de materiales 
sintéticos. Algunos ejércitos y unidades 
insisten en que sus soldados utilicen sólo 
los correajes de ordenanza y no dan liber- 
tad alguna para alterarlos o combinarlos. 

Sin embargo, cuando puedes elegir tu 
correaje, los populares cinturones multiu- 
so suele ser la elección favorita. Básica- 
mente consiste en un cinturón que permi- 
te prescindir de las cinchas, aunque no 
todo el mundo está de acuerdo en la con- 
venlencia de esta solución. Tales cinturo- 
nes deberán tener hebillas ajustables; al- 
gunos prefieren las metálicas, pero otros 
seinclinan por las de plástico de tipo “Fa: 
tex”, ajustables y que se pueden abrir rá- 
pidamente. 

El cinturón deberá serlo bastante ancho 
para poder llevar y sostener las cartuche- 
ras y fundas necesarias. Los cinturones de 
nilón se han hecho bastante populares a 
raíz de la aparición de los correajes esta- 
dounidenses ALICE (siglas traducibles por 
*correaje polivalente ligero”), aunque los 
de tela también tienen sus ventajas, El 
nilón es más ligero y no se empapa tanto 
con el agua, pero los correajes de tela 


El equipo personal en operaciones debe 
ajustarse a un compromiso entre dos 
principios: el de la máxima autosuficiencia 
y el del mínimo peso. En la fotografía, un 
paracaidista lucha por salir de la zona de 
salto, llevando todavía su paracaídas de 
pecho y el principal plegado sobre la 
Inochila. 
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se ven menos afectados por el fuego y se 
ajustan mejor al portador. Asimismo, la 
principal desventaja de las hebillas de 
plástico respecto a las metálicas es que las 
primeras son más vulnerables al fuego y 
tienden a hacerse quebradizas cuando 
están sometidas a bajas temperaturas. 

El cuero se sigue utilizando para algu- 
nos de los artículos que se llevan en el 
cinto. No obstante, el cuero tiene la desven- 
taja de que se pudre con la humedad de la 
selva y se puede empapar con la lluvia. 


La carga 

Loprimero a tener en cuenta es si existe 
amenaza NBQ. Si es probable que el ene- 
migo utilice armas químicas, tu equipo 
deberá incluir una máscara antigás y un 
traje de protección. Este último abulta bas- 
tante, pero hay que hacerle sitio. La más- 
cara se colocará a la izquierda para que tu 
mano derecha, la que lleva el fusil o el 
subfusil, quede libre; será la izquierda la 
que extraiga la máscara de su funda. Ésta 
deberá contener también los útiles de lim- 
pieza, descontaminación y reparación de 
tu traje NBQ. 

La siguiente prioridad en tu cinturón es 
la munición. La elección de la cartuchera 
depende del tamaño de los cargadores de 
tu fusil, además de las granadas. Al igual 
que la máscara antigás, los cargadores co- 
locados a la izquierda serán más fáciles de 
sacar siempre que empuñes el fusil con la 
mano derecha. 


Granadas 

Las granadas de mano se pueden llevar 
en las cartucheras de los correajes ALICE, 
pero habrá que tener cuidado cuando 
se coloquen colgadas en el exterior. Si se 
llevan simplemente suspendidas de las 
palancas de seguro, las granadas tienen la 
mala costumbre de caerse cuando el por- 
tador realiza algún movimiento violento. 
Esto no sólo regala una granada a cual- 
quiera que esté en la zona, sino que tam- 
bién priva de ella al portador cuando la 
necesita. Es mejor guardarlas dentro de 
una cartuchera. 

Se pueden llevar otras municiones, 
como cintas para la M60 o la MG-3, y una 
correa o unas cuerdas te permitirán llevar 
un lanzagranadas ligero (como un Instala- 
za C-90C) sujeto de las cinchas. Las cintas 
de munición para la ametralladora refle- 
jan la luz, por lo que, de no ir en sus cajas, 
deben guardarse en cartucheras. 


Cuchillos y bayonetas 
Una bayoneta o un cuchillo también 


formarán parte de los pertrechos suspen- 
didos del cinturón. Las modernas bayone- 
tas son más parecidas a lo que conocemos 
por cuchillos de combate, con filo de sie- 
rra y cortaalambres. No se debe descartar 
una navaja: la del Ejército suizo, con sus 
hojas de múltiples usos, sin duda prestará 


Correajes y equipos personales 


El sistema ALICE 


Los correajes polivalentes ALICE, utilizados por el Ejército. 
norteamericano y muy popularizados en lodo el mundo, fueron 
diseñados expresamente para la infanteria mecanizada. Partiendo 
de su forma básica, se pueden ampliar notablemente. Hechos de 
nilón, son más fuertes, ligeros y fáciles de descontaminar que otros 
Correajes, y no encogen. Sin embargo, se derriten con el fuego y se 
quiebran a baja lemperalura. 


Portabrújula 
Se puede fijar a las cinchas, 
pero supone un engorro 
cuando se lleva una 


Cinchas mochila, por lo que, en ese 
Si se ajustan correctamente Caso, ay que colocarlo en 
en los hombros y detrás de el cinturón. La brújula debe 


la nuca, el cinturón queda 
Deben fijarse de modo que 


asegurarse con un 
acollador para no perdería. 
Recuerda que hay quien 
lleva los vendajes de 
campaña en ese lugar. 


Herramienta 
La del Ejercito 
norteamericano se pliega 
lácilrmente y se puede 
pr unizar para cavar adorás 
de picar, aunque es sobre 
e CO DUE lodo una laya propia de la 
nda es e infantería y resulta mutl 


quemador y de cualquier 


ra un alfincheramiento 
gu fuente de calor. Ls 


serio, 
Imploras, 

pero es más fácil de ullizar 

¡con los guantes NBO. 

El bolsillo lateral contiene 

tablelas esterilizadoras. 


ICE completo 
Asegúrate de que las cartucheras no. 
están demasiado adelantadas, pues de lo 
contrario restringirán tus movimientos y le 
será difícil echar mano de la munición 
Cuando estés cuerpo a tierra. 


Cartucheras E 
llevan 3 cargadores de Cartucheras 
16. 
Pp poca da Norrnalmente se llevan dos, 
'o pueden llevarse mi 
pac 8 meno EeLos Cinturón Eos des camas 
pes ¡e y Si eres estrecho de cintura norteamericanas se pueden 
Lic dl tendrás un problema a la Cerrar con una mano y 
al n per Ls ente a hora de llevar cartucheras acoplar a olros correajes 
puede adicionales, asi que como bol: dde 
malerss en las equipo tellénalo con gomaespuma a O 
. 6 una bulanda para que intercambiables. 
quede bien ajustado. El 
equipo que no se ajusta 
Có bién resulta muy cansado 
mo usar Cuando se cubren largas 


distancias. 


2 Asegúrate de que el pasador 
está correctamente cerrado, 


3 Una vez montada la 
Carluchera, asegúrala bien para 


a 
adas pera Cocaios. el derecho, está abjerto. Cuando corras. 


1 Introduce el cinturón por 
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vicios que el 
mbale: el €: 
rá sustraído si eres capturado, 
s así su función primaria, o será 
esible entre los per- 
lleves en los correajes. 
navajas o los cuchillos de su- 
pervivencia no lleves nada que deba des- 
montarse antes de usarlo, Pero, además 
nes llevar una piedra o 
para afilarlo; 
un arma blan nútil y hasta 
peligrosa. También puedes llevar un hacha 
pequeña o un machete si has de moverte 
por el bosque o una selva cerrada. 

Si existe la amenaza de bombardeo de 


mejores 
chillo de e 
vencia te 

éndo: 


El armazón en forma de “Y” de la mochila 
Bergen eleva la carga sobre la espalda y 
resulta por ello más cómodo, pero es 
imposible disparar cuerpo a tierra con ella 
a cuestas. 


En la guerra en la selva, la ligera mochila 
Bergen con armazón metálico resulta muy 
superior a los modelos anteriores, además 
de ser más ligera y menos tendente a 
pudrirse. 


mortero o artillería, un pico o pala ligeros, 
o una herramienta de zapa multiuso, son 
tan importantes como el arma o el traje 
NBO. La herramienta de zapa, con su pico 
y su pala intercambiables, es un útil ver- 
sátil; la normalizada por la OTAN se puede 
plegar en forma de triángulo y guardar en 
la mochila o colgada del cinturón. Las he- 
rramientas de zapa más antiguas pueden 
tener uno de los bordes de la pala afilado 
para que sirva como hacha en el combate 
Cuerpo a cuerpo. 


Brújulas 

La comida y la orientación vienen des- 
pués de la munición en el orden de impor- 
tancia; por su simplicidad nos ocupare- 
mos primero de la orientación. Una buena 
brújula en tu cinturón deberá completar- 
se con otra de pulsera o en el bolsillo de tu 
guerrera. Las brújulas de montaña son ba- 
ratas y seguras, y caben fácilmente en un 
bolsillo. Las Silva son buenas, pero asegú- 
rate de que están graduadas en mils y no 
en grados. 

La brújula lenticular del Ejército nor- 
teamericano o la prismática británica son 
excelentes para una orientación precisa y 
el trabajo nocturno. Se pueden guardar en 
las cartucheras de la derecha o la izquier- 
da —una vez más, esto te permitirá usarla 
con tu mano libre—; el equipo ALICE le 
consiente llevarla en la funda suspendida 
de las cinchas, aunque ésta se emplea con 
mayor asiduidad para llevar apósitos y 
vendajes. Tu brújula deberá estar sujeta 
con un acollador: perderla por la noche 
puede representar un grave problema. El 


trabajo nocturno también requiere luz: uti- 
liza tu brújula debajo de un poncho y con 
una linterna con filtro rojo. Las linternas 
de plástico duro, del tamaño de un lápiz, 
con acollador y pinza, se encuentran en 
los comercios y son ideales: se pueden 
llevar en el bolsillo como si fuesen bolí- 
grafos. La linterna ligera radiactiva Beta es 
probablemente la mejor, 

El estuche para mapas se puede engan- 
char en el cinturón multiuso o llevarse 
dentro de la camisa. Deberá tener una 
funda verde o de camuflaje y otra de plás- 
tico transparente para el mapa: los mapas 
mojados son inservibles, al tiempo que 
una funda transparente te permite dibujar 
señales o marcas sin ensuciar el plano. 


Comida y agua 

El agua deberá ir en una cantimplora de 
plástico con una taza de metal; las tabletas 
de purificación deberán estar siempre a 
mano. Si no están junto a la cantimplora, 
puede que haya hombres de tu unidad 
que se olviden de echarlas al agua sin 
tratar. 

La taza de metal te permite preparar 
bebidas calientes (pon algo de cinta ais- 
lante en el borde para no quemarte los 
labios cuando bebas). También se pueden 
meter hojas de aluminio en la funda de la 
cantimplora y tapar con ellas la taza cuan- 
do estés preparando una bebida caliente 
para reducirla pérdida de calor porarriba. 

Ya tienes un cuchillo, así que todo lo 
que necesitas para comer es una cuchara. 
Las MRE (comidas preparadas) y las racio- 
nes C del Ejército norteamericano traen 
una cuchara de plástico, pero una de mayor 
tamaño es más manejable cuando se está 
cocinando. 


Una Bergen Crusader “enterrada” bajo el 
saco de dormir, la esterilla acolchada y 
demás equipo de vivaqueo. Nótese el 
exagerado número de cuerdas elásticas 
necesarias para sostener todo este equipo, 


La mochila Bergen con armazón en “H” y 
su contenido, junto al caro pero eficaz saco 
de vivaqueo Goretex. Nótense las dos 
cajas de crema para zapatos: una se lleva 
en la mochila y la otra en los correajes. 


Aunque se pueden usar trozos de 6x- 
plosivo plástico en lugar de las tabletas de 
combustible, esto es un desaprovecha- 
miento de su verdadero potencial. Las ta- 
bletas de combustible, incluida la farnosa 
Esbit alemana, deberán guardarse en al- 
guna de las fundas del cinturón, Se pue- 
den llevar junto a las raciones, pero no es 
del todo seguro, como tampoco lo es colo- 
carlas junto al papel higiénico. Aprovisió- 
hate bien de ambos. 

Los útiles para cocinar y las raciones 
básicas de combate deben ser suficientes 
para dos días —de unos ocho a diez pre) 
rados—e incluir alimentos suficientes para 
dos comidas. 

La sal y el azúcar pueden ser necesarios 
según el clima; en casi todas las condicio- 
nes, un té caliente con azúcar puede 
un maravilloso reconstituyente, Las hier- 
bas secas y otros aditivos para las raciones 
las hacen más variadas y pesan poco,ade- 
más de ocupar poco espacio, Un mechero 
de gas es un complemento muy útil para 
las cerillas; las tabletas de combustible 
sólido pueden necesitar bastante llama 
cuando sopla viento o llueve. 


Protección 

Puede que ya empieces a pensar que 
necesitas las caderas de un luchador de 
grecorromana para poder cargar con todos 
los pertrechos colgados del cinturón, pero 
todavía no hemos acabado. 

Un poncho, ropa impermeable y otros 
elementos protectores son esenciales en 
climas y temperaturas tropicales, Un pon- 
cho con vientos y clavijas y una manta 


pequeña ocupan el espacio de un tubo de 
unos 45 cm por 12 cm si están correcta- 
mente enrollados, Con ellos puedes pre- 
pararte un refugio sin tener que depender 
de los equipos de la plana mayor de tu 
unidad, 


Vendajes de campaña 

Un botiguin de primeros auxilios y ven- 
dajes de campaña —ten en cuenta que 
necesitarás más de uno, pues una bala 
origina un agujero de salida además del 
de entrada— forman parte esencial de tu 
equipo. 

Con la práctica, decidirás cuáles son los 
elementos más útiles para un botiquín de 
primeros auxilios. En ambientes tropica- 
les, el repelente de insectos puede ser con- 
veniente; si estás trabajando en terreno 
escabroso, los cortes y desolladuras pue- 
den ser corrientes, por lo que el algodón 


antiséptico será muy importante antes de 
aplicar los vendajes. Un buen par de tije- 
ras quirúrgicas y un escalpelo con hojas 
de repuesto son parte vital del botiquín. 
También será de utilidad un simple ter- 
mómetro del tipo “indicador de fiebre” 
de plástico, de esos que se aplican en la 
frente. 

Un cinturón de combate completo pare- 
ce una carga demasiado complicada y pe- 
sada para llevarla a la cintura, pero con la 
práctica aprenderás que hay elementos de 
los que se puede prescindir y otros que 
habrá que añadir a lo dicho hasta ahora. 


En Vietnam, los soldados estadounidenses 
llevaban hasta 480 cartuchos de 5,56 mm: 
una de las ventajas de usar un calibre 
menor que el 7,62 mm OTAN. Este hombre 
lleva el último modelo de chaleco 
antibalas; las cartucheras de los correajes 
pueden fijarse directamente a él. 


Freparación para el combate SEMANA 16 


Lo que cuesta sup 


erar las Pruebas de Comandos 


FUEGO REAL 


cama en otro edificio. En electo, la 
Compañía Chatham 16 ha dado una breye 
bienvenida para, inmediatamento, volver 
all trabajo habitual, la faso táctica del en- 
trenamiento. 

En dos ocasiones durante la Semana 16 
la compañía se traslada al campamento 
de Okehampton, que servirá de base para 
tu estancia en los polígonos de tiro de 
Willsworthy, donde pasarás dos días ha- 
ciendo Juego real con la ametralladora 
polivalente GPMG. 

El complejo de poligonos de tiro. de 
Willsworthy está rodeado de colinas bajas 
coronadas por picos rocosos. Es un área 
inmensa, ideal para disparar con la GPMG. 
Dejúis. el campamento de Okehampton 
para realizar la primera prueba de armas 
colectivas (PWI) a nivel de sección, El sol 
aprieta de firme, pero la tropa debe llevar 
el uniforme de combate completo, casco y 
correajes incluidos. 

El polígono de tiro ha sido despejado 
porlos guardias, que inspeccionan la enor- 
mé extensión a caballo, asistidos por pe- 
rros y equipados con radios para asegu- 


rarse de que no haya personal civil, vacas 
ovejas dentro de la considerable zona de 
peligro. La sección usará un campo de tiro 
de galería, con parabalas, sistema de ele- 
vación de los blancos y puntos de tiro a 
intervalos de 50 metros. Por ahora vas a 
hacer fuego entre los 100 y-5$00 metros. 


Prohibidas las trazadoras 

El viento y el sol han desecado el áspero 
terreno hasta chamuscaro y el jefe del 
campo de tiro ha prohibido las trazadoras 
debido a que visitantes anteriores consi- 
guleron incendiar el brezo cuando las balas 
incandescentes sobrepasaron la hilera de 
blancos, yendo a parara la maleza situada 
más atrás. Sin las trazadoras será más difi- 
cil apuntar con precisión. 

“Primer grupo, con una cinta, 25 dispa- 
Tos, carguen, Fuego a discreción en ráfagas 
cortas. ¡Fuego!” 

Cuando el sargento de la sección hizo la 
demostración, disparó su munición en pre- 
clsas ráfagas de dos disparos, ta-tá, ta-tá, 
ta-tá, presionando el disparador con ver- 
dadera maestría. Tú intentas hacer lo 


a e o TIEN 
el uso de munición trazadora por su 

propensión a originar incendios. Sólo 
ahora te das cuenta de lo útil que es saber 
hacia dónde van tus balas. 


mistno, pero el arma parece tener volun- 
tad propia. 

*Mantened las piernas estiradas, en linea 
con el arma y juntas. Sujotad firmemente 
€l arma contra el hombro. Empuñad con 
fuerza el pistolete. Tomaos el tiempo ne- 
cesarlo. Esto no es una carrera.” 

Tras cada ráfaga, el señallzador de im- 
pactos surge frente al blanco Figura Once, 
un infante a escala real sujeto. a una es- 
tructura de madera de 3 metros, e indica 
el centro de tu ráfaga para que puedas 
ajustar tu puntería. 


Semana 16.*: Horario 
Purioda. Lugar Teo Períado. Lagar Tema. 
LUNES JUEVES. 
1:100.00-08.45) Sala de ace. Cima de compara. 1-5 (08,00-12.35) Poligono. Fuego real LSW/GPMG. 
2 (08,55-09,40) Sala de acuos. lrszucoón para la lame. 
de mlmveria. 54 113.55-16.20) Paligono. Fago real LS/GPMG. 
3-109,50-10,354  Gimanaan: Prueba de puegesación aplicación de seo a 200 m 
de combate |, introducción. 
A (10,55:1 4,001. Saba de neu. Organo Ci VIERNES. 
y sorción de lusllecos. 1-5 (08.00-+2.35) Poligono. Fuego real aphcación. 
3.111.50-12461. Sata de. actos. Tobnca. drdanes OTAN de aro 300400 m 
5119,55-16,904. Tomo de bccio y bars IN 5-8 113,55-16.30) Poligono. Fuego real last 3, prueba. 
A. 8 117.00-1745] Campo Vela e da besa. 
MARTES. SÁBADO. 
1 108,00-08.45] — Compañía. Hala jet seco. 1-2 (08,D0-09.405 Base Lempa y desalucón. 
Sula de pos. de 


2 (0055-09.40 Pags y Vcmr. pe] 
3 10950-10361 Gomas Pra de reparación decos 2. 34 I0950-1140/ Sl de es Teis rca 


A1055-11,40) Saña du acios —— Heconocimen y de de de pon. 
1 ccadon de a 5I1150:1235) Compañía ——— Pon de pl e cn 
BVL 5O-1296) Sal demo Compa, a 17 
ces de comul de aro. 
Fl3SS.1440) Bue Fracasa pon 
2: 114.54) 16.300 Sab do actua —— Todrica: ticucas de coman. 
dl palo. 
CUA Com Loi En esta fase ya sabes desenvolverte con la 
248 (00,56-12.36) Prlgaoo, Furg veo com el SUR y SADO ametralladora y podrias desmontarla y 
¿6-0 (11185-16,30)Pulígano OR O, limpiarla con los ojos vendados. 
pes 


Con cada ráfaga, una nube de polvo se 
levanta á tu alrededor a causa del rebufo 
del arma. En campaña esto delataría tu 
posición con más precisión que el ruido. 
Aferras el arma, pero a cada disparo el alza 
y el punto de mira se difuminan en mitad 
de una brusca vibración. 

Se da la orden de retroceder 100 metros 
y los tiradores se desplazan hasta la señal 
delos 200 metros primero, y a la de los 300 
después. En esta última, cada hombre te 
cibe una cinta de 50 disparos. 
EPR discreción, ade- 

te” E 

“Observad la arena y fijaos dónde dan 
los disparos. Si el primer proyectil de la 
ráfaga va por el centro y el resto se aleja, 
por el y rregid para lodos. 
«dencen CO, os de que las 
“patas del arma.están bien asentadas, SÍ 
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disparos es amortiguado po aurcilaros 


están torcidas, el tiro se desviará sin re- 
medio a izquierda o derecha." 


Cumpleaños 


por agua 

A mediodía llega un camión de cuatro 
Toneladas con el almuerzo frio. Sobra una 
ración, que se da a un recluta que celebra 
su cumpleaños. El haber revelado esta in- 
formación há sido un fallo grave, pues sus 
compañeros le agarran de piernas y bra- 
zos y lo llevan al otro lado del campo de 
tiro, hasta un río cercano, Tiene un metro 
de profundidad aproximadamente y puede 
que cuatro metros de ancho. 

Lo que empleza como un chapuzón de 
cumpleaños acaba con toda la tropa en el 
agua. Todo el mundo está empapado hasta 
los huesos, pero el sol callenta. Se pone a 
secar la ropa y después se recoge. Ha sido 
una ocasión bien aprovechada, pues por 
la tarde tienen lugar un ejercicio de apli- 
cación avanzada de tiro y las pruebas, con 
lo que el sudor vuelve a los cuerpos de los 
reclutas. 


El calor 

De pie detrás de un tirador y utilizando 
unos prismáticos o un visor óptico es posi- 
ble ver el vuelo del proyectil girando a 
través de las reverberaciones del calor. 
Después de disparar 10 cartuchos a 500 
metros, se avanza en línea recta con el 
arma. Los blancos se levantan y tienes que 
correr hacia el punto de tiro de 400 me- 
tros. Disparas 10 cartuchos más y los blan- 
cos bajan. Cuando se levantan de nuevo, 
tienes 20 segundos para hacer otros diez 


*“Contad los disparos. No hagáis más de 
tres seguidos. Dos pulsaciones si puede 
ser” 

Suena el silbato que indica el final, Cual- 
quiéra que dispare después del silbato ve 
anulados sus puntos hasta ese momento. 

*Avanzad a 300 metros.” 

De nuevo avanzas en línea recta. Cuan= 
do estás a mitad de camino, los blancos se 
levantan y corres hacia adelante. El sudor 
cae a borbotones. Estás completamente 


equipado, con los correajes y el casco ade- 
más de un arma de 10 kg y la munición. Al 
suelo en el punto de tiro, disparas 10 car- 
tuchos a discreción. Después, cuando los 
blancos se vuelven a levantar, tienes 40 
segundos para deshacerte del resto de tu 
munición, lo que hace un total de 60 pro- 
yectiles disparados, Entonces tienes que 
correr de vuelta hacia la señal de 500 me- 
tros con el arma para el sigulente grupo. 
Ojalá estuvieras de nuevo en el río, 

Cuando todo el mundo ha finalizado 
las prácticas llega la hora de la verdad, el 
examen de armas colectivas, tirando a 300, 
200 y 150 metros. Tu munición se reparte 
en tres cintas para asegurarse de que tie- 
nes que recargar a mitad de camino de 
algún punto. 

“Grupo de tiro, con cintas, carguen. Re- 
cibiréis varias exposiciones de cinco se- 
gundos. Disparad una ráfaga de al menos 
dos cartuchos en cada exposición. Obser- 
vary pi 

El blanco se levanta. Disparas y baja de 
nuevo. Á alguien se le escapan un par de 
tiros después de que el blanco ha bajado. 


Descanso para el almuerzo y una buena 
retrescarse: un hombre 


para. 
va al agua porque es su cumpleaños, pero 
al final todo el mundo acaba en el rio. Aún 
queda por delante una tarde calurosa y 


Sacar las balas trazadoras es un asunto 


gastas en un día en Willsworthy es 
realmente asombrosa. E 


Cuando el blanco se levanta corres de 
nuevo hacia el siguiente punto de tiro, 
disparas una rápida ráfaga y después si- 
gues con dos exposiciones de cinco se- 
gundos y una ráfaga de 10 proyectiles. 

Se produce un tremendo revuelo cuan= 
do varios miembros de la tropa se quedan 
sin munición a medía ráfaga y luchan por 
conseguir otra cinta antes de que se acabe 
el liempo. 


Quedarse atrás 

Aquellos gue son lo bastante previsores 
han aprovechado los pocos segundos que 
les sobran para enlazar su última cinta ala 
ya cargada. Todos avanzáis de nuevo. Al- 
guien es severamente reprendido por no 
mantenerse en línea. Con las armas carga 
das, todo el mundo debe seguir en línea 
recta: alguien que, por alguna razón, se 
quede rezagado constituye una amenaza 
para quienes vayan más adelantados. 

A 150 metros tienes que detenerte y 
hacer fuego deliberado durante 40 segun- 
dos para disparar los proyectiles que te 
quedan. Te acuerdas de tomarte tu tiem- 
po, usando presiones muy leves sobre el 
disparador y consiguiendo hacer ráfagas 
de dos cartuchos, “dos pulsaciones”. Otros 
queman lo que les queda en la mitad del 
tiempo permitido, 

Tu puntuación final es de 24, un solo 
punto por encima del mínimo. Tendrás 
otra oportunidad mañana. Te quitas los 
auriculares de protección e inmediata- 
mente caplas toda una gama de ruidos 
que no podias oír anteriormente. 

Puedes oírlos pájaros una vez más. Des- 
pués de un día de constante fuego auto- 
mático, el páramo vuelve a la normalidad 
y tú al campamento de Okehampton. Esta 
noche los instructores dejarán que la tropa 
baje al pueblo. 


Tácticas de combate ruerzas ESPECIALES EE UU N.? 6 


INCURSIÓN FLUVIAL 


Al tiempo que se sumergía en las 
sucias aguas del canal, Hughes soltó 
unos tacos en voz baja; el agua ape- 
nas Je cubria hasta la barbilla. Se 
puso el equipo SCUBA de reciclaje y se 
sumergió moviéndose por las profundida- 
des cas! a empujones por el fondo. Era 
también poligroso.. medio siglo de basura 
acumulada allá abajo, la mayor parte capaz 
de sajarte la mano de un tajo, Preparó el 
cronómetro a prueba de agua y lo puso an 
marcha, intentando mantener el equili- 
brio. Dos millas para llegar hasta la central 
eléctri 


jentía como si hubiera estado allí 
toda una eternidad, pero el relo] marcaba 
50 minutos. Ahora debia tomar la tempe- 
ratura del agua que subía conforme el 
agua fría del desagúe fluía hacia el canal. 
¡Ah, ahí estabal 

Cerró las válvulas del SCUBA y se lo 
quitó encogiendo los hombros y dejándo- 
lo.anclado en el tondo con una colección 


En las áreas que tienen una densa red de 
canales interiores, los botes Arias! 
proporcionar un alto grado de movilidad a 
los equipos de combate de las Fuerzas 
Especiales. 


de hierros viejos atados a una pequeña 
boya de pescar que flotaria en la superfí- 
cis. Después se dirigió a la orilla y salió del 
agua en silencio... 


Operaciones submarinas 

La infiltración no es el único tipo de 
operación anfibia. Hay una gran cantidad 
de objetivos militares submarinos de im- 
portancia, en el agua o cerca de ella, y 
todos son vulnerables a ataques de bu- 
ceadores de combate, ya sea operando bajo 
el agua o que se acerquen en secreto, ya 
sea desembarcando y aproximándose al 
objetivo por una dirección inesperada y 
por tanto poco vigilada. 

Las operaciones submarinas como éstas 
normalmente obligan al buceador a estar 
sumergido un tiempo considerable, y para 
ello se necesita un equipo de respiración. 
Hay dos clases de SCUBA: de circuito abier- 
to, cuando las botellas están llenas de aire 
comprimido y la espiración se re: en 
elagua misma, y de circuito cerrado, cuan- 
do el buceador respira el mismo aire una y 
otra vez, y cada respiración "se llena” con 
el oxigeno puro que lleva en los tanques y 
el dióxido de carbono exhalado es absor- 


ELECCIÓN DE UN 
LUGAR PARA EL 
DESEMBARCO 


pará un desembarco por mar tiene 
las de una buena 


listas: ha d 


yen al 1ro y con posible 
acuación para el grubo de Iransportes 


y el comite de re: 
totalmente 
pal diferancia radica en el mar 


no a la actividad del enan 


wdor razonablemern 
aluación de una 


por mar e méluso por 
fiicultad que por 
dificil saber con 


incipalmente porque € 


enero detecta las emione 


lución ofrece el equipo de 
SaInav), que le dirá 


21 Mystara 
Jonctrw Angra. ly 
AI O 


vE tdago? baca al 


VA 
AN APR y 1 


A % 3 spas 
a pcyalecdljo bss y di 
000 4 A soy posiblidad 
ha de 
¡A 
e ' 
e A , 
MO $ 
Movimiento con rumbos alternativos 
t 'onocirmionto más tapido es usar dos lanchas, paro no porte: quo la segunda 


idosamente antes do que pase la fancha guia. 


j 
Sd ls dé A 
c NO 
ER 
Ss 3 Jared 
d las [seccatid e 


Yrnln0gia halot 
¡có y 


ad es 


E e XK 
E ay > pe ES, A LA 
E pe ñ e É 


Movimiento con rumbos sucesivos 
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Los botes te permiten llevar bastante más 
armamento y equipo del que podrías llevar 
a pie, y en las zonas de gran densidad 
fluvial te desplazarás más velozmente que 
las unidades que se muevan por tierra. 


bido por medio de un proceso químico. 
El SCUBA de circuito cerrado es parti- 
cularmente difícil y peligroso e incluso 
preparar el equipo es peligroso ensí mismo 
el oxígeno puro es altamente explosivo 
en las circunstancias adecuadas. La ven- 
taja es que no deja el rastro de las burbu- 
jas delatoras de la posición del buceador. 


Cargas de demolición 

Incluso con el peligro de ser localizado, 
aveces se puede utilizar el circuito abie 
lo SCUBA, pero la superficie del agua se 
debe agitar y hacer turbulenta con el fin 
de reducir el riesgo. La ventaja está en su 
facilidad de uso y en su gran seguridad. 
De la misma forma que para colocar 
rgas de demolición, se puede necesitar 
al buceador de combate para explorar 
campos de minas y otros obstáculos suba- 
cuáticos, para hacer una exploración de 
los puertos, dársenas y presas, para poner 
y recuperar escondrijos submarinos, y para 
encontrar la parte fundamental del equi- 
po que ha tenido que ser abandonado en 
una emergencia. 

Por ser voluminoso y difícil de escon- 
der, el equipo para las misiones subacui 
ticas será lanzado por aíre, cuando lo ne- 
cesiten, a los equipos secretos de las Fuel 
zas Especiales ya establecidos, 


Operaciones 
con botes pequeños 
En muchos paises los ríos y canales ín- 
teriores son más importantes que las ca- 
rreteras, siendo sus principales rutas de 
comunicación. Las Puerz peciales, con 
su entrenamiento global, están muy bien 
preparadas para poder utilizarlos. 
Embarcaciones Muviales y pequeños 


botes hinchables son más válidos como 
vehículos de transporte que como vehicu- 
los de combate, aunque debes estar siem- 
pre preparado para las emboscadas, por 
ejemplo, que te obliguen a luchar desde 
el bote. Esta posibilidad influirá en la de- 
cisión del jefe de equipo cuando se trate 
de decidir entre viajar por tierra 0 por 
agua, 

La única gran ventaja de ir en bote es la 
velocidad. Se estima que la velocidad 


Eltrárilo nasla yl área puede tardar, y la 
distancia dependerá completamente del 
consumo de gasóbna. Los soldados deban estar 
pleparados también para una incursión mojada 
y desigual y deben llevar las topas adecuadas. 

A una crerter distancia del objetivo las lanchas 
ralentizan sas motores para corté el sonido, En 
punto su mayor aliado serán el viento y las 
olas del mar, que cubrirán cualquier sonido gue 
sellos hagan, A parir de ahí empiezan a moverse 
lentamente hasta un punto de cita siempre a una 
distancia vraible le su lugar dle desembarco. Es 
Importante darse cuenta de que un buen radar 
puede séscubrir e identicar las lanchas, y debes 
hocordar esto al planear una ruta 

Una vez en el punto RV los sale 
la señal'acordada del equipo de fea 
en llerra que les molle que todo: 
despejado para hacer la incursión Puede que 
algo haya ocarido en terra y por tanto ne 
recibicáh ningúna señal, án cuyo Caso las 
lanchas regresarán. 

Sisw tecibe la señal, las lanchas se moveran 
sin metor y los soldados remarán. Esto depende 
de las condiciones del hempo, pera a part de 
aquí es esencial que so lvaga el menor ruido. 
posible. Un hombre. en cada lancha lane un 
arma apuntando a herra a modo de precaución 
Une vez dentro, lados desembarcan con la mayor 
rapidez y ln silencio y avanzan hasta una zona 
determinada para esperar al próximo paso. 
Entretanto. las lanchas esperán en las zonas mas 
escondidas, Junto con una luerza de guardia. y 
son las pross apuntando al mar 

Elcomandánta de las fuerzas de incursión y 
los jefes de su equipó reciben la instrucción final 
del comandante del equipo de reconocimiento, 


media es de 404 45 kilómetros por hora en 
zonas donde los canales se usan en toda 
amplitud y están libres de escombros y de 
otros obstáculos. 


Botes hinchables 

Los botes hinchables, que se deslizan 
por la superficie, son mucho más manio- 
brables que las lanchas, que pueden tener 
un calado de hasta 75 cm. Son también 
muy livianos, y por tanto se pueden trans- 


Si el objetivo se encuentra cerca de un río, el equipo de asalto puede recibir fuego de 
apoyo desde el agua. Un PBR de la Armada estadounidense se prepara para 
desembarcar a un equipo SEAL. En la proa puede verse una Minigun de 7,62 mm, 
capaz de disparar 6 000 proyectiles por minuto. 


Esto permite a todos ultimar detalles y hacer los 
cambios necesarios. Una vez que lodos ostán 
satisfechos, los jeles de equipo se disponen a car 
las instrucciones a su equipo y, en un tiempo 
determinado, se ponen 8n match: 

este punto puede que sea necesario pará 
los equipos dividirse y acercarse al ODIeIvO 


Soldados sudvietnamitas y SEALS de la 
Armada estadounidense se preparan para 
desembarcar en el Delta del Mekong. En la 
lucha contra guerrillas, las unidades de las 
Fuerzas Especiales utilizan frecuentemente 
las embarcaciones lugareñas. 


portar a hombro, si es necesario, durante 
un trecho. 

Los botes hinchables de asalto construi- 
dos para tal propósito tienen sus desven- 
tajas. No hay forma de camullarlos; sus 


desde dilerentes ángulos. En cualquier casó, 
da equipo es guiado por un miembro ed las 
fuerzas de reconocimiento, el oval los lleva a una 
línea de salida. Muy a menudo él equipo de 
reconocimiento aciúa como un grupo de luego 
de apoyo, ofreciendo toda la ayuda que puedan 
necesitar 
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motores fueraborda hacen un ruido horri- 
ble, y es muy fácil que resulten dañados 
por troncos y otros restos flotantes o cer- 
canos a la superficie. 

Cuando se decide utilizar botes en una 
operación en concreto, el jefe de equipo 
tiene que pensar en la operación como un 


minas, 
rante 
ordinarios. 
rcundante 
hasta el objetivo 
/as puedan entrar y 
:e realiza el ataque. 


6 Un lugar para sil 
equipos con merterc 


todo, y elegir el camino y el modo más y luego de cobertura o 


adecuado para realizar la operación con 
éxito y en el menor tiempo posible. 


Cargas para cortar madera 
La norma debe ser: utiliza lo: 


Cargas abridoras de cráteres 


da de cinco cn 


botes 


cuando es el medio más rápido para tras- 


otros de Si puedes hacer un agujer 
y SMuar as 
mos Al poxrás 


apro amada Pe 


ladarse de un lugar a otro; no los utilices y 
haz marcha campo a través si esa parece 
la mejor solución. Lo mismo es aplicable al 
uso de buceadores: ataca al enemigo en 
su punto más débil y desde la dirección 
que él menos espere. 

Este entrenamiento en botes pequeños 
y en operaciones subacuáticas es sólo un 
ejemplo más de la gran capacidad del sol- 
dado de las Fuerzas Especiales, preparado 
para desplazarse a cualquier parte, en cual- 
quier momento, y para realizar cualquier 
operación al instante, 


e 


Ataque SCUBA 
¡Sl el enernigo ha preparado su 
posición para una delensa 
porifiateies pOr inienta 
hacer un alaque de disiracción 
por lertá con soldados 
desembarcados mientras un, 
equipo pequeño se mueve bajo. 
el agus con equipos SCUBA, 


Planta motriz 

Las lanchas con motor. 
pueden acelerarse 
rápidamente a mas de 

50 km/h, pero son 
extremadamente ruidosas y 
sólo deben Lsarse si el pasar 


Fuego de cobertura 
Si se puede, Usa un mortero 
9 luego de arlfería para cubrir 
la retirada de la luerza de 
incursiones después del 


que los fmotores Jueraborda 
necesitan consiante cuidado 
y mantenimiento; por tanto, 
en buenos recambios a. 
mano. Consumen mucha 
'gesolina, asi que tendrás que 
planear con cuidado el 
suministro de combustible. 


ataque. También puedes 
pspararuna emboscada e 

riberas del río para atacar 
a cualquier enemigo que te 
persiga, 


desapercibidos no es lo más. 
importante. Recuerda también 


ABRA para detener a las fuerzas 


_ 


En muchos sentidos, es mucho más lácil tender 

una emboscada a uta lancha que a una patrulla 
a file 0 incluso a un grupo de vehículos 
blindados. Las lanchas no pueden abandonar 
la senda y desaparecer en los matorrales. Muy 
pocas lanchas llevan bindaje capaz de rechazar 
hasta un proyectil GPMG 

Pero existe un factor adicional que tienes que 
considerar; al no.ser como una carretera o lun 
sendero, el io puede cambiar sus 
caracteristicas considerablementa entre el 
tiempo en que planeas la emboscada y el 
llempo en que llevas a cabo la operación. Sin 
duda esto es parlicularmente llamativo e 
importante es las aguas torrenciales. 

Estos cambios en la profundidad del agua 
disponible, e incluso en la dirección en la que 
sopla el viento, pueden alectarte de dos 
maneras: puede que haga que el enemigo viaje 
por una tula dilorente, haciendo asi lu 
señalización con estacas una completa pérdida 
de tiempo, Pero también puede que corte lu 
retirada, y te deje expuesto a represalias a mano 
de luerzas mucho más luertes 

Considera a tus propias lanchas como 
medios de transporte, no como platalorma de 
combale, y desembarca a los soldados que van 
a lormar el grupo de emboscadas. Las 


TENDER EMBOSCADAS A LANCHAS 


Inpulaciones de las lanchas permanecerán con 
el aparato, que deberá estar lislo para la huida. 

Cuando eliges un silio pára una emboscada 
en terra, uno de los lactores más importantes es 
ellerreno de caza el lugar hacia donde va a 
correr el enemigo cuando abras luego sobre el 
La misma clase de consideración no se aplica a 
una emboscada lluval, La Única forma de que 
abandone las lanchas es dingiéndose al otro 
lado, y la barrera de una granada de 
Iragmentación bien lanzada puede convertir esc 
en un asunto costoso. 

La otra ruta de escape que llene es sacar sus 

has, y los grupos de detención situados a 
extremo del emplazamiento de la 
emboscada deberían lenerlas a su cuidado. 

La única lorma segura de combalir una 
emboscada Hluvial es observar antes de 
introducirse en ella, y eso significa actividad 
palrullera continua al trente de la luerza 
incipal (tanto por las riberas como en el 
agua misma) 

En áreas donde se sabe que el enemigo está 
operando, un comandante prudente utiliza sus 
lanchas y sus hombres de la misma man 
que un comandante de un peloión de APC 
uliiza sus vehículos, haciendo su progresión lc 
más segura posible 


INCURSIONES FLUVIALES 


Cuando tu objetivo está cerca de las riberas de un río puedes utilizar lanchas 
con motor para alcanzar directamente el área del objetivo. Sin embargo, 
ésta es una táctica temeraria y peligrosa en potencia y debería emplearse 


tan sólo cuando puedes tomar al enemigo por sorpresa y el canal es lo 

suficientemente grande como para que tus lanchas puedan llevar a cabo 
una acción de evasión si están bajo fuego. Aquí, una fuerza de asalto 
se retira rio abajo después de asaltar una instalación en tierra. 


Armas automáticas 

Sie disparan mientras estás 
enla lancha debes retirante 
velozmente, a no ser que 
puedas desembarcar con 
mayor rapidez. Intenta 
sorprender al enómigo cod, 
todo el fuego automático que 
puedas reunir mientras la 
lancha sale del alcance de 
tiro. En la lustración, un SEAL 
úliza un LMG Stoner, un 
sistema de armas 
expermental muy difundido 
entre algunas unidades de 
las Fuerzas Especiales en 
Vietnam. 


siones anfibias las 
lanchas pueden 

1 Llevar a los soldados hasta el 
objeliva. 

2 Siluar luerzas de bloqueo 


enemigas en su reacción trente 
al ataque. 

3 Suministrar fuego supresivo 
al equipo de asallo. 

4 Proteger los flancos del 
equipo de asalto mientras ste 
hace la incursión. 


Reacción del enemigo 
Intenta evitar una situación en 
la que tu equipo de asalto 

sea atacado fmentras está en 


las lanchas. Esláis muy e 


apretados y sots un objetivo 4 
fácil incluso si lenéis espacio L 
para mamobrar la lancha; 

éste es el motivo por el que 

deben situarse en tierra 

luerzas de bloqueo con vistas 

a cubritla retirada. 


| Aproximación a pie 
Si el objetivo está a alguna 
distancia de la costa, un 
equipo transportado por 

R lancha puede desembarcar y 
aproximarse a pie con 
cautela, Esto permite una 
inspección más completa de 
ta. Zona y, en caso de 
contacia, al luego allado y las 
maniobras serán más 
rápidos y electivos. 


Y Para es 


jucturas complica: 


se necóstan dos 


3 En los puentes de piedra en arco hay que volar las 
podras clave. Se consegurá un agujero mayor sí se 
san hres cargas y se colocan como en el dibujo 


Las Ilustraciones de arriba muestran dónde se deben siluar las cargas en algunos puentes tipicos. 
Recuerda que una sola persona debería preparar, situar y hacer explotar las cargas: nunca dividas las 
responsabilidades, pues así es como suceden los errores más caros. Para destrur el contrafuerte de un 
puente pon cargas de 18 kg de TNT en aquieros a 1,5 metros de prolundidad y a 1.5 metros de 
Intervalo en loda la extensión del puente, y a 1,5 metros por la parte del contrafuerte que da al río. 


2 Las cargas de corto Usen buuarse sn vigas y an 
ostras cruzadas, asi como an las planchas del suela 


4 Pequeñas arcadas de piedra se pueden volar 
fácilmente con una la de cargas a lo largo del centro, 
y 650 destrurá la totalidad del arco. 
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Lección de defensa personal 


Cc A ] E Cuando te dispongas a rescatar a alguien, 
l no olvides que la víctima del atacante es 
A pi posible que no te sirva de ayuda en los 


a arte primeros momentos. Por tanto, estás en una 
1 . p situación de uno contra uno, asi que asegúrate de 
sacar provecho de la ventaja inicial que supone la 

sorpresa con una técnica eficaz, 


2 Pon lu brazo dere 
avila del al 
billa. Agárrate de ambas 
manos con Íemeza. 


3 Una vez cerrada la llavo, agacha bien la cabeza 
para evtar un golpe 


le por la espalda. 
ra bloquearlo 


ss acciones anteriores deberian 
zarse con ln solo y coninuo 
movimiento, Luego utiliza el peso 

po y su impulso para Iirar 


1 De nuevo el agresor está agarrando a la víctima 2 Aplica una llave de muñeca a la mano descubierla 3 Tuércele el brazo hacia atrás y su cuerpo 

por el cuello, Sus dos manos están al descubierto, del alacante. Asi romporás su presa continuará el movimiento hacia el suelo. Ensáyalo 
Aproximale por la espalda y muévete hacia su despacio y cuidadosamente. 

desecha, 


4 El agresor está en llerra y ha perdido la Iniciatva. Si 5 Mantén la presa de muñeca tal y como se muestra 
E) está do espaldas, dale la vuelta lorciéndole el brazo — E inmovilza al agresor con ella. Sila luerzas un pocA, 
sin soltar tu presa podrás obligarle a mantener la cabeza y la barblla 


contra el suelo 


8 Si necesitas movene, 
aplicale la presa continuada, 
que consiste en pasar la llave 
por debajo del brazo del 
alacante y desplazar la presa 
a su pulgar. Esto sistema es 
extremadamente doloroso y 
ha de praciicarse con 
cuidado y despacio. Esta 
posición obliga al atacante a 
mantener un brazo libre e 
inmóvil para que puedas 
esposa. 


Con los dedos de la mano puedes 
contar el número de pistolas auto- 
máticas que disparan cartuchos 
para revólveres, y con los pulgares 
puedes contar el número de pistolas 
semiautomáticas accionadas por 
gas; una que combine ambas ca- 
racterísticas es en verdad una rare- 
za, y eso es la Desert Eagle. Con una 
longitud total de 260 mm y un peso carga- 
da de 1,7 kg, la De: agle es algo volu 
minosa, aunque equilibrada, y es fácil de 
disparar 


Elección de munición 
En la actualidad puede adquirirse 
una cámara para disparar o bien un cartu- 
cho .357 Magnum o bien un cartu 
num 44, aunque con este últimc 
la bastante habilidad y mucha pi 
tica. De cualquier modi s0 y la medi- 
da ayudan a disminuir el retroceso, y € 
r que un revólver 


La Desert Eagle se utilizó originalmente 
para el tiro al blanco. Luego los vaqueros 
de verdad descubrieron su potencial: 
destruir por completo las “terribles sandias 
merodeadoras”. 


El fogonazo de la Eagle. El .357 
Magnum es un cartucho muy popular 
en la policia estadounidense y supera 
ampliamente a los famosos 9 mm 
Parabellum y 38 Special. 


En un futuro no muy lejano se podrá 
adquirir con una recámara válida para un 
cartucho completamente nuevo, el Action 
Express 41. Ha sido diseñado como un 
medio para mejorar las armas de 9 mm sin 
tener que reconstruirlas demasiado; las 
dimensiones de la base y de la circunfe- 
rencia son las mismas que las del cartu- 
cho de 9 mm Parabellum, la longitud del 
casquillo es de 23 mm en lugar de 19 mm 
y, por supuesto, la bala tiene 10,1 mm de 
diámetro. 


Cambio de cañón 

Sin embargo, la mayoría de las armas se 
pueden adaptar cambiando simplemente 
el cañón y el cargador; no hay necesidad 
de hacer nada respecto al tope del cierre y 
el extractor. Por tanto, cambiar de una De- 
sert Eagle 357 a una Express 41 será relati- 
vamente sencillo, y le ofrece una conside- 
rable mejora en la potencia. 

La idea original de la Desert Eagle se 
remonta a unos 30 años. Los fundamentos 


se expusieron en Suecia, por cuenta de la 
compañía Husqvarna, a principio de los 
años cincuenta. Husqvarna tenía por aquel 
entonces una gran reputación en armas 
deportivas, y terminó por fabricar tam- 
bién, al cabo de los años, diversas armas 
militares para el ejército sueco, pero a fi- 
nales de los años cincuenta decidió reti- 
rarse de las armas y dedicarse más a la 
ingeniería general y abandonaron el dise- 
ño de una nueva pistola después de haber 
hecho sólo varios prototipos. 

Luego apareció en los Estados Unidos 
hacia los años sesenta, prosperó breve- 
mente como diseño sobre el papel, y al 
final desapareció. Más tarde volvió a fina- 
les de los años setenta como la automática 
Wildey, y ahora, modificada una vez más, 
ha aparecido en Israel como la Desert 
Eagle. 

Como ya se ha dicho, la Desert Eagle es 
accionada por gas. Este sistema de accio- 
namiento es usual en fusiles y ametralla- 
doras, pero no es común su aplicación a 
las pistolas por tres motivos: en primer 


La Eagle en retroceso. A pesar de 
su sólida fabricación y de que parte 
del gas se utiliza para el sistema de 
funcionamiento, el retroceso es brusco 
pero controlable. 


La Desert Hagle 


lugar, porque añade complicaciones a lo 
que debe ser un diseño sencillo, si es que 
se tiene que vendera un precio razonable; 
en segundo lugar, porque la cantidad de 
gas de algunos cartuchos de pistolas no es 
suficiente para permitirte utilizarlo con 
otros propósitos; y en tercer lugar, porque 
el cañón corto de la pistola causa algunos 
problemas con el suministro de gas. 


Buen funcionamiento 

La mayoría de las armas largas que fun- 
cionan a gas derivan éste en un punto en 
el que la presión se ha asentado a un nivel 
estable y en el que su velocidad no va a 
causar problemas con la erosión de las 
tomas, etc. Una pistola con un cañón de 
15 cm, como la Desert Eagle, no permite 
elegir dónde desviar el gas, pero su diseño 
permite un cierto grado de regulación de 
la presión que hace que la operación sea 
muy regular. 

El gas se deriva justo enfrente de la 


cámara del cañón fijo. Luego pasa por un 
largo canal, debajo del cañón, y se presen- 


Fijate en la corredera completamente hacia 
atrás, en el casquillo expulsado en el aire 

y en el electo del retroceso en el soldado. 
Se producirán retenciones si tocas 

la corredera durante el retroceso. 


ñ A 


AAA 


A 


Un oficial de policia fuera de servicio practica el tiro con pistola de largo alcance. Fijate 
en cómo sostiene la empuñadura con las dos manos, con el indice de la mano más débil 
rodeando el guardamonte. Así consigue una buena sujeción y un mejor control. 
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Guía de armas y equipos 


El contrapeso de acero en la boca de la 
Eagle desplaza el punto de equilibrio hacia 
adelante, haciendo que sea más fácil 
disparar esta pistola que, por ejemplo, una 
Smith Wesson Modelo 19. 


ta en el frontal de la corredera, detrás justo 
de la boca. Este viaje relativamente largo 
permite que el gas se estabili ntes de 
empezar a trabajar. 

Entonces la corredera se mueve hacia 
atrás por la presión del gas; en este diseño 
la corredera no actúa como el cierre de la 
recámara. Hay un cierre de recámara in- 
dependiente, que bloquea la parte trasera 
del cañón por rotación, igual que el cierre 
de un fusil. Un carril de leva curvado que 
hay en la corredera ajusta el tapón a este 
cierre, de manera que la corredera actúa 
en verdad como un portacierre (en térmi- 
nos de fusil) y es empujada hacía atrás por 
la presión del gas; por tanto, primero hace 
girar el cierre para abrirlo, luego lo retira 
para sacar el casquillo gastado. 


Un proyectil recién cargado 

Al tiempo que la corredera se desplaza 
hacia atrás y comprime el muelle de re- 
troceso, y cuando va hacia adelante de 
nuevo bajo la presión del muelle, la cara 
del cierre extrae un proyectil nuevo del 
cargador y lo introduce en la recámara. Al 
pararse el cierre, el último tramo de movi- 
miento de la corredera hacia adelante hace 
que gire para acerrojarlo en la recámara. 
Mientras dura el impulso del retroceso 
el martillo se ha puesto en posición, y 
por tanto, el arma está lista para el tiro si- 
guiente. 

Nada de esto, por supuesto, es visible 
cuando pones en funcionamiento la pis- 
lola, Se monta al tirar hacia atrás de la 
corredera y al soltarla, igual que cualquier 
otra pistola automática, y el movimiento 
que se produce al disparar no revela nin- 
guna diferencia con un arma de retroce- 
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so, ni siguiera con un arma de retroacción. 

Entonces ¿de qué sirve todo esto? Bien, 
un funcionamiento a gas de esta clase 
tiene la ventaja de que se autolimita; esto 
significa que puedes construir la pistola 
para que reciba varios calibres y cargas 
sin tener que hacer malabarismos con el 
peso de la corredera ni con la fuerzas del 
muelle de retroceso. Cualquiera que sea el 
cartucho, se derivará una proporción de 
gas suficiente para un fuerte impulso de la 
corredera. 

Sin embargo, tan pronto como ésta em- 
pieza a moverse, cualquier exceso de gas, 
o de presión, escapa fuera del arma, de 
manera que no importa cuál fuera la pre- 


Conducto de gas 
El gas viala por este tubo y 
actua sobre el émbolo de: 
qes. El arma 1o se acerroja 
asta que los niveles de 
presión estón en los límies, 
de seguridad, 


El gas aciúa drectamente contra 
se acumula 
carbonila y 


bolo actua contra 
1ue de la cortodora 
presionarla hacia atrás 
'l muelle de 

do la 
Acción, expulsando el 
o y colocando 
sn el marti 


Punto de mira 
Sus bordes aflados no san 


pistolera; seria 
preferible de otro tipo. 


La Desert 
Eagle 
por dentro 


Despiece de la Desert Eagle 


1 Quita el cargador, amartilla el arma, comprueba la 
recámara, libera la corredera y pon el martillo bajo 

control, (Puedes desmontar el arma amartilada o sin 
amartilar,) 


2 Presiona el bolón en el lado izquierdo de la pistola 
en el guardamonte. Asi exiraerás la palanca de 
despiece para que sobresalga del armazón por el 
lado derecho, 


4 El montaje de la corredera sale hacta adelante, 
Fijate en el émbolo sucio de carbonila. 


5 Levanta por completo el cañón, 


Extractor. 
Lacarbonila tiende a Los 

os visores reglamentanos 
acumulerse por debajo ds bftecen bn excelente 
es ste, poro anto asegurate Cuadro de visión. Para 
e EDO de quelo das una buena aumentar el potencial 
meno Se 550 impreza . arma como una pistola 

Iwo al blanco lo mejor es 

equipara con mas 
ustables sy vas a 
experimentar con distmias 


Alza 
Muelle de retroceso 
Es del tipo de dobla espural 


Martillo 
Cuando eno puesto el 
pesullo de segunda 
Proporciona una doble 
seguridad contra los 
“sparos accidentales al 
cerrar el percutor y 
desconectar el Wisperado! 
del mecanismo del mastil 


Cañón 
Es Mo. y pOr lanto más 
piueso que el de la 

mayoría do las pistolas 


Muelle dol fiador 


: 
Puede alustarse ol 


istómalcas, En un revolver, Fiador 
se pierde alguna polonia 

cuando la bala salva el 

Fspacio que hay ontte 61 e Muelle principal 


lindro y el cañón. 


Elevador del cargador 
Cuando Introguzcas al 
sargadot, cuidate do due 
aro del ployocil supenor no 
1é por debajo dol 

sogundo, y as 

sucasaimonte 
provocar intenupciones 


Toma de gases 
Por esla abertura ol gas 
procodente del proyect 
lo de denva hacia 
le gas debajo del 


laca infor) 
> con el muelle del 
aYgadOr, ln POCO aces 


Rotón do empuñadura 


La Deser Eagle combina la potencia del cartucho 
357 Magnum con las ventajas de la pistola 

automática sobre el revólver, Diseñada, desarrollada 

y labricada en Israel por Israel Miltary Industries (MI) 

la Eaglo representa la primera desviación de un Cargador 

producto paramilar a otro puramente millar, Esta El pesiilo de Iberación del 


pistola evidencia claramente su parentesco con el 
sistema de cierre rotatorio y con el émbolo a gas, carondor tene "ventanas 

similar al de muchos fusiles modernos de asalto en el interior para retrario y 
(AR 18, SABO, etc), La IMI promociona la posible ol estado de la 


uerzas uniión, poro no es una, 
paramilitares, a pesar de su tamaño, y ciertamente la. Puena idea; es mejor contar 
elección del cartucho us acertada: un celero Eros y alcala 
Magnum 357 supera incluso al potente 44 Magnum. 


uillización del arma por la policía 


3 Gon la palanca fuera, hazla grrar, usando el pulgar 
asi iberarás el cañón y la corredera. 


6 Estas son las partes que componen la Eagle Fíjate El.357 Magnum y su hermano mayor el .44 Magnum. La Eagle pronto dispondrá 
en el muelle doble de retorno y en el bloque de acero de un modelo Action Express 41, lo cual significa un gran avance: el Action Express 
macizo debajo de la boca se considera el proyectil de combate del futuro. 
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sión inicial: una vez que la corredera tiene 
suficiente para funcionar, el resto está de 
Más y se libera. No hay peligro al disparar 
un cartucho muy potente, ni que la corre- 
dera sufra un retroceso tan fuerte que la 
pistola salte en pedazos o te rompa la mano; 
la consistencia es la clave. 

Y por este motivo la Desert Eagle se 
produjo en un principio como un arma 
deportiva, por lo que en los comienzos 
tenía una recámara para cartuchos con 
reborde. El .357 Magnum era un proyectil 
de tiro al blanco por el que se tenía un 
gran respeto, y muy preciso, y el .44 Mag- 


El seguro para ambidextros puede ser muy 
útil, pero su posición en la corredera lo 
hace dificil de accionar. Se puede 

cambiar el cañón en segundos. 


Evaluación en combate: comparación 


usar 
también con el Action 
Express 41, y se podrá 
equipar con cañones de 20, 
25 y 35 centimetros. En 
principio diseñada para tro 
al blanco, en IMI se 
muestran muy ines 
en acentuar el us 
de la pistola en lo 
parammlar y en la polo. 


sados 
polencial 


Caracteristicas 
Cartucho: 357 Magnum 
0 44 Magnum 

Peso: (cañón de 15 cm) 
175 kg; (armazón de 
aluminio) 1,47 kg 


En breve disponible para tres cartuchos, 
la Desert Eagle no ha conseguido 
todavía ningún pedido militar importante. 


Un gran revólver deporilvo 
de acción doble, lunciona 
con los Magnum 44 y 41 
La longitud del cañon varia 
de 88 cm hasta 19 cm. Se 
fabrica en acero azul y en 
acero inoxidable, y es un 
revólver muy fuerte y 
preciso. Como arma de 
caza es la lavorita de todos 
los estadoumdenses, ya 
que es muy capaz de 

lerminar con Lin 050 


Características 
Cartucho: 41 Magnum 
0.44 Magnum 

Peso: 1,47 kg 

Longitud total del arma: 


280m 

del cargador: 
revólver de doble acción 
con sets liros 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigúedad 
Usuarios 59) 
(mercado ci) 


Un arma ideal para las zonas salvajes de 
los Estados Unidos, la Redhawk es algo 
grande para usos militares. 


Thompson Contender 


Diseñada por Wanen 
Center y producida por Ken 
Thompson, la Contender es 
una pistola de un solo fir. 
Fue diseñada para el tiro 
de competición y se ha 
convertido en una clásica, 
con más de un cuarto de 
millón ya producidas. Los 
cañones son 
intercambiables; Thompson 
calcula que se venden 
Cuatro cañones por cada 
pistola vendida, 


Caracteristicas 
Cartucho; de 22 hasta 
A54 y mas allá 

Peso: 1,58 ko 

Longitud total del arma: 
depende de la longitud del 
cañón 

Capacidad del cargador: 
sin cargador, acción simple. 


Valoración 

Fiabilidad 

Precisión a A, 

Antigledad Un diseño versátil, con una gran 
Usuarios variedad de calibres a su disposición, 
[mercado cvi) la Contender es muy buena para la caza 


y el tiro al blanco. 


num también se adaptó para esa función 
más adelante, 

Sin embargo, en los últimos años Israel 
Military Industries, que fabrica la Desert 
Eagle, ha creído detectar un potencial mi- 
en el arma, y éste es uno de los mot 
vos de su próxima aparición con el calibre 
Action Express 41. Debería tener un poder 
de detención y una precisión satisfacto- 
rias con ese calibre, y su peso y tamaño la 
convertirán en un arma estable para el 
combate, aunque no la más cómoda, El 
tiempo lo dirá, 


La Eagle no libera con energía los 
cargadores vacios, que han de ser 
ayudados a sallr del arma, por lo que se 
necesita cierta práctica para recargar con 
rapidez. 


w 


L 
Al <P 


de la Desert Eagle con sus 


LAR Grizzly 


La Grizzly es una pistola 
hecha a gusto del 
consumidor sobre el 
modelo de la Goll 45, pero 
con la recámara del polente 
cartucho Winchester 45 
Magnum Tiene un cañón 
*Mag-Na-Porlod", es decir 
con dos cortes lalerales en 
el cañón cerca de la boca; 
su intonción es reducirla 
sensación de retroceso y 
de empujar hacia abajo la 
boca cuando se dispara en 
Tiro rápido. La Grizzly no lue 
un éxilo comercial y ya no 
se labrica 


Características 
Cartucho; Winchester 
Magnum, Winchester 
Magnum de 9 mm 

0 APC AS 

Peso: 1.36 kg 

Longitud total del arma: 
26.6/ cm 

Capacidad del cargador: 
sieto proyecilles 


La XP-100 es Una pistola 
muy precisa de largo 

alcance disohada para hro 
al blanco a slluet 
metálicas a largas 
distancias, muy popular en 


los Estados Unidos, 
Funciona con varias 
longiludes de cañón y se 
puede equipar con visores 
de pistola, Inusual por 
haber sido una de las 
pocas pistolas con cerrojo 
fabricadas para el 
comercio, ahora también 
acepta los 08 Reminglon y 
35 Reminglon de 7 mm. 


Valoración 
Fiabilidad > 
Precisión e 
Antigúedad ES 
Usuarios - 
Características 


Cartucho; Remington 
Firebal 221, Rominglon 08 
de 7 mm o Remington 35 
Peso: 1,7 kg 
Longitud total del erma: 

57 cm 
Capacidad del cargador: 
cerrojo de Iiro Único 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antiguedad he 
Usuarios (sólo en el 
mercado deportivo civil) 


rivales 


La Grizzly podría usarse como un arma 
militar con el 45 ACP, pero es demasiado 
voluminosa para su empleo en combate. 


La XP-100, un arma de cerrojo, es 
excelente para el tiro con pistola de 
largo alcance y para la caza. 


AMT Co. 44 Auto Mag 


Es la rival más cercana a la 
Eagle, lécnicamente 
hablando. Es demasiado 
voluminosa para él 
combate, y por su 
trayectoria semejante a la 
del mortero no resulia 
adecuada para el ro al 
blanco a largas distancias. 
donde se precisa un 
proyectil con una trayectoria 
muy tensa. Como la Eagle, 
la Auto Mag flene un cañón 
flo y es de cierre giratorto 
con retroceso corto. 


Características 
Cartucho: 44 Magnum, 
357 Magnum o Winch 
Magnum 

Peso: 1,92 kg 
Longitud total del arma: 
288 cm 

Capacidad del cargador: 
sisle proyectiles 


ser 


Valoración 

Fiabilidad se 
Precisión ess 
Antigúedad - 
Usuarios = 


(mercado civil 


Un trasto aparatoso que es 
increiblemente fácil de disparar, la Auto 
Mag goza de una gran precisión. 


Supervivencia Correaje y equipo personal N.* 2 
Guerrera de combate 
¡e 


y corre 


La experiencia ha demostrado que 
muchos soldados carecen de la ha- 
bilidad, el conocimiento y la expe- 
riencia para estar preparados y per- 
manecer organizados durante los 
ejercicios y operaciones de larga du- 
ración, Es vital que te mantengas a ti 
mismo y a tu equipo en las mejores condi- 
ciones. 

Nuestro objetivo es ofrecerte una guía 
práctica para vivir y operar en campaña 
Nos centraremos en el equipo reglamen- 
tario de las fuerzas armadas británicas, 


En las Islas Malvinas, heridos con lesiones 
ambulatorias son acompañados hasta un 
helicóptero para su evacuación. No 
esperes a entrar en combate para darte 
cuenta de que llevas el equipo erróneo. 


jerias cargar la guerrera con el mismo cuidado 
él que cargas los correajes. Una guertera 
cargada puede pesar más de cinco kilos. E 

lugar para cada cosa (aunque alguna 


Iendrás que llevarlos en posición ho 
los procedimientos operalivos reglamenta 
unidad) 

Hay dispormbles varios pos de guerreras. El 
nuevo Ilo reglamentano britanico que se muestra 
aquí abajo es con loda probabilidad el peor. no es 
(esisiente y sus bolsillos bulbosos se pueden 
agujerear o tasgar con facilidad, y está forrada sólo 


en sus res cuartas part 
común del “eshlo antiguo 
mucho más 
puntada, 
bolsillos bulbo 

La carmsa normalmente buena 
pero un poco ¡po realmente frio, las 
unidades de operaciones especiales pueden tener 
prolubido su usa. 

La camisa SAS a prueba de viento es excelente sí 

junto con, por ejemplo, una guerrera de hbra 

hada 


La guerrera reglamentaria 


Si tu guerrera es sólo de campaña, puedes coserle cintas gruesas de elástico negro en 
los brazos y en el cuerpo con vistas al camuflaje. Un par de calcetines viejos con las 
punteras cortadas y cosidos en el interior de los puños la harán más cálida y cómoda. 
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Éstas son las cosas que habrás de llevar como: 
que 1 


aso, 
1 Alrededor del cuello, dos plácas: a 
donde están escritos | E húmero, ran dr 
rien os Mevar morfina y Merece 
2. ES bosillo de pa llevara varios Ds 
lápices y minas de escribir. 
impermeabilizados en una bass latin Ulilizas: 
a :para apuntar 
3 Un vendaje de campaña, normalmente enel 
bolsillo ic Ep es Eyed lamentable 
le aconseje el sentido. 
Comi y no Y Vales.3 un Jun herido Usa, su 

Los vendajes deben envolvarse también: 


'Una.cuchilla de alenar o una navaja ajusta! 
con un. mba serán más úllles que: am 
Prirto AREA pones senal ae teves 
lambién vendas de 


UU 


para la 
in a oa: ne de eta on 
bombilla 1 tepuesto; un 

oe. y 


penosa 1os. de cuerda 
teñida Rellena. al caros com 


Un ralerial ando y evtrás los cardenales al 
cubieno, 


"Un cargador do más con 20 proyectiles en el 
bolsillo. de dentro. es siempre una buena idea, 


Mapa, guantes y libro 
de órdenes 


ans doborian prolagerse 
sardamapas d con 
160 adhesivo: cubre al 
mapa con el y ampápalo de 
agua Artes de hacer esto, 
subraya las retorancias de 


parrllla.con un boligrafo al etooto. | 


y daucolor a los bosques 

Jansos, que an los mapas 

millares banen tan poco colar 

que apanas los disingues. 

Úlllza el "bre de Erdenes" para 

dar las Grdenes al pelotón: és un 

libro praparado para cubrir 

iogas las lasas de patea, 

xtague, delensa, petrull 

fetraida, ele, y. se usa, 
juntamente con un 

memorandum 


Cuaderno, cuerda, 


cinta de mina, velo 
para la cabeza, 
linterna 
Gamo comandante del petolón, 
lienes un cuademo en el due 
están apuntadas las 
aractorislicas de calla miérmbro 
ul potolón Una nuerda de 50 
elfos de longllud se Lisa como 
cuerda de combnicación en 
patrulla o: 8n una posición 
polensiws, aouando prepares 
na emboscada lineal. Los velos 
laciales son buenas Como paños 
para el sudor y para el carmullaje 
cuando se ponón sobre la 
cabeza La. cita de mina blanca 
9 UI para varas operaciones de 
señollzación de ruta, Una linterna 
de bolsillo líable es esonciól, poro 
tuna luz peta (un loco radiactivo 
que émi aná luz verde) es la 
mejor opción para patrullar, 


“argo de un pelotón, 
nal para que pues 


ras los articulos de 
las mandar a lu petoton en 
mié de la sección Tu 
4 exactamente lo mismo de mane: 
pelotón si resullas hero. Podria llew 

e repuesto en su 


ampaña y comunicane con el 
mando normalmente un 
do de primera) llev da controlar su 
equipo de Io y lomar el mando de 
cos reglamentanos y morfin: 


Brújula, | 
transportador, cuerda| 
de paracaidismo, 
carta de navegación 
Una brsgula del Upo SI 
obligada: más facil de Usar ave 
los prismáticos reglárnent 
[poro menos precisa). y muy 
buena para patfular de noch 
Tu brujula «lébe est 
en millas y en grade 
trabaja en grados), Procisarás 

sde Iranispartador 

Je parácandk 

anudada es para contar lo 
Siontos de méiros que has 
cubierto durante una patrulla 
despues de cada 100 metros 
empujas otro nudo pot el ojal 
el bolsilo de armba, La lámina 
de plástico es la carta de la ruta 
basica en donde apuntas la 
aistancia y el rumbo.de cas 
lrecho de la patrulla 


Vendas y equipo 
médico y de 
supervivencia 

¡Cada uno tiene tres vendas de 
campaña y una venda mas 
larga para cubrir 6 por Si hay 
quemaduras Como 
gomandante del pelean levarás 
una provisión de crama para el 
'camuliaye, sígunos proyect 
trazadores, y órdenes de contra 
de luego, Además de los 
AAUIPOS de SUpervivancia y 
médico llevarás también Ls 
pequeño equipo de maquelar 
tna colección de cuerdas de 
rotores y rolulos quae portan 
hacer un modelo detallado de 
Ub dea de OPoracones par 
dar insiruc 


pero te sugerimos algunos artículos que se 
pueden comprar para completar el equipo 
reglamentario, 

La función primordial del equipo perso- 
nal de carga es el transporte de la muni- 
ción, el agua y las raciones o el equipo 
médico, es decir, la impedimenta 

El sistema tradicional, el correaje mo- 
delo 58, consta de un yugo o correaje aju: 
tado a un cinturón que soporta una serie 
de cartucheras en las que se introduce el 
equipo. Así se reparte el peso entre la 
dera y los hombros 


Desventajas 

Aunque hoy en día resulta bastante an- 
ticuado, el modelo 58 es una pieza de equi- 
po bien diseñada, muy robusta y razona- 
blemente cómoda cuando se utiliza bien. 
Pero es pesada y voluminosa comparada 
con sus equivalentes modernos y encoge 
mucho al mojarse, 

Las cartucheras de munición no se adap- 
tan del todo a los cargadores del SLR o 
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Eso es la guerra: una paliza dolorosa y 
extenuante campo a través. En las Islas 
Malvinas, cargar con un equipo más 
pesado que tú era lo normal, con una 
sesión de atrincheramiento y después 
el combate. 


SAB0, y es difícil cerrarlos con una mano. 
La cartuchera para la botella de agua es 
extremadamente ajustada —un defecto 
tonto— y al añadirse la máscara y el equipo 
NBC el correaje resulta extremadamente 
incómodo. Pero quizás el gran fallo es lo 
difícil que resulta descontaminarlo y, por 
tanto, absorberá agentes químicos. 

El nuevo correaje PLCE equipo de carga 
personal) se ha diseñado para que acepte 
los cargadores de 30 proyectiles del SA80, 
es más ligero y fácil de descontaminar, 
pero es inflamable y no ofrece el limitado 
grado de protección contra fragmentación 
del modelo 58. 


Consejos prácticos 


Y Cuanci has montado lu correa, comprueba s 
eslá tuen, dale pequeñas sacudidas, haz los ajusios 
hecesarios y luego ciérralo toda bien con cintas. 
Úlliza cuatro bloques para suetarlo Jodo junto; esto. 
hárá que las carlucheras no se balanceen 1 se 
caigan cuando corras. 


2 El modelo 58 no fue diseñado para las exigencias 
adicionales de la guerra quimica, por lo que 
necesitas idear algun sistema pará Iransportar lu 
traje y lus bolas. cuando no los lleves puestos, 
Una bolsa de poncho asegurada en lus carlucheras 
traseras es una buena solución, auhque la manga o 
la pierna de un traje de faena viejo también puede. 
servir Existen bolsas NBC comercializadas. 


3 Cuando tu correaje se moje; ya no se ajustará; 
vale la pena utilizar una hebilla ajustable. La hobilla 
Burghams (usada en las mochilas) también es 
adecuada. 


4 Si eres corpulento, por una vez eso ta lavorecará: 
podrás llevat más carlucheras. Una primera 
Cartuchera de supervivencia/primeros auxilios y una 
cantimplora acíicional son los añadidos más usuales, 
y más espacio para la munición y las granadas es 
siempre úl 

5 Un elástico negro cosido a las cartucheras es 
esencial para sujetar el camullaje 


Composición 
del equipo 


Montaje del correaje 

modelo 1958 del Ejército 
británico 

Para montar tu correaje 
necesitarás un destornillador, 
unos alicates y una cinta aislante 
fuerte. Tu correaje es tu cordón 
umbilical en campaña: si te 
aseguras de que encaja 
correctamente podrás combatir 
con relativa comodidad. Un 
correaje mal ajustado es tan 
nefasto como un arma sin ajustar; 
te cansará y podría caerse. 


Los componentes 


De arriba a abajo, él yugo y él cinturón; y de 
izquierda a derecha, la carluchera de munición, la 
mochila de la mascarilla S6, las carlucheras 
traseras, la cartuchera de la cantimplora y otra. 
carluchera de munición. Finalmente, la bolsa del 
chubasquero, 


Colocación 


1 Primero ajusta el cinturón a la talla correcta de tu 
cintura. 

2 En este punto decides si vas a forrar el cinturón 
¡Con gomaespuma y velos faciales O con trozos de 
esteril 

3 Engancha el yugo al cinturón; cuida de que las 
anillas de metal del cinturón apunten hacia abajo. 
Para que quede bien ajustado, abre los huecos del 
cinturón a cada lado de las anillas e inserta los 
cierres en el yugo, primero arriba y después abajo; 
úlliza los alicates para cerrarlos. En la fotografía se 
ven los cierres luera de los huecos, como es 
conveniente para sujelarlos mientras están nuevos, 
pero cuando estén usados las carlucheras se 
caerán a menos que estén adecuadamente jas. 

4 Ajusta las correas de modo que la Y del yugo 
quede en la nuca y el cinturón justo encima 

de lu cadera, 


Cartucheras de munición 


$ La cartuchera de munición del lado derecho tiene 
una cantuchera más pequeña a un lado, y la 
cartuchera del lado izquierdo tiene lazos de 
bayoneta. Las cartucheras se inclinan hacia alrás y 
llenen ajustes encima del yugo y por debajo de la 
bolsa del chubasquero. Asegurate de que silúas las 
cartucheras de munición lo más alrás posible, de 
manera que puedas coger con lacildad los 
cargadores en posición inclinada, De nuevo 
necesitarás un destornillador y alicates para 
ajustarlos. 

6 El yugo se ajusta a un anillo metálico plano por 
encima de la carluchera de la munición. Empujalo 
desde atrás, ll hacia arriba y hacia abajo a 
través de los anilos que hay en el yugo 

7 Ahora ajusta el frontal del yugo para que el 
cinturón se quede horizontal en tu cintura. 


Cartucheras traseras 


8 Cada cartuchera trasera tene unas lenguetas que 
aseguran las trabillas al cinturón y al yugo. Las 
trabillas supenores siempre queden flojas y aletean, 
así que debes cerrarlo todo con cintas. Puede que 
tengas que deshacerlo todo durante el 
entrenamiento de armas y en el campo de Iiro (la 
Totogralía tres es conocida como orden de 
entrenamiento de armas). La solución al problema 
es comprar otro juego; merece la pena. 


Bolsas de chubasquero 

9 Tienen cuatro cierres, dos armba y uno a cada 
lado. Hay una cartuchera en la parte posterior 
diseñada para llevar el mango de un pico. 
Asegurate de que lo colocas del modo correcto, 

10 Útliza los ajustadores para sacar las cartucheras 
de munición. Otra posible posición es encima de 
las carlucheras lraseras, en vez de abajo. 


Fundas de cantimplora 

11 Abrochala del mismo modo que las carlucheras 
de munición. 

12 La lunda de la mascarilla se puede o bien 
introducir dentro del cinturón a lravés de lu lrabilla O 
bien transportarse ulilizando la correa que ha) 
encima d8l hombro Elo dependerá de los SÓP de 
la unidad, pero si la mochila está en lu correaje 
nunca deberás estar a más de cinco pasos de ella 
en ningún momento. 

13 Praclica para encontrar la. mejor posición de 
modo que puedas echar mano de tu mascarilla 
rápidamente. 


Correaje completo 

14 Ya está completo el correaje 58 básico. Fijate en 
el ajuste del yugo para la pala o el pico. Hay otto 
cierre en el yugo que sostiene el otro extremo de 

la pala 


CEFO y CEMO 


El correaje, u Orden Completo de Equipo de 
Combate (CEFO), es lo ideal con lo que debes 
combatir. Si se le añade la gran mochila se 
converte en el CEMO, Orden Completo de Equipo 
de Marcha, y deberá contener todo lo que necesitas 
para sobrevivir en campaña. La gran mochila y el 
correaje fueron diseñados con un sistema integrado, 
pero la gran mochila es horriblemente incómoda y 
demasiado pequeña para el lino de carga que Un 
infante tene que llevar hoy en día. Además, si entras 
en combate inesperadamente con la gran mochila 
a cuestas, tardarás 10 minutos en quitánela. 
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Preparación para el combate SEMANA 17 
Lo 


que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Semana 17, estás haciendo 
unas prácticas de verdad: las 
instrucciones y las técnicas que 
utilizarás en combate. La 
mayoría de los instructores han 
estado ya en acción y bajo fuego 
hostil, y no se ahorrarán ningún 
esfuerzo para haceros pasar 
por eso. 


Lo has visto bastantes veces en las 
peliculas y en televisión: patrullas 
armadas se mueven con cautela a 
través de bosques y por call 
| briéndose uno a otro de izquierda a 
derecha, una y otra vez comproban- 
| do la retaguardia, escudriñando el 
| terreno en busca de la más leve 


Aprendiendo a mantener “un pie en tierra”: 

| "mientras una parte del pelotón avanza, los 
otros hombres se mantienen rodilla en 

| tierra y vigilan el sendero. 


señal de cambio. Parece bastante 
obvio, pero hay un modo correcto y 
otro incorrecto de hacer las cosas. 

Lo que ahora estás aprendiendo no és 
sólo preparación física y de superviven= 
cia: es un asunto de veras. Utilizarás estos 
procedimientos tácticos en situaciones 
ei en calles hostiles y en territorio 
desconocido. El equipo de entrenamiento 
va ha estado allí La mayoría de ellos han 
estado bajo el fuego. Han visto cómo he- 
rían o mataban a sus compañeros. Vivir 
depende de lo que aprendas ahora, y ellos 
están resueltos a que lo hagas bien, Llevan 
la tensión consigo y la trasladarán a sus 
alumnos incansablemente. 


Instrucciones del pelotón 

En un tramo de Woodbury Common en 
campo abierto y salpicado de pequeños 
sotos, la tropa se divide en dos pelotones y 
realiza las instrucciones en zonas diferen= 
tes. Los cabos dan a voces las instruccio- 
nes y también tienden las emboscadas. 

“En prímer lugar haremos la instruc- 
ción en seco, un paseo lento para ver cómo 
reaccionáis. Con cargadores o cintas, ¡CAR= 
GADI 


Cada pelotón tiene dos jefes de pelotón, 
que controlan los equipos de tiro Charlie y 
Delta, que constituyen la base de las tácti- 
cas del pelotón. Cada equipo tiene una 
ametralladora polivalente, Al principio 
avanzan en una formación en punta de 
flecha, con los Charlie y Delta: modo de 
flancos. 

Á una señal —dos brazos levantados 
verticalmento— del jefe de pelotón, en la 
punta de la flecha, los hombres se dispo- 
nen en hileras escalonadas, cubriendo 
ambos flancos con sus armas. 

¡Asalto del enemigo a la derecha!” 

El pelotón se vuelve y carga hacia ade- 
lante, disparando con agresividad, luego 
se tiran al suelo y se ponen en posición de 
tiro. Si el enemigo está cerca, y no sobre 
Una cota, se lanzarán justo a través do su 
posición. Al tirarse al suelo, deberían estar 
en formación de defensa circular. Esta vez 
están por todas partes, y la instrucción se 
repite, una y otra vez, hasta que lo hagan 
bien. 

La Instrucción contra. emboscadas es 
crucial. En una emboscada controlas el 
terreno de tiro, y tienes tiempo para elegir 
tu posición. El único modo de sobrevivira 
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Para los hombres de las GPMG es 
doblemente dificil porque los reclutas 
practican las nuevas tácticas con armas 
viejas, y los tiradores no tienen ayudante. 


Al moverte campo a través a la luz del día 
te apartas del otro unos 10 metros con el 
fin de presentar un blanco disperso al 
fuego enemigo. Ésta es la formación en 
punta de flecha, dificil de controlar, 

si uno de los flancos queda comprometido. 


una emboscada es con una reacción rápi- 
dá del modo correcto, en el caso de que 
seas el que ha caído en ella, 

Sila emboscada se realiza a la izquierda 
0 la derecha de tu sentido de marcha, todos 
a la vez os volvéis en esa dirección y car- 
gáis. No tiene sentido avanzar despacio en 
dirección al enemigo, Cuando la embos- 
cada se realiza en un flanco debes literal- 
mente arrojarte fuera del sendero. No im- 
porta lo que te encuentres (riberas, aula= 
gas, zarzas), telanzas alli con toda la energía 
que puedas. 


¡Malditas aulagas! 

"Gritad más, seguid atacando, cagaos en 
la madre de las aulagas cuando os pin= 
chóis en los cojones.” 

Si te quedas atrás, la regla de bro es no 
disparar, pues dispararias a tu propio 
bando. Tienes que alcanzarlos. 

"Emboscada a la derecha!” 


Derecha: Agresión total. Si te tienden una 
emboscada no hay lugares seguros a 
donde ir, así que lo mejor es cargar contra 
la posición del enemigo e intentar 
fanquearlo. 


Dos hombres se van a la izquierda por 
error. 

"Todavía echándolo a cara O cruz? 
¡Vamos! Disciplina. Ese día la adrenalina 
subirá y no jadearéis tanto.” 

Mientras se repite la instrucción, el Hem- 
po de reacción se acelera, a pesar del can- 
suncio, El jefe de pelotón da la señal para 


la formación de las patrullas y la señal se 
repite hasta el final de la lila. 

El cabo ha desaparecido para montar 
una emboscada más adelante, Avanzáls 
con lentitud en fila india. Es un movi- 
miento lento y cauteloso, No pasa nada, El 
viento sopla frio, y la tensión crece, espe 
clalmente cuando el pelotón seacercaa la 


Preparación para el combate 


vegetación densa. De repente los disparos 
resuenan con estrépito. El grupo de cabe- 
za intenta salir combatiendo de la embos- 
cada, muy cerca. El grupo de atrás se vuel- 
ve y corre. El grupo de cabeza realiza una 
maniobra factible de ataque en pelotón, 
pero los jefes no han dado las órdenes 
correctas para mantener al pelotón unido. 
La gente se ha dispersado, y es lógico. Pese 
a las semanas de instrucción transcurri- 
das, los reclutas aún no han adquirido la 
necesaria autonomía y precisan de la di- 
rección constante de sus mandos. 

Paráis para comer algo: raciones de 
bolsa, pasteles, fruta, galletas, patatas fri- 
tas, todo desaparece a la velocidad de la 
luz Mientras comes, el equipo de entrena- 
miento vuelve a poner énfasis en que el 
principal objetivo de toda instrucción an- 
tiemboscada es salirse del terreno de ani- 
quilación lo más rápido posible. Se ha pre- 
parado para matarte con la mayor efica- 
cla. Las rutas de escape esperadas estarán 
con toda probabilidad cubiertas con más 
armas, o con trampas contrapersonal o 
minas, por lo cual tu mejor decisión será 
pasar a menudo a través del enemigo. 


Apuestas para la comida 

Hay un par de bolsas de ración extra, y 
los contenidos se subastan. Los reclutas 
apuestan a base de flexiones, ahdomina- 
les y “cabrones”. Un cabrón es un avance 
en cuclillas seguido de un salto de estrella, 
Uno apuesta 80 flexiones por carne y por 
un pastel de riñón, y falla. Cinco reclutas 
se lanzan dentro de un matorral de aula- 
gas detrás de una tableta de chocolate, 


En la posición de defensa circular ponéis 
en contacto vuestras piernas para poder 
hacer señales en silencio con sólo golpear 
las botas del otro. 


Muy a su pesar, los reclutas van apren- 
diendo la manera en que el hambre y las 
privaciones de la vida en campaña esti- 
mulan el esfuerzo personal. 

Quizá no debería ser así, pero así fun- 
ciona la cosa en las unidades de operacio- 
nes especiales, 

Se celebra una “carrera de caballos” 
antes de que comience el trabajo vesper- 
tino. Hay tres parejas de caballos y un 
jockey en cada uno de los tres equipos. 
Están unidos unos a otros como en una 
melé de rugby, con el que juega de gancho 
en lo alto, y los equipos chocan continua- 
mente alrededor de un trayecto fangoso 
sembrado de terribles aulagas. El equipo 
ganador se dirige como un trueno a casa, 
cantando los pasos, izquierda, derecha, 1 
guierda, derecha, mientras avanzan hacia 
los honores de la victoria. Todos caen des- 
lallecidos a tierra. Luego, de vuelta al tra- 
bajo. 


Patrulla de reconocimiento 

El equipo explica la función de una pa- 
trulla de reconocimiento, y en un par de 
semanas te verás utilizando esta informa- 
ción en los profundos bosques de Perrid- 
ge, en las maniobras Devon Leap. La pa- 
trulla de reconocimiento precederia nor- 
malmente a un ataque importante, pero 
son útiles también cuando te mueves en 
un territorio hostil desde una base portua- 
ria, calculando con mucho cuidado el 
punto de reunión final (FRV) antes de hacer 
la incursión y establecerse. 

El equipo Delta proporciona la protec- 
ción del FRV, y el equipo Charlie se intro- 
duce y lleva a cabo el reconocimiento 
cercano del objetivo (CTR). En un ataque, 
la patrulla de reconocimiento selecciona 
las rutas, las huidas y los RV para las pa- 
trullas de combate. Te aproximas lo más 


Descanso para la comida; y es tiempo para 
una carrera de caballos al estilo Ben Hur 
alrededor de las aulagas: un improvisado 
jockey “monta” sobre sus tres parejas de 
“caballos”. 


que puedes al objetivo, dibujas diagramas 
y apuntas el número de los enemigos, sus 
s, $u rutina de servicio, sus cos: 
jus armas y su moral aparente, 
Todo aquello que puede ser de utilidad. 

Una vez más te estás moviendo a través 
del campo abierto. 

“¡Emboscada a la derecha!" 

Te vuelves y cargas, y queda un largo 
camino hasta encontrar un FRV; mientras 
se toma una colina larga y suave, y mien- 
tras los gritos desaparecen, la tropa va 
visiblemente más aletargada, hasta que 
las feroces exhortaciones del cabo inyec- 
tan nueva vida en las piernas amorleci- 
das. La emboscada siguiente viene del otra 
lado, y la carga es cuesta abajo, una carre- 
ra precipitada, llena de energía. 

"De acuerdo, hacia mi, dividios en dos', 
grita el cabo, y él está donde tú empezasto, 
asl que ahora has de correr hacia arriba. 


Tácticas de combate 


CAZAR CARROS 


Los carros, los vehiculos de comba- 
te de infanteria y otros medios aco- 
razados constituirán probablemen- 
te la mayor amenaza a la que te 
enfrentarás cuando defiendas tu 
posición en el campo de batalla con- 
vencional. Esta amenaza, más que nin- 


Un T-62 soviético sale 
de un bosque en llamas 
con su cañón 
estabilizado de 115 mm 
preparado para batir el 
siguiente objetivo. 
Como infante, el carro 
de combale sigue 
siendo tu más temido 
enemigo y, a menos 
que coordines tus 
armas contracarro, 
puede aplastar tus 
defensas en 

cuestión de 

minutos. 


guna otra, será la que determine cómo 
organizar las defensas. 

Pero prepararse para rechazar un ata 
que acorazado no significa que haya que 
adoptar una actitud mental defensiva. Tus 
tácticas deberán ser agresivas, imaginati- 
vas y efi s. Debes actuar contra lo más 
vulnerable del dispositivo del enemigo, 
allí donde éste se vea obligado a actuar de 
forma: limitada, situación en la que len- 
drás una oportunidad de oro para ocasio- 
nar numerosas bajas entre sus carros de 
combate, 


CONTRACARRO N.? 1 


NORMAS PARA LA 
ELIMINACIÓN DE 
CARROS 


1. Elige una posición de tiro desde la que 
puedas batir a los carros por el flanco y que te 
proteja y oculte de la senda de aproximación 
del enemigo. 

2. Camufla bien tu posición y emplea una 
protección superior de al menos 45 cm de 
espesor sobre la posición del arma. 

3, Dispara en apoyo de las armas contracarro 
a tu izquierda y tu derecha; también deberás 
cubrir, si no todo, al menos la mayor parte del 
terreno que ellas baten 

4. Utiliza minas y obstáculos para canalizar los 
carros de combate hacia una zona ideal en la 
que puedas atacarlos. 

5. Elige cuidadosamente tu objetivo; 
concéntrate en los carros de mando y en los 
ZSU-23-4 de defensa antiaérea. 


El sistema Dragon sirve actualmente en el Ejército norteamericano. El 
tirador se limita a mantener la cruz filar del visor sobre el objetivo y el 
seguidor guía automáticamente el misil en la línea de mira del tirador. 


Tácticas de combate 


El Milan es un sistema portátil; sus dos 
servidores son el tirador, que gobierna el 
puesto de tiro y dispara el arma, y el 
proveedor, que lleva dos misiles y los 
carga en el puesto de tiro. Cada misil pesa 
L 11,3 kg, y el puesto de tiro, 16,5 kg. 


Aprovecha el terreno 

Utiliza obstáculos naturales para entor- 
pecer y dificultar sus movimientos y ca- 
nalizar su aproximación, o sea, hacerle 
marchar por las lineas que tú desees hasta 
donde puedas emboscarle, hostigarle o 
destruirle a tu antojo. 

Recuerda que los vehículos blindados 
se ven muy limitados por el terreno que 
puedan emplear. Necesitan puentes por- 
tátiles o equipos de vadeo para cruzarlo 
todo, excepto los más pequeños riachue- 
los o arroyos. Los terrenos pantanosos o 
cenagosos son impracticables para los ca- 
rros de combate; las áreas boscosas, si no 
les son impracticables, te dan al menos 
tuna oportunidad para emboscar a los ca- 
rros a corta distancia. 

Igualmente, las zonas con gran concen- 
tración de edificios retrasan y canalizan el 
movimiento de los vehículos acorazados 


y los hacen vulnerables a las armas con- 
tracarro de infantería de corto alcance, 
Por supuesto, puedes incrementar todos 
estos obstáculos contracarro naturales con 
campos de minas y, si estás defendiendo 
una zona edificada, con escombros, auto- 
buses volcados y cualquier otro tipo de 
barrera artificial. 


Emplea la sorpresa 

Utiliza el terreno “muerto” para escon- 
der tus fuerzas defensivas, de reserva y de 
contrataque. Puedes colocartus armas con- 
tracarro en posiciones desenfiladas (ocul- 
tas a la observación frontal) a fin de dispo- 
ner de fuego enfilado (desde un flanco). 
Podrás sorprender al enemigo por un flan- 
co y atacarle donde su blindaje es más 
débil. El carro de combate es también un 
objetivo mayor y más fácil de enfilar. 

También puedes utilizar las contrapen- 


Los 2apadores pueden 
crear pbsláculos 
contracarto o mejorar los. 
acadentes naturales 
existentes para canalizar 
mejor al enemigo hacia la 
zona de 110. 


El Wombat es un cañón sin retroceso de 
120 mm todavía en uso en la guarnición 
del Ejército británico en Berlín y en algunas 
unidades del Ejército Territorial. Aunque no 
puede compararse con la excelente 
capacidad contracarro del Milan, es aún 
una herramienta muy útil para combatir en 
áreas edificadas. 


Cazas de ataque 
Además de los helicópteros 
contr puedes 


disponer de aviones de 
alaque, como el A-10 y el 
Harrier, pata la caza de 


Los procedimientos de 
Transmisiones del Pacto de 
Varsovia son estrictos: sólo. 
los jefes de batallón o. 
compañía pueden hablar. 


El resto se mantiene a la 
escucha y no transmite 
información, de modo que 
si el carro de combate de. 
mando.es inullizado, 
remará la confusión. 


¡grado de protección contra 
el fuego lenso y curvo, sino 
que también permiten el 
elemento sorpresa. 

Pero necesitarás puestos 


Arma desfesada pero llable, 
seguirá en servicio —con 


el nuevo LAW de 80 min 
El "84" produce un gran 
rebulo al disparar, cas! 
tanto por la boca de luego 


como por su parte trasera. 
Sihay liempo, merece la 
cavas. 


CIONES. 
llernas y 
quizás posiciones falsas. 
No puedes perrmilirta el lujo: 
de errar demasiados 
disparos. 


avanzados que den un LAW de 66 mm una siluación desesperada, 

preaviso. o la Estupendo para batir los Si debes balira un carro con 

aproxima enemigo. BMP, BTR-60 y demás. esta arma, dispárale varios 
vehículos a corta distancia, proyectiles seguidos: por lo 


el LAW se puede emplear 
Contra carros de combaleen__ el 


menos uno de ellos dará.en 
100. 


Minas 

Hay cualro tipos de campos. 
de minas: el táctico, que 
cubre una gran zona para un 
in concreto en una siluación 
determinada (p.e, para 
canalizar al enemigo hacia la 
zona de ro); el campo de 
mínas de protección, que es 
el que colocarás frente a lu 


enemgos, y el campo de 
'minas falso: una zona 
alambrada y señalizada 
puede ser tan eficaz como 
un campo de minas real, 


CAZAR CARROS 


dientes. En otras palabras, apunta lus armas 
contracarro desde varios cientos de me- 
tros de la cima de un cerro o colina; tus 
posiciones serán invisibles al enemigo 
hasta que cruce la cima. Estarás a salvo 
del tiro lejano de sus carros de combate y, 
cuando éstos aparezcan por encima de la 
línea de la cima, puedes atacarlos con el 
máximo efecto. Un uso inteligente del te- 
rreno es probablemente la defensa más 
eficaz frente a la amenaza de los carros de 
combate. 

egundo lugar, debes aprovechar al 
máximo cualquier factor que te favorezca. 
Apesar de los modernos equipos de visión 
nocturna, los carros de combate son más 
vulnerables de noche. Asimismo, pese a 
los últimos equipos de termoimagen, los 
carros son más vulnerables con mala vis! 
bilidad. Finalmente, a los carristas no le 
gusta moverse por los campos cerrados ni 


las áreas edificadas. Aprovecha estos fac- 
tores cuando puedas. 


El arma adecuada 

Un uso bien planeado y coordinado de 
tus armas contracarro te permitirá recha- 
zar mejor a los medios acorazados enemi- 
gos. En cada grupo de combate hay una 
combinación de sistemas de armas para 
las operaciones contracarro, Para ello nos 
hemos basado en algunos de los medios 
más difundidos en la OTAN. 

En la primera categoría están las armas 
de infantería portátiles, como los LAW de 
66 mm, MAW de 84 mm y el sistema de 
misiles contracarro guiados (ATGW) Milan. 

La segunda categoría la componen los 
sistemas contracarro de infantería mon- 
tados en vehículos: el cañón Rarden de 
30 mm, montado en el nuevo transporte de 
personal Warrior o en el vehículo de reco- 


nocimiento Scimitar, y el Milan, montado 
en la torre compacta Milan (MCT) instala- 
da en el vehículo portapersonal Spartan. 

En la tercera categoria están los siste- 
mas contracarro pesados y más especiali- 
zados: son el misil filoguiado Swingfí: 
montado en el vehículo Striker; el cañón 
Rarden, en el Scimitar; el cañón de 76 mm 
del Scorpion; y, el más importante de todos, 
el armamento principal de 120 mm del 
Chieftain o del Challenger, el medio caza- 
carros más poderoso. 

La cuarta categoría consiste en minas 
contracarro colocadas por los ingenieros 
zapadores; están principalmente diseña- 
das para inmovilizar al carro de combate, 
por lo general destruyéndole una de sus 
OTUBAaS. 

La quinta categoría, que actualmente 
está demostando poseer un enorme po- 
tencial, es el helicóptero contracarro; un 


Los carros de combate combinan potencia de fuego, movilidad y protección 
acorazada para producir lo que se conoce con el nombre de acción de choque. 
La calidad y la cantidad de los medios acorazados del Pacto de Varsovia, 
combinadas con su masiva capacidad de poa de fuego indirecto, 
constituye una seria amenaza. 


Icha cóntracarro, el 
sarmiento de las 

armas es muy importante, 

pues debes dismirur su 


vulnerabilidad ante el io 
1ensó y curvo enemigo. 


Chieftain 
En la delensa de posiciones, 
s normál combañir en 
equipos de carros de 
combate e infanteria con el 
adecuado apoyo de arillería 
así como de algunos 
Ingemieros zapadores y de 
Iransmisiones Si dispones 
do carros, asegúrale de que 
han sido incluidos en el plan 
contracarro, Cala carro 
propio tendrá posiciones de 
lito preeslablecidas, con la 
¡dea de que haga dos o Ires 
disparos y se mueva; ello le 
dará una mejor oportunidad 


portátiles 
El fuego de 7,62 mm de 
lusiles y MG obligará a los 
Carros enemigos a 
egtuparse, dilicullándolesa 
adauisicion de bl 
proyecilles de 1; 

dañarán a los BTR-60 y a 
vehículos similares. 


Mila 


Fácil de desplegar y de 
empleo devastador en la 
delensa posicional, el 
debe estar bien 
protegido, El lara 
vuelo del misl implica Que 
debas poder ver el abyelivo 
durante 12.5 segundos a la 


distancia méxima; el fusil 
puede ser attaldó por otras 
luenles infrarrojas en el 
campo de batalla, cor 
ejemplo restos de vehículos 

en lamas, El Milan debe ser — | 
desplegado con protec: 
contracarro de corto alcance 
los *84") y de intanteria 


mode 


— _E>->A>  _ —_—_—_—_—_—————— 


Tácticas de combate 


Arriba: El arma contracarro Carl Gustav de 
84 mm no tiene retroceso, está servida por 
dos hombres y dispara proyectiles HEAT 
de 84 mm. Tiene una considerable firma 
Intrarroja al disparar y se duda de su 
capacidad de perforar el blindaje frontal de 
los carros de combate soviéticos. 


Derecha: El sistema Milan sustituye al viejo 
Wombat de 120 mm; es capaz de destruir 
todos los blindajes soviéticos conocidos a 
1 950 metros. Tiene un fuerte rebufo al 
disparar, que incide negativamente en la 
supervivencia del sistema. 


El Striker es un vehículo acorazado 
portapersonal Spartan equipado con el 
sistema de misiles Swingfire. Destruirá 
cualquier blindaje conocido entre los 
150 y 4 000 metros y es inmune a las 
contramedidas electrónicas. 


interesante ejemplo de ello es 
sistema TOW/Lynx, que es capaz 
parar ocho misiles TOW a 3 750 m sin 
necesidad de recargar. 


Grandes cañones 

La sexta categoría es la artilleria: los 
cañones de grueso calibre (de 155 mm en 
adelante) pueden ser muy eficaces frente 
a un ataque masivo de carros de combate. 
Un bombardeo concentrado de artillería 
puede inutilizar los sistemas ópticos, des- 
trulr las antenas de radio, vaciar e incen- 
diar los depósitos externos de combusti- 


ble y desorientar y desconcertar a los tri- 


pulantes de los carros. Los sistemas de 
cohetes de artillería, como el español Te- 
ruel, pueden disparar cohetes que disemi- 
nan bombetas diseñadas para perforar los 
blindajes superiores de los carros de com- 
bate, que son más delgados. Los aviones 
de ataque, como el Harrier y el A-10, son 
los cazacarros más eficaces: son capaces 
de lanzar cohetes o bombas contra los 
objetivos acorazados. 

A través de este breve recorrido por los 
medios de que puedes disponer en las 
funciones de apoyo directo, verás que hay 


Esta es la coberwra de algunas de las armas que puede usar un batallón de mfantería. El LAW de 
86 mm y el MAW de 84 mm cubren la zona que hay entre la línea de tiro y el alcance minimo del Milan. 


1. El LAW pau 
ZE dicancs 
tálicos y de 400 m contra los máviles 
El Milan puede disparar a 1 950 m 
ú'Asaalmente el objatvo durante todo ese 
404 


de disparar 4,250 m 
sel MAW 


| tiempo de vue 
empo 


= 600 m, per la distancia elicaz es de 500 m contra objetos 


> del misil es de 12,5 segundos: debes seguir 


una vasta gama de sistemas de armas ca- 
paces de rechazar un ataque de carros de 
combate, Debido precisamente a la exis- 
tencia de tantos sistemas, éstos deben 
coordinarse cuidadosamente a fin de evi- 
tar redundancias. 


Manos a la obra 

Las más asequibles son las armas portá- 
tiles. Han sido diseñadas para usarlas a 
distancias inferiores a los 2 000 metros. El 
Milan tiene este alcance, mientras que el 
MAW de 84 mm y el LAW de 66 mm 
alcanzan los 600 y 350 metros, respectiva- 
mente. Cada sistema está diseñado para 
ser utilizado progresivamente conforme 
se vaya acercando el enemigo. 

El Milan está equipado con un disposi- 
tivo de termoimagen, para que se pueda 
utilizar en todo tiempo y con malas condi- 
ciones meteorológicas. El Milan y los sis- 
temas de 85 y 66 mm son complementa- 
rios. Puedes emplearlos para cubrir los 
huecos de las defensas de los Milan o para 
suministrar protección contracarro a corta 
distancia a los servidores de los Milan 
aislados 0 a distancias inferiores al alcan= 
ce mínimo de los mismos. 


Armas sobre ruedas 

En un batallón mecanizado tendrás los 
vehículos cerca de tu posición defensiva. 
Sitúalos de modo que puedas emplear sus 
sistemas de armas, aprovechándolos al 
máximo. Utiliza los cañones automáticos 
[como los que montan algunas versiones 
de los vehiculos españoles BMR-600) para 
hacer fuego sobre los transportes de per- 
sonal enemigos y otros vehículos de blin- 
daje ligero, y concentra la potencia de 
fuego de tus carros de combate y misiles 


Arriba: El LAW (arma contracarro ligera) es 
un arma sin retroceso y de un solo disparo 
que no es especialmente precisa ni capaz 
de destruir el blindaje de los carros más 
modernos, ib es válida contra los TOA 
y fortificaciones. 


filoguiados de largo alcance contra los ca- 
rros enemigos. El Rarden, por poner un 
ejemplo, hace fuego eficaz a unos 1 500 
metros, Puede que también dispongas de 
algún vehículo cazacarros especializado 
(como la conversión Cazador de los carros 
ligeros M-41 del Ejército español). Este 
sistema tiene exactamente la misma ca- 
pacidad que los misiles TOW disparados 
desde tierra, pero además proporciona 
cierta protección a su tripulación. 


Apoyo de carros 

Cuando operes en el seno de un grupo 
de combate mecanizado dispondrás del 
apoyo de carros de combate, Éstos suelen 
ser los cazacarros más eficaces. Pueden 
disparar proyectiles perforantes subcall- 
brados (APDS) a unos 2 000 metros con 
gran precisión y a una cadencia de hasta 
ocho de ellos por minuto. 

No obstante, es preferible utilizar los 
carros como elemento sorpresa y de ma- 
niobra, Por lo general, los ejércitos bien 
preparados no emplean sus carros como 
plataformas de armas estáticas, Ello sería 
un desperdicio de movilidad. Mantenlos 
en la reserva, listos para cortar y destruir 
cualquier penetración de los carros de 
combate enemigos. Estás equipado con mi- 
siles Milan o TOW y eres perfectamente 
capaz de defender tu posición frente a un 
ataque acorazado sin verte obligado a de- 
saprovechar tus carros en una defensa es- 
tática. 

Las unidades de exploración están equi- 
padas con vehiculos ligeros y altamente 
móviles, como el Pegaso VEC, carros M41, 
Scorpion y Striker, Este último, por ejem- 
plo, monta el misil filoguiado Swingfire, 
con lo que proporciona a las unidades de 


CAZAR CARROS 


exploración la posibilidad de atacar ca- 
rros de combate a 4000 metros. Esto per- 
mite a las tropas de reconocimiento in/li- 
gir un desgaste previo al enemigo. 


Minas y helicó) 

El siguiente componente de tu plan con= 
tracarro es el campo de minas. Ello es toda 
una asignatura en sí mismo; en esta fase, 
todo lo que tendrás que saber es que la 
mina contracarro desempeña un impor- 
tante papel en todo plan para rechazar un 
ataque acorazado enemigo. 


Arriba: Un carro de 
combate ligero como 
el Scimitar no ha sido 
diseñado para 
combatir, sino para 
explorar; el cañón 
Rarden de 30 mm 
podría dañar un T-72, 
pero no lo inutilizaria. 
No obstante, sería 
muy útil contra los 
TOA y vehículos de 
blindaje ligero. 


Hay varias categorías de minas contra- 
carro: las más comunes son la mina de 
presión cilíndrica convencional (como la 
británica Mk7), la mina de barra, aquellas 
diseñadas para atacar el costado del carro 
de combate y la mina diseminada, que se 
puede disparar desde un cañón o lanzar 
desde un sistema montado en un trans- 
porte de personal modificado. Los campos 
de minas bien planificados —y cubiertos 
porel fuego de tus posiciones defensivas— 
pueden sembrar el caos en una formación 
acorazada enemiga. 


Estas son las zonas de cobertura de las armas norteamencanas. El TOW tiene Un alcance superior en 
1 050 m al del Milan. El Dragon también tiene mayor alcance máximo que el MAW, pero su cadencia 
de disparo es ilenor 


hacer vano: 
2. El Dragon pus 


3. E) TOW puede dispar 


1 000 m y hene un alcance 


4 3000 m y debe apuntarse con cu 


mismo de 65 m Este hueco lo cubre el LAW 


JIgado pata sacane el máximo rencimiente 


Lección de defensa personal 
N.* 24 


La parte zo. Tu objetivo será utilizar la fuerza 
2 necesaria para dominar y controlar al agre- 
sor, y nada más. Estas secuencias le mos- 
trarán cómo ayudar a alguien en apuros 
con el mínimo esfuerzo, reduciendo las 
posibilidades de que el agresor sutra daños. 


1 Elagresor 
Amenaza con 
asestar un 
puñetazo a su 
victima Dobes 
|. reaccionar con 
rapidoz. Acércate 
por la espalda y 
prepárate para 
defenderte en caso 
de que el agresor 
se revuelva. 


2 Olvilate de su puño y dale una patada con el canto de ía 
nseguirás que suele a sa vieima y doble las rodillas 


arólalo aplicandole una Nave en la cabeza w una extenor en la muñoca. 
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| 
| 


1 El greso? hal 
altapado a su 
vicuma con ol 
“abro del ns 
Una vez mes, 
acércate por a 


40 agresOn 


2 Abre los dedos de lu mano izquierda y sujeta la 

cabeza dol atacante con la mano la Al 

mismo hempo, presiona con el nuciilo del ded 
derecha en su punto de presión 


corazón ele lu ma 
dowdal 


ale la llave en la cabeza 
JaLuCiÓN y no. 


Su mandibula 
uatse con extrerna px 


base de su crán 
de giro debe ele 
ápido, o le romperás el cuello. 


Pp 


>gundos y el agres 
de lá sujeción a una 


sogund 'abeza. 


6 El agresor pen 
equilibrio y, mientras cae 
¡jelo, deberas y 


una llave en 
para controfarle. No k 
ue 4 cabeza cuando 
iros de el hacía abajo. 


a obliga al agresor 


5 Mantén la llave en la cabe 


Guía de armas y equipos N.* 24 


Los “Flogger” de ataque, 
el martillo soviético 


Un "Flogger-F" alza el vuelo, 
con el posquemador 
encendido y el ala en flecha 
mínima, impulsado por su 
te motor turborreactor 
'umanskil. 


En un hipotético conflicto en Euro- 
pa, los pilotos de la Aviación Frontal 
del 16." Ejército Aéreo del GFSA 
(Grupo de Fuerzas Soviéticas en Ale- 
mania) desempeñarian un papel cru- 
cial, Con una gran variedad de avio- 
nes de caza, de ataque al suelo e 
interdicción, así como de helicópte- 
ros de apoyo directo, estos pilotos 
darian el necesario respaldo a un 
avance soviético de numerosas ma- 
neras. El apoyo directo a las fuerzas ata- 
cantes sería una función importante, pues 
ayudaria a desgastar las posiciones de- 
fensivas, protegería el vadeo de ríos y neu- 
tralizaria objetivos móviles o fuertemente 
protegidos. 

La mayor amenaza para el éxito de cual- 
quier ataque del Pacto de Varsovia serían 
las fuerzas aéreas de la OTAN, de modo 
que la principal prioridad de los pilotos 
soviéticos podria ser la destrucción de 
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aviones, aviadores y aeródromos de la 
OTAN. El avión de ataque Sukhoi Su-24 
*Fencer” efectuaría misiones de interdic- 
ción lejana contra objetivos en los Países 
Bajos y Gran Bretaña, pero la tarea de ata- 
car los aeródromos aliados de Alemania 
Federal recaería principalmente en el 
“Flogger”, el modelo de avión más nume- 
roso y probablemente el más importante 
del inventario del Pacto de Varsovia. 


Dos aviones 

Al igual que sucede con el modelo tri- 
nacional Tornado (británico, alemán occi- 
dental e italiano), hay dos versiones del 
Mikoyan-Gurevich “Flogger”: el intercep- 
tador todotiempo de largo alcance MiG-23 
y el sofisticado avión de ataque MiG-27, 
Hay una increíble gama de subvariantes, 
pero la mayoría de los MiG-23 son avio- 
nes de interdicción táctica. 

El “Flogger” se ha estado fabricando en 


grandes series desde comienzos de los años 
setenta y se ha producido en mayores can- 
tidades que cualquier otro avión de com- 
bate contemporáneo. Se han exportado 
grandes cantidades a los aliados de la 
Unión Soviética en el Pacto de Var: 
a sus Estados clientes, desde Cuba a 
del Norte e Iraq. 

El caza “Flogger” ha prestado servicio 
activo en Oriente Medio, pero su palmarés 
de combate no ha sido demasiado impre- 
sionante. Un MiG-23 bien pilotado proba- 
blemente pueda apañárselas solo frente a 
un F-16, pero un “Flogger” tripulado por un 
sirio mal entrenado no es un verdadero 
adversario para un Phantom bien pilota- 
do. Las variantes exportadas están equi- 
padas, en todos los casos, a un nivel mucho 
más bajo que el de los aviones utilizados 
por el Pacto de Varsovia. 

El "Flogger" de ataque no se ha exporta- 
do en tan grandes cantidades como las 


Un piloto soviético corre hacia su 
erp mientras éste es rearmado y 
ido en un aeródromo avanzado de 
la Aviación Frontal, El “Flogger” tiene una 
impresionante capacidad para operar 
desde pistas no preparadas. 


versiones de caza, y no ha prestado un 
servicio muy extendido, aunque ha sido 
empleado por la Fuerza Aérea soviética en 

anistán. El “Flogger” de ataque, o Utka- 
nos literalmente, “pico de pato”) como lo 
conocen sus pilotos, ha sustituido a los 
MiG-21 y Sukhoi Su-7 previamente uli- 
lizados en la función de ataque. El nuevo 


avión puede llevar una carga bélica mucho 
mayor y a mayores distanc posee una 
aviónica de navegación y ataque más com- 
pleta, además de equipos de guerra elec- 
trónica defensivos. El ala de geometría 
variable del “Flogger” proporciona mejo- 
Tres "Flogger" se dirigen hacia su objetivo res prestaciones en el despegue y el alerti- 
O de para dl X zaje, y hace que pueda operar con seguri- 


el ataque, en una formación dad desde aeródromos avanzados y poco 
O os preparados. Con el ala en flecha máxima, 


Misión “Flogger” 
El mado más elicaz de 


butralizar la supeniordad aérea de la OTAN es atacando sus aeródromos, destruyendo sus aviones alli donde son más 
n tierra. El avión soviético más importante en este sentido es el MÍG-27, al que ía OTAN asigna el nombre codilicado de "Flogger 


[2 Silos interdictores de la OTAN han destruido la 
pista. la capacidad de adaplación de los “Flogger 
les permite despegar desde ta hierba o incluso 
[desde pistas de cemento apenas reparadas. 

3 Los “Flogger” volarán 
hacia sus objelivos a 
baja cola, normalmente, 
en parejas. == 
La calidad del 

entrenamiento de los 

pilolos soviéticos y 

sus tácticas mejoran 

día a día 


1 Los MIG-27 "Flogger" 
soviéticos suelen operar desde 
hangares lorfilicados para protegerse de los 
ataques aéreos de la OTAN, El motor se 
enciende dentro del refugio y el “Flogger” sale 
rodando listo ya para la misión 
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El “Flogger-J” por d 


El MIG-27 "Flogger»/" combina una célula robusta y 
sencilla con una aviónica y unos sistemas de armas 
muy sofisticados. Se puede mantener con facilidad, 
incluso por personal poco cualiicado, y su 
construcción sólida ayuda a su supervivencia a los 
daños de combate. Su moderna aviónica ofrece 
¡grandes posibilidades de alcanzar objetivos 
puntuales. 


¡Sonda de datos aéreos 
Suminisra información 
sobre la volocidad del ae 
y la presión a los 
instrumentos de combato 
y al sistema de puntónia 


-.= 


SITO eS án met 

guiado por radio, con un 

olor celo manco 

cadaza ds quit d 1009 
el MiG-27 puede efectuar penetraciones a 
gran velocidad y muy baja cota sin un 
excesivo cansancio para el piloto. 

La primera variante de ataque de la fa- 
milla “Flogger” fue el MiG-27 “Flogger-D", 
que fue identificado en servicio por pri- 
mera vez con el Grupo de Fuerzas Soviéti- 
cas en Alemania en 1975. La mayor parte 
de la estructura de la nueva variante era 
idéntica a la del caza, aunque toda la zona 
de la proa había sido alterada en profun- 
didad. Para mejorar la visión delantera y 
trasera del piloto, se elevó el asiento y se 
rediseñó la cabina. También se instaló un 
nuevo parabrisas, más resistente al im- 
pacto de aves. 

La proa —con radar multimodo— del 


4 Los viejos Yakovlev Yak-28 "Brever-E" 
actuarán como aviones de contramedidas 
electrónicas, abriendo pasillos a través de 
las defensas para los aviones de alaque. 
Grandes canlidades de aviones soviélicos 
serán empleados en la batalla electrónica. 
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Parabrisas blindado 


Radar Doppler. 
Iniorma de la velociaad 
y la deriva con el in de 
Actualizar constantemente 
ol sistema de navegación 


Sirven al transpondedor de 
FF (dontlicación amigo a 
La OTAN les ha. 


e, 
Codlcado de “Odd Rode" 


MIG-23 fue sustituida por una más corta y 
en forma de cuña de punta redondeada. 
La nueva proa aloja un telémetro láser 
que también puede actuar como buscador 
de objetivos iluminados; un radar de na- 
vegación Doppler; un radar de evitación 
del terreno; y un radioaltímetro. Gruesas 
planchas externas de blindaje de titanio 
fueron adheridas en los costados de la 
cabina. 


Planta motriz ada 
Finalmente, la nueva variante fue equi- 


misiles. 


Varsovia. 


5 Los blancos de 
precisión se pueden 
álacar con una gran 
variedad de misiles, que 
incluye los AS-7 "Kerry", 
guiados por radio, Los 
misiles antirradiación se 
jeden emplear contra 
los radares de guía de 


6 Las armas antipistas 
pueden incluir bombas 
de racimo y perforantes, 
La destrucción de pistas 
sería una importante 
prioridad del Pacto de 


entro 


Piloto 
Los pllotos-soviéticos están — rápidos reactores, 
ahora mejor entrenados monoplazas de alaquo, y 
ue antes y tlizan tácticas — muchos pilotos de 


¡cada vez más avanzadas. 
Sólo los mejotes son 
elegidos para pllotar los: 


“Flogger” han ganado la 
¡codiciada cualllicación de 
“Ploto Tirador". 


En os costados del 
lusolaje hay unas, 
Inmensas planchas de. 
Mario que dan al poto. 


tección adiciona! 


Ironte al luego de era. 


pada con una nueva versión del motor 
Tumanskii R-29, el simplificado R-29-300. 
Este motor tiene un sistema de poscom- 
bustión y una tobera más sencillos, y se 
“alimenta” a través de unas tomas de aire 
mayores y de geometría fija. Todas estas 
modificaciones sirvieron para reducir el 
peso, la complejidad y el coste, además 
del consumo de combustible en vuelo de 
crucero, lo que proporciona un mayor 
alcance. 

El Flogger-D" tiene nueve soportes para 
armas, cinco en el fuselaje, dos en las raí- 
ces alares y otros dos, sólo utilizables con 
el ala en flecha minima, en las secciones 
externas alares. Hay un nuevo cañón rota- 
tivo de seis tubos, probablemente del cali- 


soporte cer 
pava tolerar los 5780 los 
de los lanques mieros. 


bre 23 mm, instalado bajo el fuselaje. Esta 
arma tiene una cadencia de tiro posible- 
mente mayor que la del GSH-23 utilizado 
en las variantes de caza, quizás de unos 
4.000 o 5000 disparos por minuto, y ciertas 
fuentes deducen que puede inclinarse 
hacia abajo para conseguir mejores resul- 
tados en el tiro aire-tierra. Se cree que el 
nuevo cañón lleva unos 500 proyectiles de 
munición de alto explosivo. Para una 
mayor capacidad de ametrallamiento, el 
MIiG-27 puede montar dos contenedores, 
cada uno con un cañón bitubo GSH-23, 
situados bajo las raices alares. Estas armas 
se pueden apuntar hacia abajo unos 14 
grados. Se trata de una cualidad única 
entre los aviones de ataque de su género. 


Receptor de alerta radar 
El equipo asistido por esta 
aniena aleria al pilalo 
cuando el avión es 
'uminado por un radar 
host 


Ala de geometría variable 

El ala del Flogger” so 
puede alechar hacia atrás. 

ura ofrecer tna mínima. 


Nuevos misiles 

Encima de cada sección fija alar hay un 
carenado cónico que aloja un radar para 
guía de misiles de onda constante, en la de 
estribor, y un contenedor de equipo elec- 
troóptico en la de babor. Estos dos ele- 
mentos están asociados con la nueva ge- 
neración de misiles aire-superficie sovié- 
tica, que incluye al AS-7 “Kerry”, guiado 
por radio; el AS-10 “Karen”, de guía láser; y 
el AS-14 "Kedge”, un arma diseñada en la 
línea del modelo norteamericano Mave- 
rick Dos variantes híbridas de ataque del 
“Flogger”, consistentes en la célula del caza 
MiG-23 de serie con tomas de aire y pos- 
quemadores para velocidades de Mach 2, 
y que conserva el cañón reglamentario 


lanzados por los "Fl 
personal de tierra de 
Cn os micos ajos NO y a perder 
liempo y energías descontaminando 
vehículos, aviones y edificios. 


8 En el camino de vuelta se pueden 
atacar blancos de fortuna utilizando 
cualquier armamento que haya 
sobrado o el lormidable cañón 
ventral. Tales blancos pueden 
Incl convoyes, carros 0 an 
posiciones delensivas. 


resistencia durante ol vuelo. 
allas voloclades, o 

calarse hacia delante para: 
aumentar la sustentación 
Durante el Je, el 
Atemizajo y el vuclo a baja 
velocidad. Tambuán Mene 
tuna posición intermedia, 


Motor. 
ElMIG-27 es impulsado por 
tin lurborreactor Tumansk 
29-300, con un empuje 
mésamo de 11 500 kg 

con Justión, 


Deriva ventral 
Esta enorme dera ventral 


GSH-23, han sido fabricadas en grandes 
cantidades, tanto para su exportación como 
para las fuerzas aéreas soviéticas. Estas 
variantes, designadas MiG-23BN y cono- 
cidas por la OTAN como “Flogger-F" y 
“Flogger-H", carecen a menudo de la avan- 
zada aviónica y el equipo de guía de misi- 
les instalados en el MiG-27. 

La última variante de ataque es la 
MiG-27M “Flogger-J”, similar en lo esen- 
cial al “Flogger-D” original pero con una 
seria mejora de su aviónica, incluida la 
instalación de un radar de seguimiento de 
terreno. La nueva variante tíene mayores 
raices alares que facilitan la maniobrabi- 
lidad; los soportes subalares son orienta- 
bles para adaptarse a los cambios de afle- 


9 La retirada de los "Flogger" 
puede ser cubierta por cazas de 
superioridad aérea como el MIG-29 
*Fulcrum”, que constituiría una seña 
amenaza para los cazas 
perseguidores de la OTAN. 


chamiento de las secciones externas, lo 
que los hace más útiles. 


Opciones de armas 

El avión puede utilizar sofisticados mi- 
silesaire-superficie o bombas guiadas por 
láser contra objetivos puntuales de gran 
valor, o simples cohetes no guiados y bom- 
bas de racimo o de caída libre convencio- 
nales contra objetivos zonales. Puede usar 
armas nucleares o químicas contra aeró- 
dromos o concentraciones de tropas, y 


El“ "es un cazabombardero fuerte, 
robusto y versátil, capaz de operar desde 
aeródromos avanzados y semipreparados, 
dotados de instalaciones aeroportuarias 
minimas. 


Evaluación en combate: comparación 


MiG-27 “Flogger-J” 


El incomparable MIG-27 "Flogger-J" dispone de una avanzada aviónica y no ha 
sido exportado, aunque está siendo labricado bajo licencia en Incha. Lleva instalado 
un nuevo cañón rolalivo de seis lubos bajo el luselaje y puede usar Una amplia 
gama de sofisticados ASM, Tieno lanzabómbas adicionales bajo la parte postenor 
del luselajo, 


Caracteristicas 
Longitud total: 16 m 

fura; (lecha 
máxima) 8,47 m; (fecha 
mínima) 14,25 m 
Velocidad máx. al nivel del 
mar: (estimada) 725 nudos 
Radio de combate 
1o-lo-lo: (estimado) 990 km 
Carga bélica máxima: 
(estimada) 4 500 kg 
Distancia de despegue: 
(Impio) 2 200 m 


Valoración 
Maniobrabilidad 
Operatividad 
Versatllidad 
Robustez 


El MIG-27 “FloggerW4" combina una 
sofisticada aviónica con un motor fiable 
y buenas cualidades a baja cota. 


MiG-23BN “Flogger-H” 


Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 390 km 
Carga bélica máxima: 
(estimada) 3 500 kg 
Distancia de despegue: 
(lmpio) 2.200 m 
Hay grandes cantidades de "Flogger" en Pp las [ietzss aéreas del Pacto de Valoración 
Varsovia y en la Aviación Frontal soviética. La mayoría son MIG-23 hibridos, que Maniobrabilidad da » 
conservan el arma veniral, las tomas pata Mach 2 y el posquemador de la variante Operatividad Los MIG-238M “Flogger-F" y BN 
interceptadora, pero con una nueva proa de ataque fuertemente acorazada. La Versatilidad 'Flogger-H” han sido exportados a buen 
mayoría de los MIG-298N llenen un hivel de aviónica infenor al de los MIG-27, Robustez número de países. 
Su-17 “Fitter-K” ps 


El Su-17 "Filter-k” es en esencia una variante con motor distinto y ala vanable del 
Su-7 "Fitter-A" clásico, con moderna aviónica, Tiene un mayor alcance, una mayor 
carga Úlll y mejores prestaciones si lo comparamos con el avión anterior. Este avión 
ha sido distribuido en grandes cantidades a las luerzas aéreas del Pacto de Varsovia 
ya los aliados soviélicos de ultramar. 
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Características 
Longitud total: 16 m 

idura; (lecha 
máxima) 8,17 m; (fecha 
mínima) 14,25 m 
Velocidad máx. al nivel del 
mar: (estimada) 725 nudos 


Longitud total: 19,20 m 
Envergadura: (Mlecha 
máxima) 10,60 m; (llecha 
mínima) 14 mm 
Velocidad máx. al nivel del 
mar: (estimada) 695 nudos 
Radio de combate 
Jo-lo-lo: (estimado) 360 km 
Carga bélica máxima: 
(estimada) 3 000 kg 
Distancia de despegue: 
(Ímplo) 610'm 


Valoración 
Maniobrabilidad 
Operatividad 
Versatilidad 
Robustez 


4 


El Sukhoi Su-17 “Fitter-K" es bastante 
más rápido que el “Flogger” a baja cota, 
pero por lo demás es inferior. 


también dispone de una gran variedad 
de armas contracarro y antipistas, El “Flog 
ger' puede atacar carros de combate y 
tropas con el cañón y los cohetes, e inclu- 
so se le utiliza como avión de reconoci- 
miento, Versátil y muy eficaz, este avión 
representa una gran amenaza, 

Puede que el “Flogger” no sea tan ma- 
niobrable o no esté tan bien equipado 
como algunos aviones de ataque occiden- 
tales, pero es rápido, muy robusto y se dis- 
pone de él en grandes cantidades. 


Un MIG-27 “Flogger-D” es preparado para 
una misión fuera de su hangar forificado. 


del “Flogger” con sus rivales 


F-16C Fighting Falcon 


En un posible conlicto, a los F-16 de la OTAN se les encargarán misiones de 
delensa aérea, pero todavia deberán desempeñar tareas importantes de ataque. 
Las debilidados de los F-16 son su dependencia de grandes pistas de hormigón 
2% loe estruciura y or ello, su incapacidad de el 
Ina versión de ataque de este aparato va a sustiluir al A-' LAO 


Característio 


A-7 Corsair ll 


El viejo “SLUF" (Patito Feo) es togavía un avión de ataque importante, que presta 
servicio en las luerzas aéreas griegas y portuguesas y en la Armada y la Fuerza 
Aérea norteamencanas. Ninguno de estos últimos está basado en Europa, 

pero muchos están asignados a unidades cuya Inalidad principal seria relorzar 

Europa en caso de guerra, 


Valoración 

Operatividad ON El F-16 es Col Y qe y constituye un 
incajar daños en combate. Versatilidad paa soberbido sistema de armas, pero 

Robustez 4 necesita pistas preparadas. 

Cal 


de despegue: 
1524 m (con el peso 
máximo) 


Jaguar GR.Mk 1A 


El Jaguar presta servicio a gran escala en la Armée de l'Air y la Royal Air Force, y 
también se ha exportado a india, Omán, Ecuador y Nigeria. Sus dos turbosopiantes 
Adour ofrecen un bajo consumo especílico y un impresionante alcance, y su 
menuda ala proporciona un vuelo suave incluso a baja cota. Su moderna aviónica 
permíte a este avión encontrar y alcanzar su objetivo con una precisión sin Igual y 
en todo tiempo. 


Características 
Longitud total: 16,83 m 
Envergadura: 8,69 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 729 nudos 


El robusto y. Par rai es 


bites de la OTAN 
más parecido al MIG-27 “Flogger”. 
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pUup ervivencia Correaje y equipo personal N.* 3 


Como fusilero de un pelotón de in- 
fanteria, tendrás que ir al combate 
con el equipo individual completo. 
En capítulos anteriores hemos visto 
cómo se lleva ese equipo y la forma 
de distribuirlo; en esta entrega tra- 
taremos de lo que contiene y por qué. 
Para ello nos hemos basado en la impedi. 
áÁ en una posible guerra 
nal en el Frente Central, en la 
República Federal de Alemania. 


Sólo articulos esenciales 
El peso de lo que llevas a cuestas 


mente de los 15 kg, 
nar los artículo 


en equipos individuals, aquellos 1 nece- 
sarios en el ámbito de la unidad / patrulla 
y los que requieren los cometidos espe- 
ciales. 


Cambios en caso de guerra 
El equipo que aparece en la fotografía 
de la derecha consta de los elementos 


sobre los que se insistirá durante tu entre- 
namiento como recluta en una unidad de 
intervención de infantería. No obstan 
en caso de guerra este equipo sufrirá 
guramente algunos cambios a fin de aña- 
dir más munición. Los elementos del equi- 
po no deben constituir una relación que 
deba respetarse estrictamente, sino sim- 
plemente una guía, por lo que debes 
ñirte sólo a los procedimientos operativos 
reglamentarios de tu unidad. 

Con una buena administración, podrás 
vivir con el contenido de tu equipo perso- 
nal durante al menos 48 horas. 


Los Royal Marines “peinan” Grytviken, en 
la Georgía del Sur. El que está armado con 
la ametralladora ligera Bren (en primer 
plano) lleva puesto un chubasquero 
impermeable, polainas y botas de montaña 
no reglamentarias. Sus guantes, empero, 
son de cuero y se empapan y se estropean 
con facilidad. El otro soldado, con una 
ametralladora polivalente, lleva guantes 
reglamentarios; son muy buenos para 
mantener el calor, pero reducen la 
destreza manual. 


Equipo 
personal 
completo 
del correaje 
modelo 58 


EAS 


l) 


Equipado para el combate 


El correaje modelo 58 está a punto de ser sustituido por uno nuevo que ha sido 
diseñado especificamente para el fusil de asalto SA80. Las tropas que ya usan el 
SA80 llevan en los correajes este mismo contenido, seis cargadores 

de 30 cartuchos de 5,56 mm en lugar de cinco de 20 cartuchos de 7,62 mm, asi 
como una cinta de 150 cartuchos de 5,56 mm para la LSW en vez de para la GPMG. 


Correaje Modelo 58: contenido 


Cartuchera izquierda 

4 La bayoneta y su lunda encajan en las trabillas laterales de la cartuchera; el 
botón de la lunda abrocha en el ojal de las trabillas. La bayoneta en sí no está 
diseñada para corlar ni rasgar, y el mango también es un poco corto para un uso 
eficaz como cuchillo de combate, por lo que realmente sólo sirve para apuñalar 
Praclica el tiro de lusil con la bayoneta calada por si afecta al PMI (punto medio 
de impacto) de lus disparos. 

2 Tres cargadores de SLR y quizás una cinta de munición de 7,62 de repuesto o 
lina granada L2 completan esta cartuchera. No debes poner otra cosa que no 
sea Munición 


Equipo NSQ 
En caso de una fulura guerra en Europa se ullizarian con abundancia las armas 
químscas, que son un elemento importante en el arsenal del Pacto de Varsovia. 
Así que. desgraciadamente, tendrás que llevar un Iraje y sobrebolas NBQ en lu 
correaje. El traje le protegerá durante 24 horas en un ambiente muy contaminado. 
No tires los envoltorios, que podrás ullizar para cubrir las hendas, y no 
desempaquetes los trajes de repuesto hasta que los necesites. La manga de una 
guerrera vieja alojará el traje, aunque una bolsa de poncho es la mejor solución. 


Bolsa del poncho 

1 El poncho es un chubasquero impermeable rectangular con una capucha 

en el medio y unos botones y ojales en los bordes. Se puede utilizar como prenda 
impermeable que os cubrirá a li y a tu mochila, o también como benda 
improvisada, que es lo más común, 

2 Como lusilero, llevarás Una pala ú pico para abrir pozos de tirador. La cabeza 
del pico se lleva en un bolsillo de la balsa del poncho, con el mango asegurado a 
las cinchas. La pala va simplemente fijada a las cinchas y se asegura con una 
lengueta a la bolsa del poncho. Las herramientas de zapa deben 1. camulladas. 
3 Las cuerdas elásticas de reserva también se pueden llevar en la bolsa del 
poncho, y la LAW (arma contracarro IIgera) de 66 mm va mejor amarrada a la 
espalda de lu correaje 
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Cantimplora y morrales laterales 
La lunda de la cantimplora contiene —por supuesto— lu cantimplora, una taza 
y pasiilias esterilizadoras; len siempre llena la cantmplora. 

Es contenido de los morales laterales empieza en la izquierda, debajo de la 
canlimplora. 
1 Un par de calcetines ae repuesto envueltos en plástico. 
2 Un pequeño botiquín personal, pllas de repuesto para la lint 
y un rollo de cuerda verde para el "cable de comunicaciones" 
3 Sacos de arena. 
4 El contenido de los morrales laterales es mejor guardarlo en tarrmas de plástico 
de dos kilos. Si los envuelves en un saco de arena los harás menos visibles. Los 
dos articulos que hay sobre la rea facial son un repelente de msectos y 
protectores auditivos. 


na reglamentaria 


A A A A E 


Equipado para el combate 


Cartuchera derecha 

4 Tiene un bolsillo pequeño, oniginalmente diseñado para el ajustador del 
lanzagranadas, luera de servicio desde hace ya tiempo, Es un silo muy bueno 
para lu cuchillo, tenedor y cuchara y quizás para la bocacha para trar con 
munición de fogueo. 

2 Se llevan dos cargadores del SLR, 

3 El equipo de limpieza del SUR (la caja de plástico verde) debe Ir envuelto en un 
mulelón para que no Iraquetee. 

4 Pon las granadas L2 en esta cartuchera s: queda sitio. 

5 Las granadas lumigenas pueden ir pegadas con cinta o pinzas a lu correaje, 
pero ello no es recomendable en absoluto. 


Morrales laterales 

1 Éstos contienen parte ge lu tación de 24 horas. Se deberá dividir entre lo que 
puedas comer en movimiento, que va en los boisillos. y lo que no puedas, 

que ira en el correaje. 

2 La cita ahesiva es requisito obligatorio para camullar el fusil y el equipo. y para 
sujetar cosas que Iraqueteen. 

3 Tu Juego Iimpiabolas contiene crema, cepillo y cordones de repuesto. 

4 La botella de plástico contiene polvo para los pies; úsalo en abundancia cada 
vez que puedas y cámbiate de calcetines con frecuencia. 

5 La crema de camuiaje debe ser aplicada de nuevo cada vez que el sudor la 
estropee, 


Funda de la máscara 

1 Contiene la máscara antigas S6, disponible en vanas tallas; una lata de 
repuesto; guantes internos y externos NBO; anteojos; una herramienta 
anti-dimmer (el tubilo verde) que no parece que luncione; y varios cuademos de 
papel detector n: 2. 

2 Para las operaciones se le entregrarán tres estuches que contienen atropina, 
un antidoto intramuscular contra el agente enervante y una pastllla de 

diacepam (tranquilizante) en la parte superior, 

3 La funda también contiene el equipo de descontaminación personal, que 
comprende una bolella y paños de Tierra de Fuller. 


Morrales laterales 

1 El equipo de aseo deberá inclu una pequeña toalla, una barra de jabón 
desinfectante, un cepillo de dientes pequeño, un tubo de dentífrico y un 

espejo para el afeitado. 

2El hornilo de hexamina es una cocina bastante eficaz aunque el combustible 
puede resultar difícil de encender, así que asegúrale de que llevas un 
mechero. 

3 Quta la hexamma del fondo de la lata del rancho. 

4 Equipo para preparar Infusiones. 

5 Ala el abrelatas a un trozo de cuerda de nilón y sujétalo a la lrabilla interior de la 
cartuchera trasera 

6 Lleva siempre papel higiénico de repuesto en una bolsa de plástico. 
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- Preparación para el combate SEMANA 18 


Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


El cohete contracarro de 66 mm, 
como sucede con el modelo español 
¡natales C-90C, es un equipo de 
[combate de usar y tirar. Es ligero, 
| robusto y seguro, y un pelotón en 
campaña puede llevar una docena 
| de ellos. Recibos tros lecciones sobre el 
*66"al final de la Semana 17, en las que los 
instructores le repiten una y otra vez la 
conveniencia de situarse a más de 40 me 

SS) tros de la zona trasera de peligro, te aper 

cibes de su puco peso Kg) y manojabi- 
lidad, y aprendes que debes dispararlo em- 
pleando las mismas posiciones de tiro que 
1) on cualquier arma individual. 

i 


El '66".es un arma popular, muy útil 
contra posiciones fortificadas además de 
1 contra vehículos acorazados (la menudo 
llos infantes de Marina entran en combate 
ba sólo con su armamento individual y co- 
lectivo ligero, con poco apoyo de armas 
89 pesadas): los Royal Marine que combatie- 
ron en las Malvinas solían llevar a menu- 
do un par de lanzagranadas del “60" por 
:abeza. Una vez lo has usado, lo iras. 


eficaces, más adelante, en la Semana 21, 
A en tu primer ojarcicio de tiro en campaña 


En la Semana 18 también tondrás un || 


S TRES PRUEBAS 


En la Semana 18 entras de besa Led el 
Entrenamiento de Prepa: 

el Combate. En la pista de poli el 
control del propio peso y el nervio son más 
importantes que la fuerza bruta. Todo 

aquel que encuentre dificil levantarse 

a peso con los brazos, irá a parar al agua 
más de una vez. 


primer contacto con el Entrenamiento de 
Preparación para el Combate (BFT' en in- 
glés) en el “campo inferior”. En la primera 
mitad de su período de instrucción básica, 
stán fascinados porel campo 
lo primero que ven cuando 
llegan en tren al centro de entrenamiento 
de Lympstone, Vacío, misterioso, una enor- 
me extensión zada de extrañas y asom 
brosas estructuras 


Preparación para el combate 
Empieza el BFT en la Semana 16, tu 
segunda semana en la Compañía Chat. 
ham, y a [inales de la Semana 18 ya estás a 
mitad de camino. El BFT tiene tres fases: 


En el “campo inferior”, el ejercicio de 
cuerda es muchísimo más difícil que en el 
gimnasio. Se pretende que con el tiempo 
seas capaz de subir una cuerda de 

10 metros con el equipo de combate 


completo y el fusil de asalto a la espalda. 
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I cuerda, pista de aplicación y una combi- 

"| nación de llevar compañeros a cuestas y 

atravesar una cuerda tendida sobre una 
piscina. 

Las cuerdas miden 10 metros de altura, 

[| un metro y medio más que las del gimna- 

sio, y $on más gruesas, Una cosa es trepar 


| distinta es hacerlo con botas y pantalones 


y guerrera de instrucción, además del co- 
rreaje reglamentario y el fusil cuando vas 
por la mitad de los 16 períodos del curso 
de BFT. Tienes que ser capaz de llegara lo 
alto de las cuerdas de 10 metros con todo 
el equipo de combate, volviendo a bajar 
de forma controlada. 


Imagen pública 

La Fase Dos consiste en la pista de apli- 
cación. La imagen que un civil tiene del 
entrenamiento de los Royal Marine con- 
siste en una horda de reclutas llenos de 


barro luchando en la pista de aplicación 
lla “pista americana”, que también le lla- 
man), pero hasta que no llegues a la mitad 
del período de instrucción básica no se te 
considerará apto para hacer frente a los 
obstáculos. 

La fuerza bruta no sirve de mucho por sí 
sola. Lo más importante es el nervio. Algu- 
nos reclutas llegan a Lympstone ya carga- 
dos de músculos conseguidos a base de 
pesas, pero tienen poco control del cuerpo, 
poca habilidad para acarrear y dominarsu 
propio peso. Un hombre delgado y nervu- 


Los instructores no se arriesgan a que | 


Preparación para el combate 


do será mucho más eficiente que un pesa- 
do gorila que apenas es capaz de trepar 
por una cuerda. 

Inicias la fase de la pista de aplicación 
de un modo bastante “apacible”, saltando 
sobre un tanque de dos metros, pero no 
hay tiempo para felicitarse y pasas direc- 
tamente a una pared de ladrillo de dos 
metros de altura. Saltas, con los codos sobre 
la tapia, descansando el peso del cuerpo 
en la parte superior, luego pasas un pie y 
después el otro, siempre sin exponer de- 
masiado el cuerpo sobre el obstáculo. Man- 
tienes el ritmo de progresión mientras su- 
peras una serie de escalones tubulares de 
metal bastante espaciados, y después 
debes reptarsobre una extensión cubierta 
de gravá. 

Te arrastras apoyando los codos, inten- 
tando no engancharte en la red metálica 
suspendida a medio metro sobre tu cabe- 
za; después de esto, una rápida carrera 
hasta una extraña escalera horizontal, las 
"barras de mono” como las llaman por 
aquí. Avanzas colgando de los barrotes, 
una mano tras otra, nueve en total, sobre 
un trecho de agua. 


Por la cuerda 

Después de las “barras de mono" viene 
una pared de dos metros y en zigzag, con 
alambradas de espino a los lados, y un 
salto a través de un trecho lleno de alam- 
bre espinoso hasta llegar a un hoyo lleno 
de guijarros. Por ahora, tus pulmones y tu 
corazón funcionan como un motor recién 
puesto a punto. Subes por un palo hori- 
zontal de seis metros y después atraviesas 
una cuerda de tres metros y medio. A mitad 
de camino tienes que volver, dejándote 
colgar y haciendo el camino de regreso 
con la espalda hacia el suelo, empleando 
la técnica que has aprendido. 

Después llega un obstáculo diabólico: 
un puente colgante, un camino hecho de 
tablas y suspendido de modo que pueda 
balancearse en todas direcciones. Si dudas 
estás perdido. Se supone que debes cru- 
zarlo en tres grandes pasos, pero los nova- 
tosse balancean durante 20 pasitos, inten= 
tando no perder un equilibrio ya de por sí 
precario. 


Es inevitable, siempre le sucede a alguien: 
termina la prueba con un charco de agua 
en torno a sus pies y el viento azotando 
sus ropas empapadas. 
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Después de una pared de metro y medio 
al final del campo, doblas a la derecha y te 
ves obligado a subir por la pequeña pero 
antipática colina que hay ante ti. Todos 
tus sistemas luchan por conseguir una ra- 
ción adicional de oxígeno y cada paso 
supone un infierno para los pulmones y 
las piernas, En Jo alto tienes que saltar 
sobre una puerta y después corres hacia 
los túneles. Ahora te alegras realmente de 
que sea verano y estén relativamente secos. 


El último obstáculo 

Te abres paso a través del estrecho y 
oscuro túnel, que tiene un metro de diá- 
metro y 15 metros de longitud. Sales a la 
luz del día por una abertura cuadrada y 
entonces pasas el último obstáculo, situa- 
do a 40 metros. Es una red de subida, 
mezcla de cuerdas y pared. 

Un trecho de 40 metros te conduce al 
final. Los instructores te gritan para que 
hagas un acelerón final, pero tu cuerpo 
responde a cámara lenta. Para aprobar el 
curso de asalto (la fase de pista de aplica- 
ción) debes cubrirlo en cinco minutos. De 
hecho, la media de la sección es de unos 
cuatro minutos. Cuando iniciaste el BFT 
no imaginabas que ello fuera posible. 

Lo de llevar un compañero a cuestas, la 
primera parte de la Fase Tres del BFT, es 
un serio desafío, sobre todo cuando has 
pasado por la pista de aplicación. Se traba- 
ja por parejas, y con todo el equipo de 
combate. Cuando le llega el turno, cada 
hombre lleya a su compañero y el equipo 
de ambos, incluidos los dos fusiles, duran- 
te un trecho de unos doscientos metros. 


Llevar al compañero 

Tienes 90 segundos para hacerlo, por lo 
que te lanzas a una tambaleante carrera 
con el cuerpo en tensión bajo el enorme 
peso de tu compañero además de unos 
30 kg de equipo. A pesar del esfuerzo de 
este ejercicio, sabes que merece la pena. 
Sus aplicaciones en el campo de batalla 
son obvias. Reconforta saber que tu com- 
pañero o cualquier otro miembro del pe- 
lotón es capaz de llevarte a cuestas si caes 
herido, Y, aún más, podrá llevar también 
tu fusil, lo que no deja de ser una buena 


Estás a 4 metros y medio de altura por 
encima de un tanque lleno de 
desagradable agua verde y, como es la 


última prueba de la serie, estás bastante 
preparado mentalmente, pero quizá 
también lo suficientemente cansado para 
que el ejercicio resulte más dificil de 

lo que en realidad es. 


medida de seguridad en ambiente hostil. 

La prueba final es el tanque de agua. 
Subes por la escalera y te abres paso hasta 
la cuerda. Estás a 4 metros y medio por 
encima del agua, que está fría, nunca lo 
bastante limpia y tiene una profundidad 
considerable, Tienes por delante 23 me- 
tros que recorrer con todo el equipo a 
cuestas y, por si ello no fuera suficiente, 
debes dar media vuelta a mitad de cami- 
no. En este punto, te quedas balanceándo- 
te de la cuerda, sueltas los pies y te quedas 
colgando sólo de las manos. 

Si estás muy cansado, lo que viene des- 
pués puede constituir la peor parte: levan- 
tar las piernas y atrapar de nuevo la cuer- 
da. Te columpias adelante y atrás hasta 
tener el impulso necesario para volver a 
colocar los pies en la cuerda. Mientras 
más te columpies, mejor. El recluta que se 
debate en la cuerda que corre paralela a la 
tuya está aún balanceándose con todas 
sus fuerzas, pero por más que lo intenta no 
logra coger el impulso necesario y queda 
colgando. 

Alejas las manos de los pies a lo largo de 
la cuerda; después pasas el brazo izquier- 
do por encima de la cuerda por el mismo 
lado de tu brazo derecho, que está en lo 
alto de la maroma, con la mano en direc- 
ción a la rodilla derecha. Manteniendo tus 
caderas en alto, balanceas el cuerpo, pri- 
mero a un lado, luego al otro, consiguien- 
do equilibrarte encima de la cuerda. 

Intentas relajarte, ajustas tu posición y 
por fin llegas al final del recorrido. Detrás 
de ti, el otro recluta no lo ha conseguido. 

“Vale, déjate caer” 

Se produce un estruendoso chapuzón 
cuando cae en el agua sucia, desapare- 
ciendo bajo la superficie antes de subiren 
busca de ayuda. 

Te sientes destrozado, pero contento 
contigo mismo. 


Tácticas de combate 


Atronador, pesadamente acorazado 
Lil y erizado de un armamento devas- 
tador, el carro de combate puede 
parecer un coloso a los ojos de los 
infantes, pero hay ocasiones en que 
soldados a pie, decidi- 
dos y con las armas 
adecuadas, pueden 
sembrar el caos en 
una formación aco- 
razada enemiga. 
Normalmente tales 
acclones tienen lugar 
A de noche, en el ámbito 
de una patrulla de 
combate cuya misión 
Mg] es destruir carros de 

i combate enemigos a corta distancia. 
Es ésta una tarea que suele asignarse al 
| infante corriente y es algo diferente de las 
técnicas expertas y altamente especiali- 
zadas de la guerra contracarro convencio- 
nal. Esta sección del curso de Tácticas de 
Combate explica con detalle las armas y 
las técnicas necesarias en la destrucción 
de carros de combate y pone de relieve las 
partes más vulnerables de un 


a las que se debe apuntar para 
causar el mayor daño posible. f 


Puntos débiles 
Los primero que 
tienes que recordar 
es que un carro de 
combate no es de 
A ningún modo un 
| arma flexible, En 
mitad del fragor 
de un combate 
cerrado, li- 
brado a corta ' 


distancia, sus tripulantes tienen unú vi- 
sión muy limitada. De hecho, los carros 
están rodeados de ángulos muertos. 

El armamento del carro es virtualmente 
inútil frente a un objetivo cercano y en 
movimiento, por el simple hecho de que 
no puede adquirir el grado de depresión 
necesario para hacer fuego sobre un blan- 
co demasiado próximo, Como consecuen 
cia de ello, un carro de combate resulta 


A vehículo acorazado, aquellas > 


CONTRACARRO N.* 2 


1. Los carros de combate tienen una visión limitada cuando 
llevan las escotillas cerradas. 


2. Como sus cañones tienen un arco de depresión muy 
- limitado, los carros soviéticos, en particular, son 
especialmente vulnerables cuando coronan elevaciones. 


Los laterales, la parte posterior y el piso de un carro 
tienen un blindaje mucho más delgado que el de la parte 
frontal, que normalmente es resistente a las armas 
contracarro de la infantería. 


Los carros son particularmente vulnerables cuando 
están repostando y municionando: están detenidos y 
agrupados. 

5. A pesar del desarrollo de la termoimagen, los carristas 
tienen dificil localizar de noche a la infantería, sobre todo 
si ésta usa un camuflaje a 


6. Los carros sin apoyo de infantería son particularmente 


rmas contracarro portátiles, 
bosques y en zonas urbanizadas. 


. 


> 


Un vehiculo de combate de infantería BMP. 
soviético encshoza una columna mixta de 
carros e infantería, La caza de carros 
precisa un completo conocimiento de las 
fuerzas y los puntos débiles de los 
vehículos acorazados enemigos. 


muy vulnerable cuando corona una ele- 
vación o salva un obstáculo difícil, pues al 
hacerlo expone las orugas y el débil blin- 
daje del fondo del casco. 

Los carros de combate tienen que T6- 


Lo harán bien en una “asociación” (una 
agrupación logística) bien “sobre la mar- 
cha”, en campaña. En cualquier caso, los 
carros enemigos se reunirán, con poco es- 


postar y rearmarse, normalmente de noche. 


pacio para maniobrar, y probablemente 
rodeados por accidentes naturales o arti- 
ficiales que les obstaculizarán la visión y 
que también ofrecerán un perfecto escon- 
dite para el infante. Sí encuentras Carros | 
de combate del enemigo en esa situación, 
estarás ante un objetivo excelente. 


Ataque en patrulla 
Imagínate que te han dado la tarea de 


Tácticas de combate 


SMA 4 


montar una patrulla de caza de carros. Tu 
misión es destruir el mayor número de 
vehículos acorazados mientras se dedi- 
can a reabastecerse en las calles de un 
pueblo, justo detrás de las líneas enemi- 
gas. Sabes que el enemigo ha estado usan- 
do ese lugar durante dos noches y que sus 
carros estarán de nuevo allí esta noche. 
Las patrullas de reconocimiento ya te han 
encontrado una ruta entre dos compañías 
enemigas avanzadas. Debes formar una 
patrulla de 12 hombres. 

Como en cualquier otra patrulla, tu pri- 
mer trabajo es asegurarte de que conoces 
lo máximo posible sobre el terreno de ope- 
raciones y su ruta hasta él. Utiliza mapa: 
fotografías aéreas y, si es posible, inspeo- 
ciona el terreno en si desde un puesto de 
observación. 

A continuación, aprende todo lo que 


Apuntando con un Carl Gustav de 84 mm: 
esta voluminosa pero precisa arma perfora 
el blindaje lateral y posterior de cualquier 
carro moderno a menos que no esté 
equipado con sistemas de blindaje 
reactivo, 


puedas del tipo de carro de combate que 
vas a atacar: dónde están sus puntos más 
vulnerables, sus escolillas, las antenas 
de radio y los visores, y familisrízate con 
los procedimientos operacionales del ene- 
migo. 

Por último, ensaya la acción del objeti- 
vo y asegúrate de que tú y todos los que 
van contigo conocen al milímetro lo que 
tienen que hacer. 


Qué armas usar 

Puesto que gran parte del óxito de tu 
misión reside en que llegues al objetivo y 
realices un ataque rápido y una posterior 
retirada hasta tus líneas con la mayor ce- 
leridad y discreción posible, en teoría de 
berias utilizar cargas explosivas con dis- 
positivos de tiempo, No obstante, puede 


El 


CAZA'DE CARROS 
C ; 


A Ls y 
pat cu) año”, Í Control, camuflaje > : 
ss p - y protección 
2 Tan pronto como empieces a 


| disparar lus armas contracarro, 
el enemigo delectará lu 
posición, hor la que dobes 
desplegar esas armas a 

Í intervalos razonables. 


refuerzos, 


Coordina tu fuego 
Asegurate de que puedes 
cubrir los objelivos can luego: 
a de armas portátiles y 

. contracarro. Un Buen plan de 
tro arslará cada carro de su 
apoyo de infanteria, lirmtara 

la visión de los inpulariles 

al obigarles a cerrar las 
escolllas y separara la unidad 
que estás atacando de sus 


ser que tales artilugios estén reservados 


Ruta de relirada 


Ser por lases pa 


Asegúrate de que lo 
buena rula ce reads; 
al.grupo de prlocall 
PA linal, Todos debes 

conocer la. señal paras 
el contacio y qué daba 
hacer, La retirada dé 
0 
Enemigo no pueda sel 
Haz que los palo 

regresen a Iorvalid 
una máad cubriendo 

allemativamento, 007 

que el enemigo eses 


A bajo el luego mienta! 


rebras. 


Sorpresa 
Tus posibilidades de éxito. 
dependen de que cojas al 
enemigo desprevenido: lu 
presencia deberá ser 
anunciada por-una repentina 
lluvia de luego contracarro y de 

p armas portales. Tus técnicas. 

A e patrulla y Campaña deberán 

sel excelentes: 


Acción ofensiva 


P 


Información 
La caza de carros depende 
de una buena Información 


recibida con hempo para que 

puedas planificar con 

quitado y propararte con 

detalle. Ten en cuenta Otras armas 

cualquier eventualidad. No ovdes las granadas de 
fósforo blanco: son 
pariicularmente eficaces 
Confra los carnstas que 
intentan desmontar, y 


alimentan la confusión. Estas 
granadas también suven 
para cubnr tu retirada, pues 
producen humo al instante 


S Í y obigan al enemigo 
álaner la cabeza gacha 


Minas 

No uses solamente las. 
armas contracarro de 66 
y 84 mm: coloca minas 
£n las posibles fulas de 
ADIOKIMAción del 
enemigo. Combina 
siempre mmas 
anipersonal con minas 
contracarro pata disuadir 


ZSU 23-4 


zapadores 
Recuerda que estos. o o Bot 
lic antiaéreos aulooropulsados ún proyectil lo suficientemente potente 
'se pueden uliizar contra. para inutilizar un carro de com! medio. 
pecto rel ea En los últimos años los carros han recibido 
| a . os á nuevos tipos de blindaje diseñados para 
fusilaría puede mulligar sus 
dl Siles ÓptCOS y de Control protegerse de las armas contracarro de 


Cargas explosivas 


y - Conoce a 
Asegúrate de que han sido Debes estar completamento 


adecuadamente preparados tamiliarizado con los medios 
antes de la patrulla Las cargas enemigos y sus técnicas. 
MÍ explosivas debérán tener doble Has de saber a que estás 
Ñ - w detonador para que no lallen. Oisparando. e 
' 
cd para las unidades de operaciones espe- 


ciales. 
El equipo adecuado, compuesto de AA 
armas de efecto Inmediato, para una pa- — ¿oouioso cuanas ls escollas esian cerradas y los 


i a ne Ju equÍE 
trulla de 12 hombres incluiría dos lanza- e a a animas Puedes 


:9 granadas medios de 84 mm (MAW) y dos  agrovecnar esta debicad dsparando fusiles y 
'e ligeros de 66 mm (LAW), ambos con dispa- — rcarae Tamben el armamento pracgal ue bs cares | 


ros dotados de cabeza de guerra explosiva 
contracarro (HEAT). Los LAW son eficaces 
a más de 200 metros, y los MAW, a dos 
veces esa distancia. 

Pero, además, llevarás granadas de fós- 
foro, minas contracarro y las armas indi- 


no puede adquww la suficiente depresión para bal un. 
inca. 


viduales. 

Puedes montar un equipo de intensifi- 
cación de imagen (II) o cualquier visor —=e. 
parecido al lanzagranadas medio, Esto te angulo muerto desde el buesto del El armamento puncipal no puede alcanzarle s: estas a menos. 
proporcionará una nítida visión de cual- treo 10 menos ne 20 m y no pueden verlo ss estás a menos de 10 m. 
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[PROTECCIÓN 


cañón principal 


Los catrag están mejor protegidos en su sector 
petantero, En el resto. son vulnerables a las armas 
contracarro de tantaria 


El LAW 80, puesto en servicio en el Ejército Cebas el LAW de 66 mm empujando hacia 


británico en el año 1987, mejora delante la empuñadura superior. Hay un 
sustancialmente la capacidad contracarro dibujo en el costado que dice “guía del 

de la infantería. Es un arma desechable de idiota”, pero no es que te 
un solo disparo, corno la de 66 mm, pero pongas a cuando se te venga encima 
con una cabeza de guerra más eficaz. un carro de combat 


quier actividad nocturna del enemigo a 
casi 150 metros de distancia, incluso en la 
noche más cerrada. 


Al ataque 

Deberías abrir fuego con los MAW y los 
LAW a la vez. Esto provoca el máximo 
daño inmediato en el objetivo y supone 
una ventaja psicológica incalculable. 

Imagínate el efecto en el enemigo: cree 
que está en una zona logística segura, de- 
trás de sus propias lineas, entreteniendo 
tranquilamente sus carros de combate. De 
repente, unos misiles contracarro hacen 
impacto en sus vehículos. 

Las llamas y el pánico cunden por todas 
partes. Los carros esperaban en fila para 
repostar. Unos dan marcha atrás, otros ace- 
leran, aquéllos se desvían bruscamente 
para evitar a los vehículos inutilizados y 
en llamas. En este momento deberías co- 
locar minas contracarro a cada extremo 
dela columna, provocando así más daño y 
caos. Entretanto, barre al personal enemi- 
go con fuego automático. 

En ese instante, algunas tripulaciones 
enemigas decidirán abandonar sus vehí- 
culos averiados. Entonces lanza cuantas 
granadas de fósforo puedas en medio de 
los carros, Esto anulará cualquier equipo 


PUNTOS DÉBILES DELOS VEHÍCULOS 
DEL PACTO 
DE VARSOVIA 


Estos diagramas muestran los puntos de máxima 
vulnerablidad de los principales modelos de 

vehículos acorazados de combate utilizados por la 
Unión Soviética y sus aliados. Los carros llenen los 
depósitos de combusible y la munición en el lado 
derecho. a la altura del conductor. 


AS 


A 


IO 0 


La posición de un MAW de 84 mm, con sus 
sirvientes echados 


de visión nocturna que el enemigo trate 
de utilizar para apuntar en vuestra direc- 
ción y herirá a los carristas que intentan 
echar pie a tierra. Una vez cumplida la 
misión, retírate con la mayor discreción. 


La opción de la emboscada 
Puedes realizar un ataque tan fructífero 
como éste sólo si el enemigo es extrema- 
damente incompetente. Es una situación 
ideal para el atacante. En la práctica, la 
mayoría de las misiones de caza de carros 
serán más parecidas a una emboscada. 
Si, por ejemplo, te retiras bajo la presión 
de un ataque enemigo, una manera de 
detener su avance podría ser montando 
emboscadas a los carros y atacando al 
enemigo conforme avanza, Podrás reali- 
zar estos ataques con más facilidad en un 
terreno cerrado o en zonas edificadas. 
Elige cuidadosamente el lugar de la em- 
boscada. Desde ese sitio deberias poder 


acercarte a unos 100 o 200 metros del 
enemigo. Ejecuta la emboscada, retirate 
por una ruta planificada de antemano, 
reorganizate y repite el proceso. 
Cualquier tripulación carrista bien en- 
trenada evitará, si puede, las zonas propi- 
cias a las emboscadas, Si se ve obligada a 
avanzar por zonas cerradas o edificadas, 
llamará a la infantería para que previa- 


mente “peine” el bosque y se asegure de 
que los edificios son seguros. De todas 
maneras, los carros de combate, por su 
propia movilidad y características de em- 
pleo, tienen tendencia a dejar atrás a la 
infanteria de acompañamiento, sí es que 
disponen de ella. Normalmente, un grupo 
contracarro bien entrenado y equipado, y 
situado en el lugar propicio, ene muchas 
posibilidades de emboscar a los carros. 


Dónde apuntar 

De las zonas de un carro que lendrás a 
la vista durante un combate, las más “blan- 
das” suelen ser las laterales. Por lo tanto, 
espera a que el carro enemigo gire Irente a 
tu posición y exponga algún flanco. 

Las cadenas de los carros son particu- 
larmente vulnerables. Si puedes volarlas, 
el vehículo está prácticamente inerme, 
Está inmóvil y queda expuesto al ataque 
de los misiles contracarro de largo alcan- 
ce, y es difícil que el enemigo lo pueda 
recuperar. 

La torre y la plancha frontal del casco 
(glacis) son las zonas mejor acorazadas y 
suelen ofrecer un blanco esquivo, No dis- 
pares contra las partes frontales de los 
carros, aunque se te vengan encima: de 
ser así, limítate a ponerte a cubierto. 

Un infante escondido detrás de un edi- 
ficio, en un talud de tierra 0 en su trinche- 
ra está bastante « salvo de los carros de 
combate. Si uno de ellos pasa por encima" 
de tu trinchera, mantén la cabeza gacha. 
Luego asómate y dispárale con un lanza- 
granadas contra su blindaje trasero. 


La venganza es dulce 
Este tipo de operaciones es una de las 
formas viables de que dispone el infante 
de hacer frente a la amenaza acorazada. 
No es un modo práctico de destruir un 
gran número de vehiculos enemigos; ése 
es el trabajo de otros carros de combate, 
de los lanzagranadas contracarro de largo 
alcance y delos misiles guiados dirigidos, 
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Lección de defensa personal 
N. 25 


Cuando intentas ayudar a alguien en 
apuros y te encuentras frente a un 
agresor armado, debes sopesar muy 


bien la amenaza. Las técnicas de- 
fensivas deben practicarse concien- 
zudamente hasta que se conviertan 
en respuestas automáticas. 


1 El agresor intenta esirangular a su viclima: Acércate — 2 Ciega al agresor con lu mano derecha Manién la 3 Desliza la mano, con los dedos juntos, bajo su nariz 
por detrás, mano en contacto con su nariz y aprieta. y. con el canto del índice, aprieta contra ta parte 
canilagmosa y empuja hacia arriba. Esto ocasionará 
una considerable incomodidad al agresor. que soltará 
su presa en la victima. 


'6 Mantén la presión y 
derriba al agresor, Debes 
hacerlo rápidamente: no le. 
des hiempo a recuperarse, Y 
recuerda que la víclima 
puede no estar en 
condiciones de ayudarte. 


4, Al mismo liempo, coloca lu mano izquierda en los 
fiñones del agresor 


5 Empúfale a un tiempo contra 
la base de la nanz y los riñones, 
can lo que le harás caer hacia 
altás. 
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1 El agresor tiene un cuchillo y amenaza con asestar un golpe diracio a la 2 Aplicale una llave exterior en la muñeca de la mano armada, agarrandola 
víctima. Acércalo con cuidado par detrás a lin de sorprenderte y prepárate para 


firmemente con ambas manos: lus pulgares deben presionar entre su primer 
desviar o bloquear el cuchillo en caso de que se revuelva y le ataque, y segundo nudillo. 


4 Manlén o aumenta la presión sobre su mano y 
muñeca, como se ve en la fotografía, aprelando luerte 
on los pulgares, para que suelte el cuchillo. Si lenes 
problemas en esta (ase, pisale el hombro mientras 
mantienes tu presa. 


3 Tan pronto como apliques la llave en la muñeca, luércele el brazo hacia atrás 


rápidamente (pero despacio cuando pracliques) y derríbale. No le sueltes en 
ningún momento 


Guía de armas y equipos N.” 25 


M60: “la cerda” 


Una imagen que recuerda más que 
ninguna otra la guerra de Vietnam 
es la de un infante norteamericano 
marchando por la selva, cargado de 
cintas de munición y llevando a cues- 
tas una ametralladora. La ametra- 
lladora es siempre la M60, Los nor- 
teamericanos terminaron Ja Segunda Gue- 
rra Mundial con varias ametralladoras 
salidas del tablero de dibujo de John Brow- 
ning. Todas se remontaban a la Primera 
Guerra Mundial; cuando los norteameri- 
canos pudieron probar las armas colecti- 
vas empleadas porsus aliados y sus ent- 
mígos, comprobaron que había otras for- 
mas de hacer ametralladoras, pues algunas 
de aquéllas eran más prácticas que las de 
Browning por diversas razones. 


Arma de escuadra 

En particular, las fuerzas estadouniden- 
ses nunca tuvieron una ametralladora li- 
gera idónea para las escuadras de infante- 
ría; su arma reglamentaria para tales me- 
nesterés era el fusil automático Browning, 
0 BAR, un arma de cañón fijo y con un 
cargador de 10 cartuchos que se insertaba 
por la parte inferior. La mayoría de las 
ametralladoras lg: de otros ejércitos 
tenian cañones cambiables y cargadores 
de petaca de 30 cartuchos que se inserta- 
ban porarriba, un sistema que facilitaba el 
fuego automático. 


Abajo: Una M60 apoya el 
avance de la infantería por 
las calles de Hué, en Vietnam 
del Sur. La M60 fue la 
principal fuente de potencia 
de fuego de las escuadras de 
infanteria norteamericanas. 


Una innovación de aquella guerra que 
atrajo a los estadounidenses (y a otros) fue 
el concepto alemán de la ametralladora 
polivalente, que sirviese como arma de 
escuadra (equipada con un bípode), fuese 
ligera para que pudiese llevarla un solo 


- 


hombre y lo bastante robusta pará ser 
usada como arma de compañía en fuego 
sostenido, montada en un trípode. Esta 
arma era la MG42. 

En 1944 los diseñadores norteamerica- 
nos examinaron a fondo una MG42 captu- 


Una imagen clásica de la 
guerra de Vietnam: un 
tirador de M60 empuña su 
arma. La M60 era esencial 
cuando el Vietcong 
/ lanzaba sus asaltos 
masivos, No obstante, en 
la época de Vietnam era 
aún una MG mediocre: 
necesitaba cambiar 
frecuentemente de cañón 
cuando hacía fuego 
os pero esa 
operación era 
extremadamente 


a 
cnn 


SE ES 


Infantes de Marina 
norteamericanos en 
una misión de 
“búsqueda y 
destrucción” cerca 
de Da Nang. La M60 
se ganó el apodo de 
*la cerda” por ser 
demesiado pesada 
como arma de 
escuadra: sus fallos 
de diseño fueron en 
detrimento de su 
popularidad. 


Fuego de réplica 
desde una lancha Eras 
: Una 
M60 dispara proyectiles de 
7,62 mm a razón de unos 550 
por minuto. Esta cadencia, 
relativamente baje, permite 
hacer OS aislados, pero 
s/ vas a tirar desde la cadera 
es aconsejable llevar un 
guante de amíanto en la 
mano Izquierda. 


rada y la adaptaron a su concepto de lo 
que debia ser una ametralladora. El resul- 
tado fue un fracaso debido a un fallo de 
valoración de los proyectistas; para en- 
tonces había terminado la guerra y el pro- 
yecto fue arrinconado. Los norteamerica- 
nos combatieron en la guerra de Corea 
con las mismas Browning de antes, 


Influencia alemana 

Un segundo intento produjo dos mode- 
los competidores, la T52 y la T161 y, a 
partir de ellos, los contratistas y el Ejército 
acordaron un diseño con grandes sem- 
blanzas al modelo alemán. El mecanismo 
de alimentación se sacó directamente de 
la MG42 alemana, mientras que el funcio- 
namiento por gases fue tomado del fusil 


automático FG42 de los pa 
man: 
ralladora resultan: 


7 como la M60, 


5 isparador. El émbolo se libera,se posición de acerrojamiento, el tetón del 
desplaza hacía adelante impulsado porun émbolo queda alineado con una sección 
muelle y su tetón empuja al cierre, que no recta de la muesca del c y puede 
s longl- esplazarse hacia adelante, empujando el 
las pa- del cartucho y 


fuese 
del mi 


uso más antiguo que el de la FG42 
mana, pues es casi igual al de la am redes del arma. s 
lladora Lewis de a Guerra La orejeta superior del cierre empuja el El movimiento del cierre hacia adelan- 
Mundial. El émbolo de gas tiene un tetón — cartucho de la cinta por la te) te ha desplazado a un lado una palanca de 
alen su extremo posteriorgueenca- — tación hacia la recámara. Cuando el alimentación situada en la tapa del cajón 
una mu helicoidal en el cie cho entra en la recámara, el cie de mecanismos, que atrapa el siguiente 
Dentro de é ncima del tetón del ém- hasta el final de las ranuras longitudinales — cartucho de la a. Cuando la bala pasa 
bolo, está el percutor. y el tetón del émbolo, empujando en la porel ¡ón, una parte del gas impulsor e: 

El arma se amartilla tirando hacia atrás muesca helicoidal, hace gl el cierre de desviado, a través de una abertura, al inte 
la palanca de montar hasta que el cierre modo que sus orejetas se traban en la — rior del cilindro de gases. Aquí acumula 
queda trabado en el sector trasero de su parte posterior del cañón. presión y empuja la cabeza del émbolo 
re ido, Entonc bre la tapa de ali- hacia atrás en un corto trecho, dando un 
mentación y se introduce el extremo de la  Tetón del émbolo fuerte golpe al extremo delantero de la 
cinta de munición, Se cierra la tapa y se Una vez que el cierre ha girado hasta varilla del émbolo. 
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La M60 por dentro 


_ sigan 
Muelle del percutor Varila do accionamiento 
Rodillo de la lava Tapa de alimentación Fla Al eco” 
Ls sE Palanca de Inmoyilzaci 
Rosca del cierre del cierre 
Placa amortiguadora 
IT 2 ' 
a a 
Émbolo ! 3 
dal amortiguador 
Fijación de la vara | y 
Amortiguador. Guía del muelle. o or 
Disparador 
Muelle impulsor de la La M6O sólo dispara de 
vorila de accionamiento ¡modo tolalmente 
eulomárco, eto se pueden 
conseguir tiras alslados con 
Totón del émbolo SS Ple 
Percutor Ne Ja del fiador 
L cantonera Cuando ul cierra queda Fiador 
Inmovileado on su lugar, ol 
colon del emo puede Cierro Muello dol disparador 
avarar y golpear ol Después de disparar, el 
perollor que para el [0OR dela hace grar MO 
cartucho. o A émbolo del mismo. 
= a N Esta varilla recula y el tetón del émbolo 
> a hace girar el cierre para desacerrojarlo; 
A e A 4 28 $) después lo abre y expulsa el casquillo 
Vo | 4 vacío. Cuando el cierre retrocede, hace 
y que la palanca de alimentación se despla- 


A 


ce otra vez, colocando en su sitio un nuevo 
cartucho, que el cierre llevará a la recá- 
mara cuando sea devuelto a su posición 
adelantada por el muelle. 


Baja cadencia de tiro 

La M60 dispara unos 550 proyectiles por 
minuto, una cadencia lo bastante lenta 
para que un tirador pueda hacer disparos 
aislados o ráfagas cortas sin necesidad de 
una palanca selectora especial. La M60 
fue también la primera ametralladora es- 
tadounidense con un cañón de cambio 
rápido, pero la experiencia en combate 
demostró que el diseñador no lo había 
hecho del todo bien, 

El cañón era solidario con el extremo 
delantero del cilindro de gas y el bípode, 
de manera que cuando el tirador gritaba 
“¡Cambio!” y levantaba la palanca de rete- 
nida, el proveedor tenía que sujetar el bí- 
pode y extraer el cañón del arma mientras 
el tirador la sostenía en vilo... o la dejaba 
caer en el barro. El tirador mantenía el 


En Vietnam, la tropa descubrió que fijando 
una lata de una ración C o un envase 
similar debajo de la ventana de 
alimentación se mejoraba la introducción 
de la cinta y disminuía la posibilidad de 
que se produjesen interrupciones. 


El Ejército norteamericano adoptó ta MBO como 
ametralladora polivalente hace 30 años, cuando 
las escuadras de fusileros estaban equipadas 
con fusiles M14 de 7,62 mm. La MB0 nunca fue 
'un arma sobresaliente y actualmente es 
complementada por la FN Minimi de 5,56 mm. 
Sin embargo, la nueva M6O aligerada ofrece 
importantes mejoras y seguirá en servicio en 


—— haa de transporte. EE UU duranie bastantes años más. 


Sistema de bloqueo del cierre 


AN apretar ol disparador se hbera el émbolo, que es 


despedido hacia adelante por un muela Ello ayorce 
presión sobre el cierre, qué llene que guar antes de 
uedar trabado cow el cañón. 


orojetas. 


La oregetn supenor del cierre empuja al cartucho desde 
la cia a la recámara. El cierra há terminado su 
recomdo y gra hasta colocarse en posición de disparo. 


Bipodo 
El bipode y el cllndro de 
gases están Ijados 
permanentemente al cañón, 
de modo que quien lleve el 
cañón de fopueslo cargará 
don un pesa innecesario. 


La M60 nunca ha sido una ametralladora 
memorable, y sólo una larga seríe de 
modificaciones la ha convertido en un 
arma aceptable. En la actualidad es 
complementada en las escuadras de 
infantería por la FN Minimi. 


arma levantada mientras el proveedor qui- 
taba el cañón caliente e introducía uno 
nuevo, completo con su bipode: un siste- 
ma horroroso (obliga a reasentar el arma 
después de cada cambio de cañón, proce- 
so fastidioso y peligroso en combate, y a 
volver a apuntar) y mucho peor que el de 
la MG42, como coincidirán con nosotros 
quienes hayan disparado con las excelen- 
tes MG3 españolas. 

La experiencia en combate llevó a la 
aparición de la M60E1. En ésta se habían 
rediseñado el cañón y el grupo del cilin- 
dro de gas, de manera que éste formaba 
ahora parte del cuerpo del arma e incor- 
poraba el bípode, mientras que el cañón 


Guía de armas y equipos 


era una pieza independiente y tenía un 
mango. Se llevaron a cabo otras modifica- 
ciones para simplificar algunos mecani: 
mos, y la MGOE1 se convirtió en arma de 
ordenanza de la Infanteria de EE UL. 
Aún se produjeron más cambios. La 
M60C era una modificación sin culata y 
que incorporaba un disparador remoto 
para que pudiera ser instalada en helicóp- 
teros y disparada por el piloto. La M60D 
tenía una empuñadura trasera y estaba 
destinada a los artilleros laterales de los 


En Vietnam la M60 se utilizó para armar a 
los helicópteros, normalmente instalada en 
las puertas laterales, como se ve en la 
fotografía, pero también en montajes 
múltiples de hasta cuatro armas fijas en los 
UH-1 Huey para hacer fuego frontal. 


Evaluación en combate: comparación 


La M60 recibio una gran Influoncia de las ametralladoras alemanas de la Segunda 

Guerra Mundíal, Su desarrollo estuvo jalonado de una larga serie de problemas 

técnicos, y el hecho de q | cañón estuviera permanentemente fijado al bipode y 

al úlindro de gases hacía que su cambio luese muy aparatoso. LIna versión muy 
da que incorpora lodas las lecciones aprendidas an Vietnam nunca lue 

a, pero ahora hay en servicio un nuevo modelo aligerado, el M6OE3, 


Caracteristicas 
Cartucho: 7,62 mm x 51 
Peso: 105 kg 

Longitud: | 105 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
550 disparos por minuto 
Alcance eficaz: 1 000 mm 


Valoración 
Fiabilidad = 
Precisión qe 
Antigúedad q 
Usuarios 


Muy influiada por las ametralladoras 
alemanas de la Segunda Guerra 
Mundial, la MGO no ha estado a la altura. 


FN MAG de 7,62 mm 


Caracteristicas 
Cartucho: 7,62 mm x 51 
Peso; 103 Kg 
Longitud: 1 232 mm 
Cadencia de tiro cil 
750 a 1.000 dispi 
minuto 

Alcance eficaz: 800 m 


por 


Valoración 
Robusta y able, la FN MAG demostró ser un arma eficaz, supenor a la MGD, Fiabilidad " , 
A dfferencia de las armas norteamericanas, la MAG tiene in regulador de gases Precisión La FN MAG es aún una de las mejores 
que le permite operar incluso en las peores condiciones, y su cañón de cambio Antigledad MG jamás fabricadas y seguirá en 
ránido supone olra ventaja, La MAG es. un arma muy popular, ublizada por más Usuarios “== servicio muchos años más. 
de 75 ejércitos 
59 de 7,62 mm Características 


vz 
[o 


La ametralladora vzor (model) 59 se fabrica en Checoslovaquia y continúa la 
tradición checa de armas de infanteria de alta calidad. La versión del Ejército. 
checo dispara el cartucho soviético de 7,62 mm x 54R y utliza una cla metálica 
no desintegrable, que es mucho mejor que el mismo sistema de los soviélicos para 
su ametralladora PK: de 7,62 mm, Con vistas al mercado extranjero, los checos 
también fabrican la vz 59 calibrada para la munición de 7,62 mm OTAN. 
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Cartucho: 7,62 x 54R 0 
7,62 51 

Peso: 8,67 kg 

Longitud: 1 116 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
700.a 800 disparos por 
minuto 

Alcance eficaz: 1 000'm 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigúedad po 
Usuarios : 


Para facilitar las exportaciones, la vz 59 
está disponible con munición de 7,62 
mm x 54R o con la de 7,62 mm OTAN. 


helicópteros. Y la M60E2 fue diseñada 
como arma coaxial para carros de comba- 
te, con un largo tubo extensor que extraía 
fuera del carro los humos del disparo. 

Para hacer fuego sostenido, montada en 
un trípode, la M60 era un arma válida, 
pero como arma colectiva de escuadra, 
con bipode, seguía siendo algo pesada, de 
manera que la Maremont Company desa- 
rrolló lo que se dio en llamar la “M60 
Ligera”, que está entrando en servicio con 
el nombre de MB0A1, 


Soldados norteamericanos en un poligono 
de tiro en Vietnam, donde la experiencia 
en combate originó una docena de 
importantes modificaciones en la pel 
Incluida la desvinculación del cañón del 
cilindro de gases y del bipode. 


de la M60 con sus rivales 


sas de 7,5 mm Caracteristicas | 
Peso: 10 as | 
Longitud: | 145 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
700 disparos por minuto. 
Alcance eficaz: 800 m 
Diseñada tras la guerra de Indochina, la AAS2 Irancesa es un arma mediocre, con 
buen número de desventajas. Como la M60, el bipode está hjado al cañón, lo cual 
es un inconveniente, y, a diferencia de la FN MAG, tiene que llevarse montada Valoración 
cuando la canta está colocada. Calibrada en principio para el cartucho francés de Fiabil 
7.5 mm. lá mayoria de las armas del Ejércio Irancés se han modificado para Precisión eso pos de un mercado más amplio, 
disparar la munición de 7.62 mm OTAN. Ya no se fabrica, pero sigue en sercio — Antigiledad co dh AA52 francesas han sido 
en Francia y en la mayoría de las antiguas coloruas Irancesas. Usuarios » modificadas para el 7,62 mm OTAN. 
Características NS E 
MG 3 de 7,62 mm cats, 


Longitud: 225 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
(cierre ligero) 1 300 dom. 
(cierre pesado) 800 dom 
Alcance eficaz: 800 m 


La MG 3 es la Úlima versión de una ametralladora alemana de la Segunda Guerra 


Mundal, la MG42, Ulilizada por el Ejércilo español, entre otros, y exportada en Valoración 

grandes cantidades, es un arma eficaz y con una alta cadencia de tiro que requiere Fiabilidad Y di 

frecuentes cambios de cañón: cuando se hacen ráfagas cortas, debe cambiarse el Precisión -. La MG3 es el último desarrollo de uns 

cañón cada 250 disparos. La cadencia de liro cíclico depende del incrementador de Antigúedad pesa ametralladora alemana de la Segunda 

retroceso y del cierre, de 550 o 950 gramos. Usuarios s Guerra Mundial, la MG42. 
Caracteristicas 

SIG 710 de 7,62 mm ri 


Longitud: ¿7 148 mm 4 
Cadencia de tiro cíclica: 

800-950 disparos por 

minulo 

Alcance eficaz: 800 m 


La SIG 710 suiza es una ametralladora soberba, pero que ha conseguido pocos Valoración 


pedidos de exportación excepto los de dos fuerzas armadas hispanoamericanas, Fiabilidad pu. 
Faluida la Policía chilena. Muy bien fabricada, posee el mejor cambio de cañón — Precisión .. La SIG 710 es más avanzada que la M60 
de todas las ametralladoras polivalentes, más rápido incluso que el de la alemana — Antigledad ... o la FN Minimi, pero su el coste ha 
MG 3 y mucho más fácil que el de la MBO. Usuarios * perjudicado su éxito comercial. 
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Ya hemos visto el equipo que lleva- 
rás como soldado de infantería du- 
rante las maniobras en tiempos de 
paz. Ahora veremos lo que podrias 


Supervivencia 


Correajes y 
equipos N. 4 


entrenamientos en tiempos de paz, por lo 
que debes adoptar personalmente una ac- 
titud dispuesta a la guerra, empezando 
por tu equipo. Esta sección se ha pensado 


llevar en caso de guerra y cómo se como una guía general. 


derno. De maniobras, tiendes a llevar 
artículos que te hacen la vida más fácil, 
pero que no aumentan necesariamente tu 


efectividad de combate, Podría significar prat pueda La 
Hay considerables limitaciones en los y /a muerte. 
== 
, 
7 
> 7 


Las Malvinas cambiaron las reglas en lo que a algunas tácticas concierne. En el 
entrenamiento, el ataque de una iñía a través de una posición enemiga a nivel de 
hasta la reorganización normalmente llevaba 
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Equipo de combate práctico 


Transporte de munición 


La adopción del lus de asanto SABO 04 5,56 min ha sido una importante 
innovación en el seno de las Fuerzas Armadas britápicas. Esta arma emplea un 
ho 'ntermecio", mucho más ligero que el de 7,62 min OTAN, lo cual 

¡nilica que puedes llavar mucha más munición en combate: Dobes 
acoslumbraré a llevar una carga de munición realista a parir de ahora. La carga 
variará de acuerdo. con la misión, Precisarás una gran cantidad de munición para 
una Mélensa posicional, con un mina de 40-10 cargadores y munición suela 
ara tellenar los mismos, además de una cinta para la MG. Las carlucheras del 
Sas que aparecen en la totogrália conenen cuatro cargadores de 20 cartuchos 
para el SIA. Puedes conseguir munición suelta de 7,62 mm, que se distribuye en 
bemes de coo canuchos como los de diez cartuchos para el SABO, ello lo 
mitra rellenar los cargadores, ullizando una guía especial, Esta encaja en lo 
ugador de 20 disparos y permite llenar un cargador rápidamente con 
ato pues de cinco cartuchos, La guía de penes se puedo comprar en 
buenas hendas de armas o conseguir a veces an las viejas armorias. Esto 
sistema es ciertamente más rápido que cargar a mano, pero precisa de práctica 
y puede ocasionar a a, la base de los cartuchos no queda bien alíneada 
otra la pare trasera del cargador 


Cartucheras pectorales del Ejército rodesiano 


Pormien lovar cuatro cargador 
granadas, y se pueden llevar láclmente 
Con un clurón y unas Einchas 


ue 20 canuchos adicinales y un par de 
lemás del correaje ordinano. So sujetan 


Modificaciones del SLR 


Muy pocas unidades regulares permiten modificar las armas reglamentanas a 
gusto del usuario, pero algunas Si, y.exuste una série de alteraciones muy sencilas 
que le permitirán erradicar los Inconvenientes renales (eras deu 
arma individual. Veamos el ejemplo del SLA O EN FAL. 

El caifucho de 7,62.mm ocasiona muchisimo más daño al enemigo que Ja bala 
M18 d0.5.56 mm (úllizada por el MIS y al Armalllo) o la nueva bala $109 de 
3:56 min (SABO y MI6A2) Pero también supone un exceso de potencia: para las 
getancias de 11o normales en el campo e batalla, incontrolable cuarido.se hace 
luego automática y dci de manejar para el entrenamiento de reclutas, además 
de ser pesado y relalivamente lento, El enemigo, que en el contexto de la OTAN 
está equipado en su mayar parte con los AKM y AK-74, dispone de Lin:árma ligera 
de buena respuesta y luego selectivo, apta para el combate a cora distancia y 
Cuerpo a cuerpo, por la que deberás apravechar la prinamal ventaja del SLR su 
precisión a gran alcance, pera que exige una puntería Superior a la media. Se da 
por sentado que un arupo de lusileros de infantería puede hacer luego olicaz:a 
distancias de hasta 500 melros 


Visores telescópicos 

La precisióo del tro mejorará con al/uso tie Visores telescónicos an vez de los 
elementos (de punteria propios del usil, para un jefe de pelotón ú explorador son 
mejores que los prismáticos, pues los toner más a mano y están listos para 
Asparar Algunos visores lelescóficos se comercializan ya con fijaciones 
compatibles con el SUR o el FAL, paro los mejores son muy caros y muy pocas 


¡A A 


+ 


trabajos justilicarian semojame compra. Fueron muy populares al comienzo de la 
implicación del Ejéroito britanico en las siémpre delicadas operaciones an Ianita, 
del Norle. antes de ser prohibidos y sustiluidos por el actual visor SUIT (Sight Ln 
Intantiy Trino, que és uno versión del SUSAT (SigAl Unit Small Arms: TAILX) 

que há aparecido con el SABO. 

Pera téngase en cuenta que las visores telescópicos son buenos para 
distancias medias y largas, pero reducen drásticamente la ampilud del sector 
msual y, por ello, nó son adecuados para el combate a corta distancia. También 
pueden sultit daños y Jaliis. 


Bipodes 

Mejorarán la precision cuando estes disparando a Objellvos estálicos y, auque: 
normalmente se emplean on las amaltalladotas, son úlles también para fusiles de: 
asalto, Recuerda que alectarán al punto de impacto, asi que debes ajustar al lusil 
sm Feli y lugo comprobar la Iincidericia que dele pueda tener und vez 
montado. 

Bípodes de pinza baratos tales omo la variante del 116 de la fologralia dela 
tequierda son válidos, pero la mejor allerativá es la variante plegable que se 
ajusta al guardamano en vez de al cañón: Algunos fusiles de asalto tienen estos 
bipodes como elementos de sene y reglarmentarios. 


Potencia de fuego 
Enel SLR, una úlll modificación consiste en añadir un pasador al mecanismo de 
apertura del cierre, como en-el diseño original del FAL. Esto mantendrá el cierre: 
abierto al hacer el último disparo y agilizará la Lenta Los AK emplean 
cargadores de 30 carichos, que suponen ula notable ventaja en los combales a 
quemarropa; como los asallos de posiciones delensivas: el cambio de cargador 
Consume nos segundos vilalés: En el Ejércno brilanico pueden conseguirse 
cargadores de 30 cartuchos de la ametralladora ligera Bren, que son compatibles 
¡con el SLR. Esto permite disponer de par lo menos un cargador más capaz en los 
momentos Iinales del asallo 3 una posición. Acude-a un mecánico para que de 
instale un muélle más potente en el cargador, pues de lo contrario, podrías 
padecer interrupciones (en este cargador, qué se mtroduce en la Bren por: su 
Parte superior, la alimentación se hace parcialmente por gravedad). 

Finalmente, algunas unuades prelleren 8l SUR Sin anillas portalus! mn asas de 
Iransporte, que desmontan del arma, Una buena pintura en atormzado! es una 
solución adecuada para mmetizar el fusil 
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Preparación del equipo de combate 


SAO supane poder llevar rmás cartuchos, pero e 
y mayor consumo de la msm. 
1pina de hro para que conserven 
bastan. Los cargadores del M16 son 
hay de 20, 30 y 40 cartuchos. 
tar ctas de 


La murución 08 5,56 mm de 
automatismo del arma significa también 
soldados británicos se les entrana en la dís 
munición, peró aun así selg corgadore: 
baralos y abundartes, y compañibles con el SABO: los 
y también sirven para la SW. con el SABO ya no es necesario desmc 
la MG para conseguir munición de emergencia. 

Hasta que aparezcan los muevas corre :artucheras del coreaje 
ALICE, én la lotografía, son una buena compra. Están hechas para tres cargador 
le 30 canuchos hara el SABO y son ligeras, tenen un broche de cierre y dos 
bolsillos para granadas: Puede que tengas que llevar una cinta para la MG de 
umdad. 

El juego de bengalas que aparece en la fotografía su 
vamancantes de pelotón para comunicar, Aurmnar, ¡den 
de la desecha es reglamentaria, pero debera tener un litra rojo 


Jestruye la visión noclurna 


ra. La linterna 
anca 


in llevarte 
ar, ElcEn 
la luz 


laca es sempre útil La pieza en tonma de pcho se puede ullizar 
/ alpinismo, Los mosquetanes se usan en 


equipo de 


para hacer rappel y otras disciplinas d 
alpinismo y tamtuér son Ulles pará unir machias entre sí y formar una balsa 
ruzar cursos de agua en caso de contingencia 


que 

s obligada sobre todo en un amb 

sudaras mucho y odas las fuentes estarán contamnadas. Las cantmploras 

norteamericanas del equipo ALICE son baratas y ajustan facumente al emturón, Una 

taza de acero es muchísimo mejor que la reglames sedes cocinar en 

ella y prescindy de lu tala de rancho sí es necesan 

en el. borde de la laza ps e los lat 
La brujula prsmática 

suboficiales deberan lleva 
Dorm sin las holas en una Sación 

> arena enyoMendo cada bota mm 


improvisada con la 
El agua adicional 


va no quemar 
glamentania es más precisa que el mod 
¡una prismatica en sl cimurón y una Sw 
tica es uta invitación al desastre. Un 


cartuet 


¡almente levan 14 mayor parte de su equino en Sus 
mochilas, y de hes freajes no están pensados para llevar tantas cosa 
0 mo Jas intamtes 1 Hay mucho que sJeci sobre la conveniencia de 
levar la munición, el agua y el equipo NBO, además del resto del equipo, an 
mochila en condiciones de combale reales 

Él pese ón es suficiente para dejarte con los pantalones por la 
Je! peso descanse en los 


para que $ 


utilizar ura mochila de 


pros. Si no llevas cartucheras al ct 

Iructura grande, como la Berghaus. que le permitirá llovar cargas más 

sadas y por más tiempo sin que sea un ejercicio agónico. La pequeña lata 
la lunda de la ración de fuga 


ra en los correaes Duaro el malenal, los unles mturales 


para este fin 


vuaiira, es una excelente radio para 
Su alcance imitado supone que en 
ara en el ambilo des no demasiado dispersas, pero 
te ahorra lener que levantar la vO, y quizá delatarte, S 

on una sola mano y és más fiacil de levar que lá PRC 351 


ligera marica es una considerable mejora respecto del ponche 
rece de la capucha central, una ventaja notable cuando debes 


le para envolver 1U equipú personal con el lin de 


Jabos de e 


arse entre pelolanes y sec 


debas u 
o tarmgotor 


maneja € 


on un complementa excelente, sobre tod 
as. melido en un comodo saco 


Los sacos í 
porque permiten salir do ellos rápidamente 
de dorm es facil que na 19 mantengas atento a cuarto sucede a lu alrede 

joncho, pero, desdichadamente, éste no es lan seco mu 


El nuevo equipo PLCE dismimara la 
necesidad de modilicaciones de 
antingencia, pues es cast ¡deal 
olsa del poncho en lo allo de las 
cartuc una modi 

muy popular, ya que da a las 
piernas una completa libertad de 
movi rate 


se 


lUNición del 

para el visor SUIT en 6l Jue 

upenor, y el modo en que | 

canucheras eslán sujelas a lá parte 
or 
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Ey 


ción para e 


A las 10,00 de la aaa tres ma- 
leantes que conducian un Datsun 
Cherry azul atracan la pequeña ofi- 
cina de correos de un tranquilo pue- 
blo de Devon. En su prisa por mar- 
| charse, dejan atrás a uno de los 
suyos, que es acorralado y desar- 
mado por una patrulla de paso del 
Ejército. El jefe del pelotón llama por 
| radio a la base, situada en un agródromo 
cercano, en las afueras del pueblo, La Fuer- 
za de Reacción Rápida (FRK) está en alerta, 
totalmente equipada, y sólo le lleva cues 
tión de minutos cargar y montarse en un 
Land Rover, y dingirsea toda velocidad al 
pueblo, Al salir a la carretera no prestan 
A atención al Datsun, que en esos momen- 
tos pasa por el lugar, dándose a la fuga. 


Arresto de terroristas 

En la oficina postal los soldados obligan 
al delincuente a apoyarse contra una pared, 
con los ples bien separados y echados 
hacia atrás, y lo cachean, El maleante no 
suelta prenda, de manera que los militares 
se lo llevan a la base para someterle a un 
Interrogatorio formal. 

Miontras tanto, otros elementos de la 
unidad militar recorren la zona, cercán- 
dola y estableciondo diversos puntos de 
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control de vehículos (PCVI, e inician una! 
serie de batidas melódicas porlos campos 
de los alrededores, procurando prestarse 
apoyo mutuo por si alguna de las partidas 
tropieza con los huidos, Se sabe que en Ja 
localidad hay gente que simpatiza con los 
terroristas. En una calle del pueblo, una 
patrulla encuentra un puñado de casqui- 
llos, que dejan donde están pero bajo cus- 
todia, pues no sería la primera vez que un 
hallazgo de este tipo fuese en realidad una 
trampa explosiva. 

Estamos en la Sernana 19 y los reclutas 
practican la patrulla urbaná y rural en 
situaciones tácticas. No se pierde el tem- 
po con comidas, charlas teóricas ni de- 
mostraciones. Todo se realiza en condi- 
ciones reales (o lo más parecidas), incluida 
la comida y, si hay suerte, el sueño. 


Base abandonada 

La base de la unidad está en los barra- 
tones de lo que durante la Segunda Gue- 
rra Mundial fue un aeródromo de la Fuer- 
za Aérea norteamericana. Algunos de los 
aviones de la primera incursión de 1 000 
bombarderos contra Alemania salleron de 
aquí, pero ahora todo en la base son edifi- 
cios en ruinas, sucios y lóbregos. El pue- 
blo, por el contrario, es una aldea típica, 


1 combate SEMANA 19 
cuesta superar las Pruebas de Comandos 


En las maniobras Noche 
Sllente se aprenden las 
técnicas para operaciones 
de baja intensidad contra 
la guerrilla urbana, En la 
foto, uno de los puestos 
de defensa del perimetro 
de la base. 


sobre 
 Intentas memorizar las. 
fotos de presuntos “terroristas”: 
los instructores desempeñan 
el papel con gran 


como sacada de una tarjeta postal, una 
inmaculada comunidad de hermosas casas 


| de campo y granjas diseminadas por un 


paisaje suavemente ondulado, 

Los habitantes se han convartido en 
parte del programa de instrucción de re- 
clutas de los Royal Marines. La adminis-| 
tradora de correos se presta ú ser "secues- 
trada” por los instructores de campaña 
dC) que hacen el papel de “enemigos”. 
Las periódicas incursiones realizadas por 
patrullas armadas para arrestar a algún 
sospechoso en un bar constituyen uno de 
los entretenimientos habituales del pue- 

+ . 
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El campanario de la iglesia es ocupado 
E] durante toda la noche por los cuatro 
| hombres de un puesto de observación, 


«q ” que permanecen alli hasta el amanecer, 
pr e escudriñando las calles con un visor 


Erbanas —registro de coches de intensificación de imagen. 
lnea un sabor muy distinto. — [$ 
red ñ a Mi] compañeros instalaron un puesto de 0b- 
AS servación en lo alto del campanario de la 
uvieron allí hasta el amanecer, 
turnándose de dos en dos, observando y 
cuchando. 


hoso en el bar 
Durante la tarde del segundo día, una 


A en el aparcamiento de un bar, habié 
reconocido por una fotografía suministra- 
da por los servicios de información. La 


2 Y, 
una vez más, la FRR va al pueblo. Una vez 
alli, montan al detenido en la part 
del Land Rover y lo conducen al ca 
mento para su interrogatorio antes de e 
tregarlo a las autoridades civil ] 


Registro de un coche en busca de armas 
o explosivos: los lugareños cooperan para 
que aprendas la forma en que deben 
conducirse los militares cuando tratan 


os 


- a 
blo. Los lugareños colaboran a: menudo 
asumiendo el papel de 


costumbres locales”, estaba tomán: 
una cerveza en el lugar equivocado y 
el momento menos oportuno. 
a prim noche en el pueblo los re 
clutas montasteis una base, con 


de patrulla de 
ón y, en plena noche, cuatro 


procedimiento normal en una situación 
de paz. 

El prisionero es llevado a uno de los 
barracones y se le empuja hacia uno de 
sus rincones, con los brazos abiertos con- 
tra la pared. Es un presuntuoso impasible, 
que se pone a silbar cuando le ordenan 
callarse y se niega a responder cuando se 
le pregunta su nombre y lo que estaba 
haciendo en la zona. Su nombre aparece 
en un documento que llevaba en un bolsi- 
llo. Ellos le preguntan, pero él refunfuña: 
*¿Qué pasa? ¿Acaso no sabéis leer”. 


Presunto terrorista 

El detenido está empezando a dominar 
el interrogatorio. Los reclutas deberían juz- 
gar y decidir si es un paisano o un guerri- 
llero, El jefe de la sección explica: “Un 
ciudadano inocente, arrestado por error, 
se aterrorizará tan pronto como lo metáis 
en el Land Rover. Un gallito como éste, lo 
más seguro es que sea un terrorista.” 

La última tarde tiene lugar una rigurosa 
e inmisericorde revista de policía, detec- 
tándose errores básicos como armas su- 
cias o botones desabrochados, “Lleváis en 
campaña menos de 36 horas. No hay ex- 
cusa alguna para un equipo descuidado, 
Miraos, parecéis un grupo de pordioseros. 
Quiero veros presentables.” 


Salida 

Los instructores os ordenan desmontar 
Ja base y llevar todos los pertrechos a los 
vehiculos. Al anochecer os embarcan, cada 
uno cargado con su equipo individual 
completo de 30 kg y el fusil de asalto, 
rumbo a un punto desde el que debéis 
marchar hasta una nueva zona de base 
situada en un paisaje boscoso cercano a 
un pueblo de las afueras de Exeter. La 
tropa marcha a paso rápido durante unos 
18 kilómetros, pues hay que aprovechar 
las'horas de oscuridad. Dos hombres caen 
al suelo, uno de ellos por deshidratación: 
se tambalea como si estuviera borracho, 
Tras reuniros con el sargento de la sec- 
ción, marcháis otros cuatro o cinco kiló- 
metros hasta la nueva base. Tenéis los 
ojos vidriosos y estáis cansados, os duelen 
los músculos y la mitad de vosotros cojea. 
Montáis la base de la patrulla al amanecer. 

Estáis situados en una zona elevada, 
montañosa y muy boscosa. El día promete 
ser caluroso, pero estás demasiado cansa- 
do para advertir otra cosa que no sea la 


ze 


necesidad de sueño y descanso, Cada uno 
de los pelotones de la sección emplaza 
una ametralladora lejos del perímetro, en 
uno delos vértices del triángulo que forma 
la base, con otra MG en el interior del 
propio perímetro, con el fin de dar respal- 
do a las otras armas. 


Ataque por sorpresa 

Alas 08,30 horas de la mañana os pillan 
realmente desprevenidos, El oficial y el 
sargento de la sección han salido de su CG 
y se han acercado a la posición a pie y en 
silencio. "Matan" a un centinela, al que 
han sorprendido dormido. Son los jefes de 
pelotón los que se llevan las peores bron- 
Cas, mientras que se ordena a la tropa 
efectuar patrullas de familiarización lo- 
cales, 

Los mandos se preocupan de daros una 
comida caliente y del estado de vuestros 
maltrechos pies, Por contra, vuelven a 
pasar revista de aseo, afeitado y de las 
armas. Pies y calcetines limpios son la 
principal prioridad. Hay algunas ampollas 
impresionantes después de la marcha, al- 
gunas tan grandes y rojas como tomates 
maduros. Los que no están de guardia des- 
cabezan un sueño metidos en sus sacos de 
dormir, acompañados de sus armas indi- 
viduales y con todo el equipo prescindible 
agrupado por el perímetro, Las mochilas 
sirven como improvisados parapetos de 
contingencia, mientras que los correajes, 
macutos y cartucheras se convierten en 
almohadas improvisadas. Lleváis la casa a 
cuestas, y allí donde vayáis todo el equipo 
debe ir con vosotros. 


Un segundo intento 

A mediodía se pasa una nueva revista 
de policía y de la base de patrulla. Esta vez 
estáls más preparados. Los centinelas están 
alerta, el equipo, bien dispuesto, las armas, 
limpias, los hombres, descansados, las pa- 
trullas, fuera, y las radios, correctamente 
sintonizadas, De repente estalla el infier- 
no. Hay cegadores relámpagos y ensorde- 
cedoras explosiones por todas partes, y un 


Las marchas y “ataques” sobre tus 
bases de patrulla se combinan 
dejaros lo cuando 
salgáis de nuevo. Un profundo 


persistente tableteo de fuego automático 
procedente de las sombras del bosque, El 
enemigo ha atacado la posición, y el equi- 
po de instructores se suma a la confu- 
sión haciendo estallar truenos y busca- 
piés chinos. 

“¡ARRIBA Y CAMBIO!" No hay tiempo para 
empaquetar nada. Hay que recoger el equi- 
po y marchar al punto de reunión de emer- 
gencia (PRE). “Comandantes de pelotón, 
tomad el mando. Aseguraos de que nadie 
se queda atrás” En uno o dos minutos, la 
zona del perímetro queda vacía y la tropa 
se dirige en columna de a uno por cami- 
nos forestales hacia el PRE, que está a unos 
dos kilómetros, 


Exhaustos y llenos de ampollas 
Mientras marchan por los senderos 
hacia el PRE, algunos reclutas cas) cami- 
han con el lado de los pies para evitar 
apoyarse sobre las ampollas. Exhaustos, 
establecen un triángulo defensivo en el 
PRE, abierto en un pequeño bosque, mien= 
tras una patrulla de exploración reconoce 
los alrededores y sale en busca de un em- 
plazamiento para una nueva base de vi- 
vaqueo. Una vez instalada allí, la sección 
debe montar de nuevo el campamento. 
El sol está en lo alto y aprieta de firme. 
El bosque está lleno de luces verdes y de 
insectos. Luchas por no dejarte vencer por 
el sueño, te acuerdas del pasado momento 
de angustia, cuando comenzaron los dis- 
paros y las explosiones, los fogonazos, el 
miedo con que echaste mano del equipo, 
la evacuación, tambaleándote bajo el en- 
tumecedor peso del equipo. Pronto te to- 
cará salir de patrulla, De momento te que- 
das tumbado boca abajo, con la frente 
entre las manos y el arma a tu alcance, 
intentando descabezar un sueño en aquel 
oscuro bosque, pero con un ojo abierto 
pendiente del siguiente ataque. 


'AQUE N.? 


e 


1. Detecta, identifica y ataca al enemigo a la 
mayor distancia posible. 

2. Desplézate por rutas protegidas y ocultas, 
aprovechando el terreno para evitar ser 
detectado por el enemigo a gran distancia, 

S Pide fuego de artlleria para ayudarte a destruir 
Jos blancos enemigos. 

4. Ataca y contrataca répidamente. 

5. Controla tu fuego para aniquilar los objetivos 
rápidamente y ahorra munición para la siguiente 
oleada enemiga. 


Cuando los primeros helicópteros de 
ataque dejaron ver sus feas siluetas 
en los cielos vietnamitas a comien- 
zos de la guerra del Sudeste Asiá- 
tico, las unidades del Vietcong 

y el EVN a las que aniquilaron 

no sabian que eran víctimas 

de un arma que cambiaría el 
carácter del combate en tierra. 


y la rapidez de rellejos 
de un aviador. 


a 
y pa: 
El artillero se sienta delante 


El moderno helicóptero de ataque, del piloto y apunta las 
Imisiles contracarro (MCC), cohetes disp armas mediante un visor 
rados en la linea de mira, ametralladoras 
Ide tiro rápido y una velocidad de 300 km/h 
[pero con capacidad para girar en un espa- 

no superior a su propia longitud, no 
sólo llega hasta objetivos donde otros no 
pueden llegar, sino que también los des- 
truye. 


Cañoneros 

A los primeros helicópteros de ataque 
lse les llamó cañoneros, lo cual refleja el 
¡modo en que eran armados y empleados. 
Con ametralladoras de infantería modifi- 
icadas y montadas en la proa, en contene- 
dores laterales y en las puertas del fusela- 
je, iban en busca de la infantería enemiga 
del mismo modo que lo hacían las lanchas 
rápidas cuando exploraban en pos de 0b- 
jetivos adecuados. 
Todo esto cambió con el desarrollo de [$ 

los precisos misiles ligeros guiados, capa- 
ces de destruir carros de combate y otros 
vehículos acorazados además de posicio- 


Los helicopteros de exploración | 


buscan posiciones de hro 


Pcultas para los aparatos de 


alaque. 


APACHE 
Blndado contra armas 


para sobrewmr en el 
campo de batalla y 

desplegar una gran 
potencia ofensiva 


El US Army ullliza dos tipos de helicópteros cañoneros, el Hughes 
AH-64 Apache y el más viejo AH-1 Cobra. 


COBRA 
Armado con muslos 
TOWY, ul Cobra lue él 


primer cañonero 
Construido como tal y 
aciuó muy bien an 
Vietnam 


Y 
“() Compartir los blancos 
Cuando hay blancos delante 
y muy lejos, una parte de la 
luerza de ataque se ocupa 
7% delos próximos y la.olta de 
* los lejanos. 


Identificación de blancos 
La orden recibida 
simplemente identifica al 
blanco y la posición desde 
la que va a ser atacado. No 
ofrece ninguna indicación 
sobre las armas a emplear, 
en qué orden deberás atacar 
los Objetos O cómo está 
organizada la luerza. Todos 
esíos puntos deben ser 
aclarados prevamente y 
contemplados en los 
procedimientos hablluales (e 
la unidad 


nes terrestres fortificadas a una distancia 
de un kilómetro o más, 

Al cambiar la función del helicóptero 
de cazador de infantería a cazacarros, se 
produjo un profundo cambio en las tácti- 
cas. Lejos estaban ya los días en que caño- 
neros solitarios salian en misiones de bús- 
queda y destrucción. En lugar de esto, el 
trabajo del piloto de helicópteros empezó 
a parecerse cada vez más al del jefe de un 
carro de combate: operaban én equipo, se 
proporcionaban apoyo mutuo desde po: 
ciones cubiertas, vigilaban los avances, se 
ocultaban en el terreno y se trasladaban 
de un lugar a otro aprovechando la menor 
cobertura y protección natural. 

Todos los manuales operacionales (este 
artículo está sacado del FM 17-50 nortea- 
mericano, Operaciones del Helicóptero de 
Alaque) insisten en la necesidad de que el 
aparato se utilice con agresividad. “Toma: 


Delante y detrás 


Cuando alacas una columna 
enemiga por ambos lados, el 
alaque de la derecha se 
dirige contra la retaguardia 
enemiga y barre hacia el 
ccénito, mientras que el 
élemento del flanco izquierdo 
parte de delante hacia el 


Por un flanco, el 
Fuego hacia dentro la izquierda de 4 
L armas 
contracarro dirigidas, ya sean 
guiadas por cable o láser, no 
pueden cruzar el campo de 
batalla sin que sus sistemas 
de guía se entrecrucen sin 
remedo. Los elementos 
exteriores de la luerza de 
alaque deberán contactar 
con los elementos extenores 
del enemigo y desplazar su 
fuego hacia dentro, an 
dirección al contro del 
enemido. 


uquierda de | 


progresa por la 
de la misma. 


conservar y explotar la iniciativa”, dicen 
una y otra vez para que ello se convierta 
en la segunda naturaleza de los helicopte- 
ristas, 

Estas nuevas tácticas obligan a apren- 
der un nuevo repertorio de técnicas de 
vuelo a baja cota. El seguimiento de los 
contornos del terreno es el menos terrorí- 
Tico de los dos métodos. Tras trazar un 
rumbo a lo largo de una línea recta ideal, 
ajustas tu altitud para volar a una cota 
constante sobre el suelo. 


A ras de tierra 

Solía llamársele “vuelo de seto en seto”, 
pero los pilotos de aviones de ala fija que 
acuñaron esta expresión en la Segunda 
Guerra Mundial hubieran sufrido un ata- 
que cardíaco si hubiesen visto el entorno 
por el que se mueven los pilotos de los 
modernos helicópteros de ataque, Real- 
mente salvas setos, pero también árboles, 
vallas de jardines e incluso tapias: así de 
fácil. 
Todavía más cerca del desastre se está 


y déretha 
álsque va a llegar 
ataca el objelivo por su parte 
delantera y avanza hacia la 


enemiga. El elemento 
derecho empieza por el 


ATAQUE DE HELICÓPTEROS 


Indicación de blancos 

Es similar a la empleada por los 
infantes: utilizas accidentes del 
terreno como puntos de 
referencia e wentificas a las 
Unidades enemigas por su 
posición en relación a ellos 

Sin embargo, debes dar 
marcaciones magnéticas desde 
el punto de referencia, ya que 
los helicópteros podrian estar 
aproximándose desde 
Cualquier dirección 


elemento de 
lu fuerza 


columna 


Irente de la Columna y 


derecha 


cuando se practica la técnica llamada NOE 
(por la voz inglesa Nap-of-the-Earth). Para 
efectuar la NOE, empleas las mismas ma- 
niobras que en el vuelo de seguimiento 
del contorno, pero sigues un rumbo ser- 
penteante para aprovechar cada centíme- 
tro de cobertura: los márgenes de los cam- 


= Ataque lejano 
Los helicópteros de ataque 


NS 


Y 


Fuera de alcance 
Elcontacto lejano puede 


blancos O os permite atacar a los 
El jele del ¿Ea decide E Cep sr oteccóra os 'canos enemigos desda 
la combinación de armas A Tuerz Sres. Es BECA: más allá del alcance de los 
y la asignación de blancos vesde la mayor distancia antiaéreos autopropulsados 
individuales a cada poste aprovechando al 28U 23-4 que los 
helicóptero, según sus máximo la cobertura y lá acompañan. 
procedimientos habituales. » 


IA PEE 


PRIORIDADES 
DE ATAQUE 


El procedimiento operativo reglamentario (SOP) 
establece dos modos de decidir en qué orden 
hay que atacar los blancos: Prioridad de 
Objetivos y Prioridad de empeño, 

Prioridad de objetivos es el orden en el que 
hay que establecer contacto con distintos pos 
de blancos: 

1 Artilería antiaérea 

2 Helicópteros de alaque (sí suponen una 
amenaza directa) 

3 Carros de mando. 

4.0tros carros. 

5 Vohículos de mando y control 

8 Vehiculos contracarro. 

7 Fuego directo de arlilería 

8 Vehículos portapersonal 

9 Concentraciones de tropas. 

El segundo método, Prioridad de empeño, es 
una variante de lo anterior y depende de lo 
siguiente 
3 Amenaza personal inmediata 
2 Amenaza Inmediata a. otros miembros de la 
unidad. 

3 Amenaza Inmediata a otras fuerzas aliadas. 
4 Otros objetivos de fortuna 


El uso amplio de helicópteros armados 
data de la guerra de Vietnam, en que 
helicópteros utilitarios como este Bell UH-1 
fueron equipados con una gran variedad 
de armas improvisadas: en este caso, 

un par de ametralladoras Browning 

de 7,62 mm. 


Tácticas de combate 


pos de labor, donde a veces hay taludes 
que ocultan el fuselaje del aparato, con las 
palas del rotor acariciando la superficie. O 
por el lecho de un río lo bastante ancho 
para que la punta de las palas roce los 
árboles de cada orilla. 

Los helicópteros como el AH-1 Cobra y 
el AH-64 Apache, asi como el avión caza- 
carros A-10 Thunderbolt ll, constituyen la 
espina dorsal de las operaciones de apoyo 
directo norteamericanas. Obra maestra de 
la sofisticación tecnológica, su Sistema 
de Designación y Adquisición de Objeti- 
vos/Sensor de Visión Nocturna del Piloto 
(TADS/PNVS), controlado por ordenador, 
permite a la tripulación —formada por pi- 
loto y artillero— encontrar y atacar blan- 
cos incluso cuando la visibilidad es muy 
restringida. 


Control por ordenador 

El sistema de armas, totalmente inte- 
grado en el ordenador del TADS y capaz 
de gobernarse exclusivamente mediante 
la voz, es enormemente avanzado. Los mi- 
siles —del tipo “dispara y olvídate”— y el 
cañón de tiro rápido de 30 mm se combi- 
nan para dar a un helicóptero relativa- 
mente pequeño el tipo de potencia de 
fuego que anteriormente sólo podía po- 
seer un escuadrón de carros de combate. 

Así, comparados con otros aparatos mi- 
lítares de prestaciones similares, los hell- 
cópteros de ataque estadounidenses son 
pequeños: la longitud total del AH-1 es 
de 13 metros, sólo dos tercios de la del 
Mi-24 “Hind”, el equivalente más cercano 
del bloque soviético. También es estre- 
cho, puesto que el piloto y el artillero es- 
tán sentados en tándem; la anchura total 
es de un metro: un blanco muy difícil de 


alcanzar en las condiciones del campo de 
batalla. 

Incluso si se recibe fuego desde tierra, 
existe una posibilidad única no sólo de 
sobrevivir, sino también de poder llevar 


504 


Las armas antiaéreas enemigas pueden detectar 
y establecer cóntacto contigo sea cual sea el 
llempo o la visibilidad. Por esta razón debes 
emplear cobertura y ocultación exactamente igual 
que un carro de combate cuando estés en 
estrecho contacto con el enemigo. 


NOE 

Esto es el método más. 
seguro pero ol más. 
lente: se vuela a muy 
baja cola y se rodean 
los obstaculos en Jugar 


Debido a que sus tripulantes están 
dispuestos en tándem, el AH-84A Apache 
presenta un blanco muy pequeño al 
enemigo, y al volar sobre el campo de 
batalla a ras de suelo reduce aún más las 
posibilidades de ser derribado. 


adelante la misión. Todas las partes vul- 
nerables de los helicópteros de ataque 
están protegidas con blindaje de titanio, 
Liviano pero muy resistente, este moder- 
no material es capaz de detener los im- 
pactos de proyectiles de armas portátiles 
de todo tipo, incluido el de las ametralla- 
doras de 12,7 mm. 


En busca del objetivo 

La exploración y el reconocimiento no 
dependen de los helicópteros de ataque: 
de hecho, no están equipados para la tarea. 
Este trabajo es propio de aparatos menu- 
dos y rápidos, equipados para localizar y 
señalar blancos para los aparatos de ata- 
que. Cuando el elemento de exploración 
ha identificado un blanco e informado al 
comandante de zona, efectúa una acción 
de espera en el lugar, coordinando cual- 
quier fuerza disponible en el área. 

También consigue información local, 
listo para pasar un informe de situación 
preciso a los helicópteros de ataque cuan- 
do éstos lleguen a la zona de espera preli- 


jada. Esta área de espera estará a unos 
pocos minutos de vuelo del objetivo, pero 
contará con un lugar seguro que ofrezca 
cobertura y camullaje. 

Los comandantes de las fuerzas de ata- 
que y exploración usarán esta informa- 
ción, actualizada constantemente, para 
preparar un plan de acción. Para conse- 
guir el factor sorpresa, el piloto del heli- 
cóptero de ataque utiliza toda su habili- 
dad y las ayudas de vuelo a su disposición 
para entrar en una posición de ataque sin 
ser visto. En este punto, la fuerza de ata- 
que ya se habrá dividido en dos elemen- 
tos a fin de proporcionarse mutua protec- 
ción al actuarsegún un esquema de “fuego 
y movimiento”. 


Posición del objetivo 

Tan pronto como llegas a la posición de 
ataque, el comandarite de la fuerzas de 
exploración te notificará que “te pasan el 
blanco”, habiendo sido él el responsable 
de la acción hasta ese momento, Ahora 
echas tu primer y rápido vistazo al objeti- 
vo, un procedimiento llamado "desenmas- 
caramiento parcial”, Éste requiere normal- 
mente que ganes altura hasta que puedas 
ver por encima de los árboles, registres el 
escenario que hay delante tuyo con la 
cámara de vídeo del TADS y después vuel- 
vas a esconderte. 

Los sofisticados programas del ordena- 
doy te permiten entonces elegir un objeti- 
vo, exponerte completamente, adquirir el 
blanco elegido, designar un subsistema de 
armas y disparar el arma: todo ello en 
menos tiempo del que tardan las defensas 
antiaéreas en apuntarte, 

El primer elemento de la fuerzas de ata- 
que disparará dos o tres misiles de este 


modo, El segundo grupo observa, buscan- 
do todo posible fuego antiaéreo, que su- 
primirá inmediatamente. Entonces el se- 
gundo elemento utiliza su armamento 
principal contra los demás objetivos al 
tiempo que el primer grupo de helicópte- 
ros cambia de posición. 

La enorme potencia de fuego y la rapi- 
dez con que una sección de helicópteros 
de ataque llega hasta el objetivo propor- 
cionan al comandante de las fuerzas te- 
rrestres una posibilidad de conseguir la 
superioridad local mucho más rápidamen- 
te de lo que podía anteriormente, Por ello, 
sería muy tentador pedir un ataque de 
helicópteros en cualquier ocasión, pero, 
con toda seguridad, la “ley del cabrón” 
impedirá que nunca se disponga de me- 
dios suficientes: es por ello que se recurre 
a la doctrina de la economía de fuerzas. 


adoptar acciones defensivas. 


4.El mias unpaciara y 
Sesma al cano sel 
hebcópiero explotado! lo 


LANZAMIENTO DEL PELLARE 


El misil Helllire vuela hacia un carto de combate “Jluminado” por un 
haz láser procedente de otro helicoptero a de un aparalo en tierra. 
Esto le permite atacar al enemigo sin que éste le vea ni pueda 


El arsenal del Apache: misiles Hellfire, 
contenedores de 19 cohetes de 70 mm y 
un cañón Chain Gun de 30 mm y 1 200 
disparos. Un AH-64 es más caro que un 
carro de combate soviético y debe ser 
capaz de destruir grandes cantidades 

de vehículos enemigos. 


Economía de fuerzas 

El helicóptero de ataque y la caballería 
aérea (Infanteria heliportada) están entre 
las unidades de “economía de fuerzas" más 
eficaces del momento; con poco se consi- 
gue mucho. El comandante del frente debe 
aprender a no emplear nunca los medios 
aéreos de ataque alli donde puedan hacer 
el trabajo las fuerzas de tierra, pero cuan- 
do los emplee debe hacerlo con decisión. 
Las fuerzas terrestres deben estar siempre 
dispuestas a aprovechar las ventajas del 
esfuerzo de los helicópteros de ataque. 


JUnreicone 
punik un 
ora un cano enema 


mantióne Iluminado con: 
al láser, Erexplorador 


su posición 
0 tovelada por ningun e 
desielo detalor 


2 El qual! se guia nacia 
il bil Nurinado. 


Lección de defensa personal 


Siempre es mejor evitar las situa- 
ciones amenazadoras. Pero cuando 
esté en peligro una tercera persona, actúa. 
Recuerda: entrena duro y el combate real 
te resultará más fácil. 


1 El agresor amenaza a su victima con apuñalaria 
de armba abajo. Acercate por detrás, calibra 

la amenaza y prepárate para detener o bloquear 
el mowreeeato desotndente del brazo 


2 Colocate al tado y aplica una llave en torma de 4" 
en el brazo armado: pon lu mano izquierda sobre su 
muñeca y mano, y la derecha por debajo de su 
brazo, agarrando el antebrazo 


4 Tan pronto como hayas aplicado la llave, obliga al 
brazo del alacante a desplazarse hacia alrás tirando 
(uertemente hacia abajo con ambas manos E 


mavimiento debe ser rápido y continuo para evitar 


henrte la 
agresor se 


ibeza y las manos; no permitas que el 
peta 


506 


3 Apreta con ambas manos, esto es muy doleroso 
para las afiulaciones de su muñeca y su codo. 
Vigila tus dedos situados junta al (llo: del cuctillo; 
sollar la presa en este momento sería desastroso. 


5 Mantón el impulso y éste hará que el agresor caiga 
Asegurate de que mantenes la presión durante toda 
la caída 


6 Sigue la caida del agresor hasta el suelo, Puede 
que su victima no esté henda, pera que sulra Una 


conmoción o necesite atención; asi que, cuando 
el agresor esté en el suelo, asegúrate de que se 
quede alll 


1 El agresor controle a pu 
victima on el suelo y esta a | 
punto de goipearla. Implrovsa 

una porra con una revista | 
envollada o algo sema 


2 Desde atrás. aplica un gancho inver 
suello del ag o de que aprie 
“a contra la gar agresor y de que 
el oro extrema 


4 Tira del agresor Mica atrás, 
alejáncolo de su vir 
simplemente conmifiale a que 
se retire; 0l aumentada la 
presión hara que te pbedezca. 
$i sots dos, lu compáñero 
puedo aplicarle uni lave 
enlamunaca — l 


3 Agarra al otro extremo de la revista o 
tachiporra con lu mano:derecha la más cere 
posible del cuella del agresor, así podrás aplicar 
Una presión en lorma de Ijeras coritra su cueño. 
Si inlenta volver la cabeza. aprieta más. 
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El T-72 es uno de los grandes éxitos 
y de la historia reciente de los medios 
> acorazados de combate. Rápidos, 
7 fables y de fabricación relativamen- 
A te barata, hay actualmente unos 
8 500 carros T-72 en servicio sólo en 

el Ejército Rojo y se están fabrican- [] 
do más no sálo en los arsenales es- 
tatales soviéticos, sino también, bajo| 
licencia, en Checoslovaquia, Polo- 
nía, India y Yugoslavia. Dentro del 
Pacto de Varsovia, Alemania Oriental tene 
trescientos T-72; Bulgaria y Checoslova- 
quía poseen doscientos cada una; y Polo- 


e 


regimientos acorazados sirios y 
libios está formado por versiones modifl- 
cad , normalmente con unos istemas de 


cados, mientras que los 

te pocos T-72 del Ejército ml han de- 
sempeñado hasta fechas recientes un papel 
muy significativo en la guerra del Golfo, 


cine del diseño 
la aparición de los T-34/85 a co- 
mienzos de la Segunda Guerra Mundial, 
los carros de combate soviéticos siempre 
'eniéndose a diseños 
p zados por una 
buena potencia d 0, movilidad y pro- 
tección ac la. Fáciles de mantener, 
han necesitado poco apoyo y sólo un mi- 

f nimo adiestramiento de sus tripulante: 

No obstante, hasta hace poco no estuvie- 
ron a la altura de sus potentes y grandes 
adversarios de la OTAN, como el Chieftain 
británico, el Leopard 1 alemán occidental 


Un T-72 del Ejército de la RDA atraviesa un 
puente de pontones llevando un equipo de 
limpieza de minas KMT-5. Un cuidadoso 
diseño y el uso de un cargador automático 
en lugar de un cuarto tripulante 
proporcionan al T-72 un pefil muy bajo. 


e 


pa N 


El T-72 


ol M6O estadounidense, y se vieron obli- 
gados a basar su posible éxito en la canti- 
dad más que en la calidad. 

Este estado de cosas cambió drástica- 
mente cuando, en 1970, entraron en servi- 
ciolos primeros modelos del revoluciona 
rio T-64 en el 3. Ejécito de Choque sovié- 
tico, basado en Alemania Oriental. Poco 
después le siguió el T-72 y, tras numerosas 
especulaciones, a ambos carros de com- 
bate se ha sumado ahora el T-82, que en su 


| mayor parte sigue constituyendo un se- 


creto, proporcionando asi a la Unión So- 
viética un trío de carros de combate tan 
buenos como cualquier otro en el mundo. 

Según el Military Balance 1986-87, pu- 
blicado recientemente por el Instituto de 
Estudios Estratégicos, de los 53 000 carros 


| de combate en servicio en la Unión Sovié- 


tica, 9 300 son T-64, 8 500 son T-72 y 1 400 
on T-80. 


Potencia de fuego 

El'T-72 tiene una considerable potencia 
de fuego. El cañón de ánima lisa RAPIRER 
3 de 125 mm dispara proyectiles APFSDS 
(perforantes con subcalibre estabilizados 
por aletas), HEAT (alto explosivo contra- 


El T-72 no es el carro soviético más 
avanzado (éste es el 7-80). Fue diseñado 
expresamente para que pudiese fabricarse 
a gran escala para el Pacto de Varsovia 

y países aliados de la URSS. 


estabilizado y, a diferencia de los ante- 
riores cañones de carros soviéticos, puede 
disparar con precisión mientras está en 
movimiento, El proyectil APFSDS, cuya ve- 
locidad inicial se estima en unos 1 700 
metros por segundo, tiene un alcance efi- 
caz de 2 100 metros, es superioral británi- 
co L11 de 120 mm instalado en el Chief- 
tain y el Challenger, y será un serio adver- 
sario para el tan alardeado cañón deánima 
lisa Rheinmetall de 120 mm alemán occi- 
dental instalado en el Leopard 2 y, actual- 
mente, en los últimos modelos del M1 
Abrams norteamericano. 

El sistema de control de tiro, integrado 
con un telémetro láser y un ordenador 
balístico interno, está instalado en todos 
los modelos del T-72, excepto en los pri- 
meros. Ello no sólo libera al tirador y al 
jete de parte de sus tareas tradicionales, 
sino que también aumenta enormemente 
la posibilidad de impacto al primer dis- 
paro. 

Lo más revolucionario de todo es el car- 
gador automático, basado en el ya proba- 
do sistema de los vehículos acorazados 
portapersonal BMP, que permite la reduc- 
ción de la tripulación a sólo tres hombres, 
En el propio depósito de munición [pare- 


cido a un carrusel) hay veinticuatro dispa- ] 
ros de diversas clases, que son del tipo de 
carga separada, mientras que hay otros 16 
disparos almacenados en el ya de por sí 
reducido compartimiento de combate. 

El jefe elige el tipo de proyectil que 
quiere disparar apretando un botón, tras 
lo cual el “carrusel” gira hasta el disparo 
en cuestión más cercano y se detiene, El 
tirador levanta entonces el cargador y el 
proyectil es introducido en la recámara. 
Un sistema de expulsión automática de las 
vainas completa el mecanismo. 

Aunque de diseño sencillo, este sistema 
no está libre de problemas. El cargador 
automático es poco fiable y, cuando falla, 
la carga manual lleva mucho tiempo y 
sólo se puede llevar a cabo con gran peli- 
gro para los dedos del tirador. Los diseña- 
dores de la OTAN han ignorado siempre 
todas las propuestas para reducir el nú- 
mero de tripulantes introduciendo la carga 
automática, a pesar de la aguda escasez de 
personal adiestrado, pues consideran que 
la carga manual es mucho más flable y, en 
el caso de una tripulación bien entrenada, 
sólo un poco más lenta. Por ello es proba- 
ble que, aunque digan lo contrario, los 


soviéticos eliminasen el tripulante carga- 


Rápido, bajo y ágil, el T-72 es un carro 
muy eficaz, que equipará a la mayoría de 
las formaciones acorazadas del Pacto de 
Varsovia, mientras las unidades de élite 
soviéticas tienen los T-64 y T-80 en 
cantidades mucho menores. Éstos son 

| 7-72M1, que tienen un blindaje más 
grueso. Una capa de fibra de vidrio en 
lo alto de la torre aumenta la protección 
frente a las armas de ataque superior y a 
las radiaciones nucleares. 


dordebido a que de otro modo habría sido 
imposible instalar un cañón tan grande en 
una torre tan pequeña, y no por ninguna 
razón de eficacia. 

Aunque con sus 41 000 kg el T-72 es el 
carro soviético mayor y más pesado, sus 
anchas orugas y su suspensión perfeccio- 
nada le permiten atravesar hasta el más 
abrupto de los terrenos. 

Todos los T-72 están equipados con una 
pala excavadora bajo la plancha del glacis 
y se puede instalar un sistema de arado 
antiminas KMT4/6, del que cada compa- 
ñía de carros posee tres unidades. Se puede 
instalar un esnórquel para que el carro 
pueda vadear rios de hasta 5,5 m de pro- 
fundidad, pero los preparativos llevan 
hasta 45 minutos y se necesita una amplia 
preparación en las orillas. 


Sensor de radiaciones 

La protección NBQ la proporciona el 
sistema PAZ. Un detector de radiaciones 
situado en el lado derecho del comparti- 
miento de combate detecta el pulso ini- 
cíal de radiación procedente de una ex- 
plosión y activa numerosas cargas explo- 
sivas miniaturizadas y persianas cargadas 
por muelle que cierran las rejillas del 
motor, las aperturas de visión, las troneras 
y las tomas de aire del separador de partí- 
culas, 

Aunque en principio esto libraria a la 
tripulación de la necesidad de llevar calu- 
rosos o incómodos trajes protectores, mu- 
chos carristas prefieren hacerlo por si al- 
guna parte de la barcaza es agujereada o 
el sistema de sellado se estropea. Asimis- 
mo, el jefe no podrá servir la ametralla- 
dora antiaérea y su visión estará seria- 
mente limitada. 


Protección 
La protección blindada soviética mejo- 


El 1-72 por dentro... 


De la nueva generación de carros de combate soviéticos representada por el 
T-64, el 1-72 y el T-80, el segundo es el único que ha Sido exportado Por ello, 
se sabe muchísimo más sobre sus capacidades, y la prensa soviética, pensando 
en las exportaciones, ha publicado buen número de detalles técnicos. Valeo = delas Us sn 
800 m, es cosa con 
cañón, Tien un valor 
limitado, ya que lala la 
posición del vahiculo parla 
oche y es vulnerable 4 la 
rail y luego de 
mas pórálles, 


Cañón de 125 mm 
Establizado para 
disparar en movimiento, 
dispara proyectiles 
APFSDS, MEAT y HE 

El primero tiene una 
velocidad inoial de unos 
1'600 m por segundo y 
puede pedorar y destrir 
Cualquier car de 
combate no equipado 
con blindaje avanzado 

a dislancias de hasta 
2.000 m 


Motor 
ES 1-72 tame una relación 
polencia:peso muchisimo 
Anejo que la del T-62 0 el 
1-54, y es un carro de 
combats muy ag. Su Única 
¡debilidad es que el 
ventlador de Selgración, 
sluado detrás dl 
omparimieno del motor, 
no es muy elcaz y se 
producon probleras de Tren 
rocalentarmiento, Es un lactor important 
de la ata movilidad 
lodetareno del 1-72 Los 
Anteriores carros soviéticos 
das de 


La suspensión, por barras. 
de torsión, proporciona una 
amortguación mucho 
mejor. 


ró considerablemente con la llegada del 
T-64 y se han incorporado varias rectifi- 
caciones. La novedad más importante fue 
la plancha del glacis, instalada en un án- 
gulo muy bajo justo debajo de la escotilla 
del conductor. Esta plancha es capaz de 


cañón de ánima lisa 
de 125 mm 


Cargador 
automático 


El uso de un cargador 
automático reduce la 
Inpulación a tres hombres, 
ahorrando así una gran 
cantidad de espacio en 
el compartimiento de 
combate. El jole elige el po 
de munición y el cargador 
rolatonio situado bajo la 
cesta de la torre gira para: 
calocar un disparo 
completo bajo el 
montacargas de la 
munición, Ésta es de carga 
separada, con las vainas 
del propelente almacenadas 
encima de los proyeciles, 


repeler un proyectil TOW 1 0 LAW de 
espoleta corta e incluso podría hacer que 
un subcalibre SABOT rebotase en la parte 
delantera del casco, pero tendría un efecto 
casi nulo frente a un impacto directo de 
un misil TOW 2, 

Los primeros modelos del T-72 incor- 
poraban “alas de gaviota" accionadas por 
muelles en los laterales del chasis para 
proteger las ruedas y las cadenas, En leo- 
ría, estas planchas de acero se abririan a 
un ángulo de 45 grados con respecto «al 
blindaje lateral de la barcaza del carro, 
provocando la detonación prematura de 
un proyectil TOW antes de que tocase el 
casco, pero aunque el principio era bueno, 
en la práctica resultó ineficaz y actual- 
mente se han instalado faldones de longi- 
tud completa en la mayoría de los carros 
de combate. 


Vulnerabilidad frente 
a los impactos directos 

En los recientes combates en Líbano los 
carros y misiles contracarro israelíes des- 
fruyeron varios T-72 con relativa facili- 
dad, por lo que está claro que el T-72 sigue 


siendo vulnerable a un impacto directo. 


Pero es pequeño, rápido y tiene un perfil 
bastante bajo, lo que hace que sea bastan- 


te difícil conseguir esa clase de impacto. 

Los soviét no han hecho aparente- 
mente ningún esfuerzo por instalar su 
nuevo y revolucionario blindaje reactivo 
en el T-72, prefiriendo concentrar esta pro- 
tección, considerablemente reforzada, en 
los últimos T-80 y en unos pocos T-64B, 
Aunque el blindaje reactivo sigue siendo 
un secreto en cuanto a sus detalles, está 
claro por las fotografías que cada pieza de 
blindaje porseparado es del tamaño de un 
ladrillo común y se compone de dos hojas 
de metal con una carga explosiva en 
medio, 


Disipación de fuerzas 

Cualquier proyectil o misil que impacte 
en la hoja metálica exterior activará la 
carga, que al detonar disipará un gran por- 


El T-72M, que se caracteriza por tener el 
proyector a la derecha en lugar de a la 
izquierda del cañón, entró en producción 
en 1980 y tiene un telémetro láser en lugar 
del menos eficaz equipo óptico instalado 

en los primeros T-72. 


«covadora 
Hay «que Abal 
Inuslnente y permvo al 


mitos Es palo Lmbion 
una protección 
aro 


El T-72 


laca frontal 
pOIegKS Bor unos 
200 im de nasa 


mulicapa. 


contacta con ebsu 
do 443 m 


08 kg/cm 
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centaje de la fuerza destructiva de la ex- 
plosión hostil. La tripulación se verá sacu- 
dida pero quedará llesa y el carro podrá 
seguir combatiendo. El blindaje reactivo 
es fácil de instalar y relativamente barato 
de fabricar, porlo que probablemente será 
instalado en los T-72 en los próximos dos 
años. 

Hay diversas variantes del T-72, de las 
que el T-72M es el más numeroso: de 
hecho, va se sabe que muchos carros 
de combate originalmente denominados 
"T-80" son en realidad variantes del T-72. 
Los carros vendidos a los Estados árabes 
aliados fueron deliberadamente despro- 
vistos de todas las innovaciones secretas, 
sobre todo del complejo sistema de con- 
trol de tiro integrado, que fue sustituido 


con un telémetro de coincidencia más tra- 
dicional. 


Pantalla de polvo 

Se prefirió la instalación de las plan- 
chas laterales de “ala de gaviota” a la de 
los faldones laterales, toda vez que en el 
desierto la falta de faldones laterales haría 
que las ruedas arrojasen hacia arriba gran- 
des cantidades de arena y polvo, que ac- 
tuarían como una pantalla que impediría 


Una columna de carros T-72 de las 
primeras series, de maniobras en la Unión 
Soviética: la mezcla de T-72, T-64 y T-80 
ha mejorado sustancialmente la calidad 
de los medios acorazados soviéticos 
basados en Europa Oriental. 


Evaluación en combate: comparación 


T-72 


Características 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 41 
toneladas 

Velocidad en carretera: 


El T-72 se halla en producción a gran escala para equipar 
acorazadas soviéticas de primera y segunda línea y reem 


últimos carros de la OTÁN, pero su agilidad, su bajo perl 


principal lo hacen supenor a los vehículos más antiguos como el Leopard 1, el 
MB0A1 y el AMX-30. Las sucesivas vanantas del T-72 han mejorado su protección 


frontal mediante blindajes reactivos. 


60 km/n 

Relación potencia-peso: 
19 hp/tonelada 
Longitud: 6.95 m 

Altura: 237 m 
Armamento: | cañón 

de ánima lisa de 125 mm; 
1MG de 12,7 mm y 1 de 
7.82 mm 


Valoración 
Potencia de 


y alas divisiones 
plazar a los viejos T-54/55 
que lodavía prestan servicio en el Pacto de Varsovia. No es comparable a los 


y su potente armamento 


Antiguedad 
Usuarios 


El T-72, mejor acorazado y con un buen 
equipo de telemetría, es un carro de 
combate de primera clase. 


M1 Abrams 


Caracteristicas 


Relación poter 
27 hp/ionelada 

ld: 7.9 m 
Altura; 2.37 m 
Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 1 de 7,62 mm 


El MÍ es un carro más capacitado que el T-72; es mejor para disparar en 


movimiento, y su capacidad de combate seguirá siendo supenor hasta que los Valoración 
soviéticos equipen sus carros con aparatos de termoimagen de altas presiaciones. — Potencia de fuego — """ 
lindas la proporciona Una mer protección frene a los proyectiles HEAT y Potencia de fuego — "72 EJ M1 Abrams es sustancialmente mejor 
APFSDS. y su excepcional relación potencia-peso hace del M1 un vehiculo por lo Antigúedad > pero, en ia, también más 
menos tan ágil como el carro soviética más ligero, Usuarios - caro que el T-72. 
Challenger = cas 
g Tripulación: 4 
Peso en combate: 
toneladas 
felocidad en carretera: 

54 km/h 

Relación 

19 hp/ftonelada 

Longitud: 8,3 m 

Altura: 22 m 


Al jgual que el MI Abrams, el británico Challenger está mi 
1-72. Su mejor sistema de control de tiro, su equipo de combate noctumo y su 


Armamento: 1 cañón de 


Or SECIECO 120 mm; 2 MG de 7,62 mm 


avanzado blindaje le proporcionan ventajas sustanciales, pero el T-72 se diseñó Valoración 

para la producción a gran escala con el fin de sustituir la inmensa fiota de carros Potencia de fuego — *="* 
desfasados del Pacto de Varsovia. Los soviéticos también fabrican los 1-64 y 1-80, — Protección 220) 
mucho más capaces pero también más caros, que equipan sus unidades Antigiedad E 
acorazadas en Alemania Oriental y, de momento, no se han exportado. Usuarios : 


512 


Al igual que el M1, el Challenger es 
va '2 gracias a un blindaje 
mejores. 


t apuntar a los tiradores de los misiles ene- 
migos. 

El T-72M, ahora en fabricación en Polo- 
nía y Checoslovaquia además de en la 
Unión Soviética, tiene faldones laterales, 
lanzagranadas fumigenos, un visor agran- 
dado, cajas externas para el almacenaje 
de munición adicional de ametralladora 
(que previamente sólo aparecian en el 
T-64) y una abultada protuberancia en la 
parte delantera derecha de la torre, que se 
supone contiene equipo óptico perfeccio- 
nado. 


El T-72 seguirá en servicio durante muchos 
años y constituirá la espina dorsal de las 
fuerzas acorazadas soviéticas y del Pacto 
de Varsovia hasta finales de siglo. 


El M6O es aún una parte importante de las fuerzas acorazadas norteamencanas y 
es inferior al T=72 en muchos aspectos. No está mejor acorazado que aquél y es 
casi un tercio más alto, es decir, un blanco mucho mayor. Su cañón no es inútil 
Conira el T-72—los israelíes lo demostraron en Líbano—, pero los siguientes carros 
de la OTAN y el Pacto de Varsovia llevan armas más grandes y de mayor potencia, 
y aún está por ver sí el MB0 recibirá un cañón de 120 mm o munición mejorada 
de 105 mm 


Modelo 69-II 


El matenal miltar chino está destasado respecto a la Unión Soviética y Occidente, 
pero su úllimo carro, el Modelo 69-1l, forma parte de un amplio programa de 
modernización, Mientras que el ELP todavía depende del anticuado Modelo 59, el 
Modelo 69 se caracteriza por un armamento completamente estabilizado, un 
sistema de control de tiro perteccionado y un telémetro láser. China ha enviado un 
buen número de Modelos 69 a Iraq, que los ha utiizado en la larga guerra del Golfo. 


del T-72 con sus rivales 


14 hp/tonelada 
Longitud: 6.9 m 


27m 
Armamento: | cañón de 
105 men; 1 MG de 12.7 mm 
y 1 de 7,52 mm 


Valoración 

Potencia de fuego — "" 
Protección 
Usuarios 


Caracteristicas 
Tripulación: 4 
Peso en combate: 37 
1oneladas 
Velocidad 
50 km/h 
Relación 
16 hp/tonelada 
tud: 6,2 m 


28m 
Armamento: 1 cañón de 
ánima lisa de 100 m; 1 MG 
de 127 mm y 2 de 7,62 mm 


en carretera: 


A pesar de su veteranía y sus carencias, 
el M60 es empleado aún en grandes 
cantidades por el Ejército de EE UU. 


El Modelo 69-I/ constituye una gran 
mejora sobre anteriores carros chinos, 
pero todavía es muy inferior al T-72. 


Muy similar al Leopard 1 (de hecho usa muchos de sus componentes), el OF-40 es 
un carro Italiano orientado a fa exportación, pero hasta el momento sólo se ha 
vendida un puñado a los Emiratos Árabes Unicos. El OF-40 tiene un cañón de 
sólo 105 mm, pero con un moderno sistema de contro! de tiro y un telémetro láser. 
Su modesta protección acorazada es inferior a la de los últimos modelos del T-72. 


Valoración 

Potencia de fuego “* 
Protección * 
Antigúedad 4 
Usuarios - 


Relación 

18 hpñonetada 
Longitud: 68 m 
Altura: 245 m 
Armamento: 


: 1 cañón de 
105 mm; 2 MG de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego *” 
Protección 


Antigúedad 
Usuarios 


e 


exportación por y FIAT, pero 
ha conseguido muy pocas ventas. 
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Supervivencia 


Correajes y equipos N.* 5 


Equipo completo del 
orden de marcha 


Ya sean 15 0 45 kg, un soldado siem- 
pre lleva su casa a cuestas, toda vez 
que debe tener cubiertas todas sus 
necesidades operacionales duran- 
te largos periodos en los que tendrá 
que actuar de forma autónoma. Por 
ello, lo que lleva y cómo lo lleva es decile! 
importancia para su el 
ciones, La carga variará según el Hipo el 
contexto y la duración de la misión, su 
cometido dentro de la unidad y las cos- 
tumbres operativas de ésta. 

Básicamente, el contenido de la mochi- 
la de combate de un soldado actual se 
puede clasificar del siguiente modo: 

1 Raciones 
2 Saco de dormir 

3 Refugio 

4 Ropa de repuesto 

5 Elementos personales 
6 Munición 

7 Agua 

8 Equipo especializado 


Raciones 

Aunque pueda llevar raciones en el co- 
rreaje, la mayoría de la comida de un sol- 
dado va en su mochila, Es práctica común 
guardar sólo los alimentos enlatados cuan- 
do se tienen que llevar provisiones para 
más de tres días y eliminar lo demás ex- 
cepto unos pocos paquetes de galletas. Sin 
embargo, en algunas unidades es una grave 
ofensa tirar las raciones. 

Las raciones para climas frios son mucho 
más ligeras y menos voluminosas, pero 
exigen una gran cantidad de agua para 
arlas. Ello no supone precisamente 
un problema en el Ártico, aunque tendrás 
que derretir grandes cantidades de nieve, 


Saco de dormir 

L cos de dormir (del modelo GS) 
pesan entre 2 y 2,5 kg y ocupan la mayor 
parte del de la mochila. Deberían 
guardarse siempre dentro de una bolsa 
impermeable. 


Ñ o 
Te 


La mochila pesada correspondiente a los 
correajes Modelo 58, todavia el modelo 
reglamentario y usada en el entrenamiento, 
no tiene estructura rigida y debe ser 
cuidadosamente preparada para que 
resulte cómoda. 


Refugio 

Los ponchos y sacos de vivaque se lle- 
varán normalmente en la mochila y no en 
no tiene sentido separar 
co de dormir, ya que nor- 
malmente no se utiliza lo uno sin lo otro. 


Ropa de repuesto 

La ropa de repuesto constituye la impe- 
dimenta más variable del equipo perso- 
nal, pero debe mantenerse al mínimo. Evi- 
dentemente son necesarios calcetines y 
ropa interior para dormir con algo seco. Es 
práctica común llevar una prenda muy 
cálida de repuesto, como una chaqueta de 
pelo. 


Elementos personales 

El equipo personal se compone de ar- 
tículos como los de aseo y afeitado, cepillo 
y crema para limpiar las botas. Durante el 
período de instrucción te enseñan a llevar 


Marcha rápida con el equipo de combate 
completo: las caminatas por el campo 
ocupan una gran parte de la instrucción 
de un infante moderno. 


Una mochila de gran capacidad y el correaje reglamentario lorman el 
equipo completo del orden de marcha y conmenen lodo aquello que te 


permiliá vivir en campaña durante un período determinado El peso y el 
cantenido varían ra la misión: los de la totografía son las elementos 


básicos. 


1 Esterilla para dormir 

Equipo reglamentario, te ausia del Into del suelo. Son 
ligeras pero voluminosas. Puedes ahorrar espacio 
cortándola según el tamaño de lu cuerpo 

2 Bolsa de supervivencia 

3 Correas de repuesto 

Para amarrar equipo adicional a lu mochila. 

4 Saco de dormir 

Debe guardarse en una bolsa de plástico gruesa 
Está rolleno de plumón, por lo que no sive de nada 
cuando se moja, y larda mucho es secarse. Lavalo 
en seco. 

5 Camisa de repuesto 

La mejor es la usada por el Ejército noruega 


demas, si sulres hipotermia, 
siempre tendrás un undorme seco de respeto para 
cambiarte. Y an operaciones más largas, la norma 
es que duermas con ropa seca y te pongas la 
húmeda por la mañana. 

7 Cubrebotas NBO de 

En una zona contaminada, las botas NBO duran 
sólo horas, no días. 

8 Munición de respeto 

9 Chaleco interior 

Cósele unas mangas largas para mejorario. En el 
mercado civil encontrarás Chalecos forrados de pelo, 


mas adecuados porque mantienen el calor mcluso 
estando humedos. 


Además de las teglamentanas, lleva siempre 
raciones extra. los productos concentrados pesan 
poco pero necestarás agua para prepararlos. 
16 Marmita grande 

17 Zapatillas de deporte 

Úsalas para dormir si puedes quilane las botas, 
18 Traje NBQ de respeto 

El que llevas durará 20 días, o 24 horas en un 
ambiente contaminado. Y si se raja deberás 
sustituirlo, 

5 Panel de identificación desde el aire 


Capucha 
21 Calcetines (al menos cuatro pares) 
22 Guantes de repuesto 
23 Tela de saco 
Si llenes que dorm con las botas puestas, una tela 
de saco para cada una mantendrá limpio el saco de 
¡dormir y secará las bolas un poco. 
24 Equipo mimético 


25 Linterna reglamentaria y pilas de respeto 
26 Bolsas de basura 

No tires los desperdicios: ello denota una pobre 
disciplina personal y de unidad 

27 Casco 

Sino lo llevas puesto (6.0. en pátrullas nocturnas), 
28 Toalla 

29 Equipo de rappel 

30 Juego completo de impermeables 

La chaqueta se puede guardar en el correaje 

31 Polainas 

'Noson reglamentarias ni esenciales, pero pueden 
ser muy úlles en cierias zonas 

Es Ropa interior térmica de repuesto 


Agua 
Es esencial: llena ta cantimplora lotalmente para que 
no haga ruido. 
34 Juego completo de aseo y limpieza 


El equipo de especialista puede inclu teletonos de 
campaña y cables. pilas de radio PAC 351, guantes 
para alambradas, aparatos de visión nociurna, 
etoetera 


Supervivencia 
Mochilas Modelo 58 y GS 


La mochila Modelo 58 (a la derecna) tiene una capacióad Iimitada y carece de 
estructura rígida, El saco de dormir va en lo alto y hay dos botsilos laterales. Se 
pueden añadir Irantes elásticos, lo que hace más fácil quitarse y ponerse la 
mochila rápidamente. La mochila modelo GS (a la izquierdal es la mejor de las 
opciones reglamentanas. Se puede llevar con o sin estructura rigida (usa la 
misma que la radio PAC 3511 y tene tres o cuatro bolsillos, pero también es de 


Iimitada capacidad. 


parte de estos elementos en el correaje, 
pero en las unidades de combate esto no 
suele hacerse. A pesar de su evidente im- 
portancia, tales artículos deben ser míni- 
mos: media pastilla de jabón, cepillo de 
dientes (de mango corto), media toalla, et- 
cétera. 


Munición 

En campaña, la mayoría de los soldados 
prefieren dedicar el peso y el espacio adi- 
cional de su cinturón a la munición, agua, 


La altura total de la mochila militar es 
crítica. Sí tienes una espalda corta 


raciones y equipo sanitario. También se 
lleva una gran cantidad de munición en 
las mochilas y, de hecho, en las horribles 
historias de las Malvinas referentes a mo- 
chilas de hasta 55 kilogramos, la muni- 
ción era la causante principal de semejan- 
tes pesos. 


Tu botiquín personal inclurr tratamientos para 
enterr 's leves, vendajes para heridas 
graves y algunas herramientas quirúrgicas de 
uso múltiple. 

Para los pequeños contes lleva una crema 
antiséptica, un rollo grande de emplaste de 
escayola de marca (no lleves emplastes surtidos) 
y esparadrapo poroso (excelente para las 


Para las heridas por arma de luego lendrás lu 
vendaje de campaña reglamentario. Sin 
embargo, éste no hará que dejen de sangrar las 
heridas y cortes profundos, Éstos requieren un 
vendaje de primeros auxilios que apriete la 
herida. Los tampones ordinarios son ideales para. 
ello y deberás llevar tantos como puedas. Añade 
un vendaje de crespón de 5 cm para 
mantenerlos sujetos. Las fajas esterilizadas son 
úlles para mantener cerradas hendas menos 


graves. 

No olvides pildoras para los restriados, dolores 
de cabeza y diarreas. Ten cuidado con los 
antihistamínicos: pueden provocar somnolencia. 
$; eres alérgico a cualquier droga, lleva una 
plaquita que avise a los médicos de lu alergia 

Finalmente, asegurale de que llevas Ijeras, un 
escalpelo y cuchillas de repuesto, además de un 
juego de pinzas. Siempre son ubles, aunque sólo 
salgas de la batalla sin mas que un simple 
arañazo. 


BOTIQUÍN PERSONAL 


La Modelo 58 tiene correas cruzadas para llevar el casco y debajo hay una 
Iijación para la herramienta de zapa. No es Impermeable y es díficil de 
descontamnar, así que la compra de una lunda mimética para la mochila es una 
buena inversión. La GS tiene tirantes ajustables, pero carece de correa para la 
cintura. Es impermeable y se puede descontaminar. Sin la estructura, debe 
llenarse con mucho más cuidado. 


Agua 

El agua es tan importante como la co- 
mida, pues el combatiente no duraría 
mucho sin ella, ni siquiera en Europa. De- 
berás llevar al menos un litro en una bote- 
lla dentro de la mochila, además de la 
cantimplora suspendida del cinturón. 


Equipo completo del orden de marcha 


La mochila del SAS y la Berghaus Cyclops Roc 


La mochila de los SAS y los paracaidistas (a la izquierda) está pensada para el 
conreaje Modelo 58; no es reglamentaria, pero se puede conseguir, Tiene tres 
grandes bolsillos exteriores, uno interior y uno con cremallera interior en lo alto, 
así como ljaciones para más equipos, y llene volumen suficiente para la mayoría 
de las misiones. A diferencia de otras mochilas, es posible disparar en posición 
de cuerpo a tierra llevándola puesla. Pero es muy pesada y, sin cinturón o arnés 
pectoral, resulla muy cansado correr con ella. El sistema Berghaus Cyclops Roc 
(a la derecha), adoptado con el nuevo correaje PLCE, no es fácilmente 
compatible con el Modelo 58. Tiene una estructura ligera cuya forma se ajusta a 


La Roc llene buena capacidad y constituye el modo más cómodo de llevar una 
carga pesada durante largos períodos: el peso se distuibuye entre los hombros y 
la cintura, Un ames o correa pectoral se puede añadir con facllidad y se pueden 
ajustar bolsillos laterales, La Roc no es lotalmente impermeable, por la que 
conviene enfundaria, No hay Iljaciones para el pico o la pala, por lo que tendrás 
que improvisar una. El cuadrado rojo identifica a la compañía dentro del batallón 
al que se pertenece. 


los contornos de la espalda 


Equipo especializado 

Se compone de elementos tales como 
radios y aparatos de observación 0 vigi- 
lancia. Todos ellos son pesados y volumi- 
nosos; las pilas de respeto deberán repar- 
lírse entre los miembros del pelotón. 

La mochila reglamentaria del Ejército 


británico (denominada GS) no es en reali- 
dad lo bastante grande para satisfacer las 
necesidades de la infanteria, por lo que 
muchos soldados prefieren comprarse una 
a su medida: ésta puede ser la de los para- 
caidistas, o una de las buenas mochilas 
civiles existentes. 


Es una buena idea llevar dos bofiquines; uno 
de supervivencia guardado y cerrado dentro de 
u equipo de supervivencia, y una versión mayor, 
con muchos más elementos, en la mochila, Tras 
empaquelar los elementos básicos, le puedes 
ajusta a lus necesidados: los sguientes 
elementos pueden ser muy útiles. 


Dioralyte 

Repone las sales vilales y demás perdidas por la 
deshidratación; se fabrica para bebes, pero 
también es bueno para reemplazar el: sudor 
perdido en un traje NBO. 


Proplus 

Tén cuidado al ullizarlo: el anhídrido caleínico te 
mantendrá despierto y consciente durante los 
ejercicios pero descontrola lotaimente tus horas 
de sueño, No obstante, habrá ejercicios en que 
no haya otro modo de mantenerse despierta. 
Delaquin 

Para el dolor de garganta. 

Vendaje de crespón 

Siempre es util para completar el vendajo de 
campaña 

Flamazine 

Crema desintectante para ampollas y cortes. 
Ropelente de insectos y crema para el sol 
Son verdaderos salvavidas en un contexto 
tropical. 


También necesitas algo para el estrañimiento y 
para lo contrario. Todos los elementos del 
boliquín deben ir claramente marcados con 
eliquelas que no se puedan borrar. 


Juego de limpieza 


'Va en el correaje, pero es una buena idea llevar. 
aceile y muletón adicionales en la mochila. El juego: 
de limpieza del SLA suele contener una bolella.de 
aceite, herramientas diversas. un cepillo de nilón. 
uno de bronce foslorado y uno para el ánima. Otros 
elementos podrian ser un estropajo, un lapón del 
llindro de gases y muchos muletones, más un 
[pequeno Juegerde reparación arpa por 
millos para el punto de fra, extractores y 
muelles, percutores y muelles, o sea lodas las 
[rehenes que suelen caerse del SLR con cierta 


Preparación para el combate SEMANA 20 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


¡GRANADA! 


Fl tra posiciones defensivas situadas entre 


En esta semana del periodo de ins- 
trucción, una vez cubiertas las dos 
terceras partes del mismo, los re- 
clutas toman contacto con dos im- 
portantes componentes del que va a 
ser su arsenal una vez se integren 
en las unidades de combate, la gra- 
nada de mano y el arma contracarro | 
de 84 mm. p 

En el aula, el cabo explica la estructura 
y el funcionamiento de las granadas. La L2 
de fragmentación es un arma ideal para 
los combates a corta distancia, en zonas 
edificadas y contra trincheras y fortífica- 
ciones. Fue muy útil en las Malvinas con- 


rocas pero bastante inservible en campo 
abierto, donde la esponjosa turba redu- 
cla su radio de acción práctico a unos 
10' metros. 


Farma y funcionamiento 

Esta granada es de color verde oliva, 
con una raya amarilla y la inscripción “L2 
HE A/PERS GREN”, La granada y su multi- 
plicador se entregan en estuches separa- 
dos. Sostienes el multiplicador cabeza 
abajo, pero procurando no apretarlo de- 
masiado, pues es muy inestable y hasta el 
calor de los dedos puede provocar su de- 
tonación, con unas consecuencias fácil- | 
mente imaginables, Después de compro- 
bar que no hay abolladuras, cuerpos ex- 
iraños y demás, colocas la granada, 


sujetándola por la base, sobre el multipl- 
cador, que encaras perfectamente con el 
sector roscado y atomillas, dando una 
vuelta más fuerte al final. 

La tropa practica este procedimiento con 
unas granadas inertes de instrucción, de 
color azul. A uno se le cae la granada al 
suelo, “Oh, estupendo. Esta tarde lo vamos 
a pasar muy bien contigo y las granadas 
reales, La que 51?” Cuando extraes el sotro- 
zo, el proceso de cebado de la granada se 
retrasará tanto tiempo como mantengas 
apretada la palanca del seguro. 


Lanzamiento 
Sueltas la palanca de seguridad al lan-, 
zar la granada; la palanca sale despedida, 


Por razones obvias, aprendes los métodos 
básicos de lanzamiento de granadas de 
mano utilizando réplicas lastradas de 
Instrucción, que para mayor seguridad 
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están pintadas de azul. 


Semana 20.*: Horario 
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o AAA pa 
permitiendo que un muelle empuje la es- 
poleta de percusión para que golpee en el 
detonador. Ésta enciende una carga de 
retardo que arde durante 4 0 5 segundos 
antes de prender en el detonador, que hace 
exploslonar la carga de RDX, fragmentan- 
do la envuelta de la granada y su vaso 
exterior de alambre fuertemente enro- 
llado. 

Son los trozos de alambre los que real- 
mente causan los daños, abriendo cortes 
profundos, aunque la finalidad de la gra- 
nada es también aturdir y confundir al 
enemigo con el ruido y la explosión. 

Se reparten las granadas de prácticas y 
los reclutas se ejercitan en su lanzamien- 
to.A la orden de “¡Lanzad"”, miras la grana- 
da, tiras de la anilla y miras el sotrozo en 
tu mano izquierda para comprobar que 
tealmente ha salido con la anilla. Después 


Arriba: La Semana 20 está a un tercio del 


aprendes a lanzar 

fragmentación de alto explosivo L2. Una 
pequeña carga explosiva rodeada por una 
envuelta de alambre fuertemente 
enrollado que se desintegra al detonar, 
haciendo pedazos todo lo que hay cerca. 


Antes de colocar el multiplicador en la 
granada, comprueba que ninguno de 
ambos presente abolladuras o cue! 
extraños. Después coloca la granada sobre 
el multiplicador y enróscalos entre sí. 


lanzas gritando Granada!" para advertira 
los demás. El cabo te grita que observes 
dónde va a caer antes de arrojarte al 
suelo. 

"También aprendes cómo debes lanzar: 
desde el suelo, cómo colar una granada 
por una ventana y cómo tirarla a la mayor 
distancia posible. Al ensayar contra la 
“casa” de prácticas en la pista de aplica- 
ción, te arrastras hasta un montículo, echas| 
un vistazo y la arrojas hacia la ventana 
indicada, 


la lanzan con la suficiente fuerza. Varios 
se olvidan de gritar al arrojar el arma. Al 
lanzar hacia arriba contra una ventana 
alta, dos de los reclutas consiguen que sus 
granadas pasen por encima de la casa. Al 
lanzarla a través de hoquetes en las pare- 
des—algo usual en los combates en áreas 
urbanizadas— algunos reclutas las tiran 


Abajo: Antes de lanzar la granada, mira tu 
mano izquierda para asegurarte de que 
has sacado el sotrozo, mira la granada 
en sí y arrójala al tiempo que gritas 
*“Granada!”. 


Todos fallan la primera vez. Algunos no|- 


Arriba: Con el hombro izquierdo orientado 
hacia donde vas a arrojar la granada, 
sujétala con la palma de la mano y los 
dedos alrededor de la palanca de 


miras la granada, en la mano derecha, y la 


ONE 


seguridad. 
$ pj pos, 


directamente contra el muro, rebotando y 
yendoa caera sus pies. Ello provoca la risa 
de los demás hasta que el cabo indica lo 
poco divertido que semejante incidente 
puede ser en realidad, 


La realidad 

Los instructores os llevan hasta el pozo 
de preparación, El cabo instructor distri- 
buye de uno en uno los componentes de 
la granada: coges dos. Son de verdad. La 
adrenalina empieza a corrercuando mon- 
tas el grupo del multiplicador y guardas 
las granadas en las cartucheras. Oyes cómo 
el recluta que te precedía arroja sus gra- 
nadas, la fuerza de las explosiones, que 
suenan muy cerca u pesar de tus auricula- 
res de protección, seguida de una lluvia de 
trozos de tierra. 

“Otro! Sigues la trinchera hasta el pozo 
de lanzamiento. Allí te espera un cabo 
instructor. “¿Diestro o zurdo?” Si poralgún 
motivo se te cae al suelo una granada 
después de haberle extraído el sotrozo, él 
te agarrará y te lanzará rápidamente con- 
tra un rincón de la trinchera. Es por ello 
que te explica lo siguiente: “Suceda lo que 
suceda, no te resistas sí te agarro”. 


“Cargado!” 

“Lanza!” Tiras de la anilla, olvidas mi- 
rarla, lanzas la granada y después intentas 
tirarte al suelo inmediatamente. El cabo le 
detiene con un empujón. “¡Mira adonde 
val" Lo haces. Parece que estás allí durante 
medio minuto, con los ojos fijos en la gra- 
nada. Después te arrojas al suelo. Un se- 
gundo después, la granada explosiona: un 
breve estampido, una pequeña lluvia de 
tierra y piedras y, después, el silencio. 

"Bien, con calma esta vez. Mira lo que 
haces. Tírala un poco más lejos, no olvides 
gritar y observa dónde aterriza La segun- 
da vez es mucho mejor y desearias tener 
más granadas que arrojar. 

La Semana 20 es también la de tu intro- 
ducción al arma contracarro de 84 mm. 


e x 


Los proyectiles reales son tan caros que te 
entregan un aparato de subcalibre, que se 
carga y prepara del modo normal pero que 
dispara un proyectil trazador de 6,5 mm. 
Los reclutas habéis sido divididos en gru- 
pos de tres hombres. Primero debes ar- 
monizar los elementos de puntería del Carl 
Gustav de 84 mm, mirando a través de un 
visor especial que colocas en la recámara 
y en la boca del arma. 

“¡Carguen!" ordena del tirador. El carga- 
dor repite la orden y después grita “¡Car- 
gado!” cuando el dispositivo está en su 
lugar. El tirador repite la voz y echa un 
vistazo a la zona batida por el rebufo tra- 
sero. Esta arma puede freír cualquier ob- 
jeto o persona situado justo detrás cuando 
dispara su proyectil HEAT. Después el ti- 


El arma contracarro Carl Gustav de 84 mm 


rador grita “Preparados!”. Apunta y dispa- 
ra. La trazadora recorre los 300 metros de 
su alcance y pasa por encima del carro de 
combate que sirve de objetivo. El apunta- 
dor corrige la puntería tras descargar y 
recargar de nuevo el arma, Su cuarto pro- 
yectil da en el blanco. 

En Woodbury Common, por la tarde, la 
tropa practica una vez más la mimetiza- 
ción con tiras de arpillera, tela de camu- 
Mlaje y crema facial verde y marrón, ade- 
más de maleza. Dentro de un momento va 
a comenzar el ejercicio de ocultación de 
equipos cazacarTos. 


Caza de carros 

Efectuáis la batida en equipos de dos 
hombres, avanzando por un valle panta- 
noso flanqueado por cerros. Ocho equipos 
a la vez intentan acercarse a los observa- 
dores, empezando a unos 300 metros de 
distancia. La aproximación siempre es una 
dura tarea. Con el 84 mm a cuestas, en 
equipos de dos, es aún más dura y lenta. 
Después de media hora estás jadeando y 
lleno de barro. Suena un silbato y 05 po- 
néis en pie y os dejáis ver. Dos equipos 
han sido detectados por los observadores, 
que dirigen a los exploradores hacia sus 
posiciones. Tu equipo ha escapado a la 
observación directa, pero ha terminado a 
bastante distancia del objetivo, lo que 
constituye un fracaso parcial. 

“Recordad —dice el sargento—, si erráis 
al disparar, lo mejor es que pongáis pies en 
polvorosa. Los carros de combate suelen 
trabajar por parejas para darse cobertura 
mutua. Debéis acercaros tanto como po- 
dáis, No falléis. Lo que más molesta a los 
carristas es que les disparen con armas 
contracarro”” 


PARA ATACAR 
CON EXITO 


1. Agresividad e iniciativa, 
2. Cambiar rápidamente el eje del esfuerzo 
principal para sacar partido de las 
oportunidades que se presenten 

3. La destrucción más completa y rápida 

de las defensas del enemigo, 

4, Rápidos cambios de efectivos para 
aumentar la penetración en la zona defensiva 
del enemigo y para reforzar los ataques 


' ñ culminados con éxito. 
ENIHADSS (visor integrado en el casco) de Honeywell  AOUOG O ROGURO pava detectar los 
funciona con un sistema electroóptico que puntos débiles del enemigo o los huecos por 
| proporciona información de vuelo y datos de tiro donde se puede llevar a cabo el ataque 
lla través de un cristal situado sobre el ojo derecho. principal. 
a == - z= 
En el transcurso de las misiones | e » Mem y 
ofensivas hay que moverse con ra- » a 


pidez, sobre todo cuando se pilota |; 
un helicóptero de ataque. Tienes la - 


10] potencia de fuego, la distancia de | — 
tiro, la autonomía de vuelo, la veloci- pa 

| dad y la maniobrabilidad. Suma a lodo «E ill 
[esto tu propio instinto de cazador y obten-|" E 

drás una de las armas más lormidables AA 

del campo de batalla moderno a 

Atacar una posición defendida cuando A” 
el enemigo conoce tus propósitos es un > 


asunto costoso y peligroso. El defe 
fruta de grandes ventajas: la principa 
que él ha elegido el lugar del encuentro. 


Un AH-64 Apache se lanza 


135 al ataque para contener al 
Elige tú el momento enemigo con una lluvia de 
in embare: ón tiene >ra 4 cohetes de 70 mm. En 
Sin embargo, también tiene una gran [| Port 
desventaja: él no elige el momento. Tú, si sl másión primordial dle:Jos 


as esta ventaja lo helicópteros de ataque 
ndo tu potencial es trabar contacto —o 
reestablecerlo— con las 


Y asegúrate de que utili 
mejor posible, concentra 
Hacombite an los puntos donde su defen- fuerzas móviles del enemigo. 
sa es más débil Esto exige vuelo rápido, 

2) Al utilizar el elemento sorpresa, concen- [8 control descentralizado y 


tración de fuerzas y explotación de la ini- » apacidad de montar 
. > até improvisados contra 
itiva, un ataque puede tener éxito aun- A 


objetivos de fortuna. 
que lo demás no sea favorable. Los he= 


licópteros de ataque son los mejores 
vehículos para esta clase de acción ofen- 
siva. 


o 


guimiento de los contornos y la ovita- 


ción de obstáculos (NOE), Utiliza el fuego 
de apoyo y las técnicas de supresión, pero, 
sobre todo, conoce a tu enemigo, é 
está equipado? ¿Cuál es su principal ame- 
naza? ¿Hasta qué punto saca provecho del 
equipo que lleva? 

Todo esto debe sumarse al alcance 


caz de su luego antiaéreo. Si el de tu 


Tácticas de combate 


armas ofensivas es mayor que aquél en- 
tonces ya tienes una ventaja importante, 
con la condición de que sepas sacarle todo 
el partido, 

Puedes participar en cinco tipos princi- 
pales de operaciones ofensivas: 
1 Movimiento al contacto 
2 Ataque improvisado 
3 Ataque deliberado 
4 Explotación 
5 Persecución 

Estas operaciones lenden a realizarse 
consecutivamente, pero debes mantener 
cierto grado de Mexibilidad. Debes estar 
preparado para, en un momento dado, 
prestar apoyo a tus compañeros o consoli- 
dar una posición de ventaja frente a un 
enemigo decidido, o pasar por alto una o 
dos fases y cambiar de una situación está- 
tica a la persecución durante la explota- 
ción del éxito, 


Movimiento al contacto 

A menudo, puede que no sepas con 
exactitud dónde están situadas las fuerzas 
enemigas, Podrás localizarlas enviando pa- 
trullas de reconocimiento, pero por lo gt 
neral es más efectivo hacer avanzar una 
fuerza considerable hasta que se haga con- 


tacto: es más rápido y, además, al avanzar 
ganas terreno. 

Sin embargo, como ello implica moví- 
mientos rápidos y la descentralización del 
mando y del control, puede conducir a la 
desorganización y reducir la capacidad de 
las fuerzas de ataque de luchar con efica- 
cia, a no ser que las comunicaciones fun- 
cionen a la perfección. 

Una cosa de la que puedes estar seguro 
en un helicóptero de ataque supercostoso 
es de la alta calidad de su equipo de trans- 
misiones, y éste es uno de los motivos por 


El comandante de la compañía de 
helicópteros de ataque debe establecer 
PARR (puntos avanzados de rearme y 
repostaje) en los que se puedan 
reabastecer simultáneamente cinco 
helicópteros de ataque y tres de 
exploración. 


los que la fuerza de helicópteros a menu- 
do vaa la vanguardia en una operación de 
movimiento al contacto. 

Descubre los puntos débiles del enemi- 
go. Utiliza la mejor combinación de fuer- 
zas aliadas cuando vayas a preparar el 


En la retaguardia de un frente de batalla, lo 
suliciente atrasadas para que quedan fuora dal 
aicance de la aríllería mecha enemiga, las 
unidades de helicópteros de ataque 
establecerán una zona de reunión en la que 
se puedan reabastecer y descansar 

Cuando más cerca del frente de combate estó 
la zona de reunión, fanto más esparcidos 

laran los servicios logísticas disponibles, hasta 
que se alcance un punto en el que sólo estén 
presentes los helicopieros de alaqu y sus 
Inpulaciones. Para entonces el aroa de reunión 


se habrá convertido en una zona 
temporal 

Debes elegir una zona de reunión de acuerdo 
¡con las siguientes consideraciones 


pera. 


1 Rutas de entrada y salida 
2 Cobertura y camulaje 

3 Espa 
4 Proximidad a las unidades aliadas 
5 Proximidad a las rulas de sun 
puncipales 

6 Segundas. 


Fate estar Runa 
Monaco os lega 
reli den 


rroimento qentto do 
Pasiones. q combate de 
16. Meter e Ataque 
Leha alimeos prutaccaón y 
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Dabcópena 


movimientos en el combat 
jnidades de hélicópteras de ataque 
AMzag estb sistema 


Deba Estar cerca ue 
CG as la unigad ran la 
que opera y es artonde 


7 .d 
Tiempo de tiro 

$ Recuento pura 
cismteninr la eficacia ne 
los añtuéroos anemigos. 
sal de lu ssconano por 
hemo Imao de 
3h sogundos y spa 
hs Imsies contracamo. 


diigrán los 


Posiciones de combate 

Cutyenas y camulladas. 

ls neicogaros las 
“san pará empeñar 


ESzON de bro dentro 
del area te combize 
sesgnada po el jete de 


Es inevitable que llamo la atención la entrada 
y salda de helicópteros del mismo sitio un cía. 
Iras otro, y a continuación es muy posible que 
ja sobre el lugar el luego de la arlilles 
Enemiga o se produzcan incursiones adrea 
Arlemas de olecer protección fisica, las zonas 
de reumón tambien llenen que estar luera del 
alcance del radar, o al menos enmascaradas. 
por el terreno, o igualmente las rutas de antrada 
y de salida. 

La zona de reumon elegida debe proporcionar 
buena protección y camuflaje no sólo para los 
aparatos, sino también para los vehículos y el 
equipo de mantenimiento y para el personal 
logística 

Normalmente las zonas edificadas son 
preleribles a las áreas en campo abwerto, Los 
supermercados, los almacenes y las lábricas 
son en general lugares adecuados para los 
helicópteros. y las carroleras asfaltadas lo son 
para los vehiculos, y también son la clase de 
edificios que se pueden adaptar para el 
mantenimiento de aparatos, Los edificios se 
pueden oscurecer de noche para que el Irabajo 
de mantenimiento pueda continuar a todas 
horas. 

Toda la zona de reunion debe ser lo más 
amplia posible —una compañía necesitará dos 0 
lres klómenros cuadrados— con el lin de reduc 
al minimo el nesga de un ataque aéreo o de 
artilleria. 

Una unan de helicópteros de ataque Nene 
una dotación muy reducida de hombres, y lodos 
ellos tienen responsabilidades especihicas en la 
misión Al donde ses posible, fuerzas locales de 
tierra tendrán que ofrecer seguridad, y ante 
cualquier acontecimento el comandante de la 
unidad de helicópteros tendra que estar en 
estrecho contacto con su contraparlida en terra 

En tierra, igual que en el are, la unidad dde 
helicópteros de ataque se organiza un equipos 
junto con los exploradores aéreos que vuelan 
con ellos Lo mejor seria que las unidades de 
combate se agruparan en el perimetro de la 
zona de reunión, con el puesto dé mando 
preracional en £l centra, 

Los miembras de cada equipo permanecen 
¡con su aparalo dutante todo el tiempo, con la 
unica excepcion de los jeles o unidad, que 
estan en el centro de preraciones, donde son 
tacilmente localizables. 


ataque. Mantén la seguridad, Intenta lle- 
gara un compromiso entre el control y la 
agresividad, Entonces puedes ponerte en 
marcha. Si toas la iniciativa primero, ten- 
drás la mejor oportunidad de sorprender 
al enemigo. 

En cuanto establezcas contacto, la velo- 
cidad de los helicópteros artillados te per- 
mitirá lanzar un ataque improvisado o in- 
formar sobre la posición y flanquearla para 
que otras fuerzas se ocupen de ella, 

Esta decisión se basará en el valor es- 
tratégico de la fuerza enemiga y en el de 
tu propa misión, Tal vez creas que tu po- 
te de fuego masiva te permita atacar 
el objetivo sobre la marcha, sin entrete- 
nerte demasiado con él, Pero no te apartes 
de tu propósito para atacar un blanco de 
fortuna mientras tu objetivo real está en 
otra parte, pues siempre corres el riesgo de 
doral traste con un plan de mayor enver- 
gadura. 


Ataque improvisado 

Normalmente el ataque improvisado se 
planea sobre la marcha y se lleva a cabo 
con la mayor agresividad y violencia. Los 
POR (procedimientos operacionales regla- 
mentarios) de la unidad son de gran valor 
cuando se tiene que planear un ataque, o 
una acción defensiva, en un corto espacio 
de tiempo. 

En lugar de tener que describir con de- 
talle los movimientos que deben llevar a 
cabo tus fuerzas, si forman parte de los 
POR los puedes mencionar por su nombre 
y cada cual sabrá de inmediato lo que se 
espera de él. Cuanto menor sea la fuerza 
de ataque, tanto más importa que esté co- 
rrectamente instruida en los procedimien- 
los Operativos. 

A menudo puedes poner en práctica un 
úlaque improvisado con la Intención de 
medir las fuerzas y la voluntad de resis- 
tencia del enemigo, pero del comandante 
de la fuerza de ataque se precisa un byen 
juicio para decidir cuándo debe insistir en 
un ataque en el que encuentra dificulta- 
des, con la esperanza de ganarse una vic- 
torla rápida, y cuándo reagruparse y pla- 
near la operación con más cuidado. 


Ataque deliberado 

Durante un ataque deliberado, la fuerza 
de helicópteros operará en unos límites 
estrictamente controlados, integrada en 
una agrupación operativa interarmas. La 
capacidad de ataque lejano de los MCC 
Imisiles contracarro) es la característica 
más importante de tu armamento, de ma- 
nera que la supresión de los medios aco- 
razados enemigos será tu primera tarea. 

Tan pronto como la actividad de los 
carros enemigos haya sido contenida, los 
helicópteros de ataque centrarán su aten- 
ción en otros objetivos, a saber: 
1 Atacar y contener bolsas de resistencia 
dejadas a un lado por la fuerza principal. 


2 Proporcionar una base de tiro para las 
fuerzas que avanzan por tierra, 

3 Dominar los terrenos clave que todavía 
no están bajo el control aliado para evitar 
que el enemigo lleve a cabo un contraata- 
que efectivo. 

4 Destruiro rechazar cualquier contraata- 
que que el enemigo pueda montar. 

5 Atacar fuerzas enemigas en retirada o 
unidades de reserva. 


Un AH-1 vuela sobre una columna de VAP 
M113 durante unas maniobras. Cuando 
pasan a la ofensiva, los helicópteros de 
ataque pueden inmovilizar al enemigo 
para que las fuerzas de tierra puedan 
atacarlo bajo fuego de cobertura. 


Explotación 

Una vez que has causado grandes daños 
al enemigo en un asalto —o mejor todavía, 
una vez que lo has puesto en movimien- 


ANTIAÉREAS 


Tus objenvos primanos en una unidad 
mecanizada o acorazada deben ser los cañones 
antiaéreos ZSU-23-4, controlados por radar y 
autropropuisados. Si puedes eliminarlos con 
rapidez. el resto de las unidades enemigas 
podrán ser destruidas con relativa segundad. Su 
alcance máximo es de 3 000 metros. y el de un 
misil contracarro TOW, de 3 750 metros, así que 


ELIMINAR LAS DEFENSAS 


asegúrate de que sacas provecho de este 
margen vital 

Contra las fuerzas bindadas enemigas uti 
cohetes de 70 mm para obligarias a cera: 
Una vez que sus escolllas están cerradas, 
menos el 1-64 todos los carros de combale se 
verán incapacitados para disparar Sus 
ametralladoras antiaereas y les resullará olticu 
veros, 


to—, se debe impedir que vagrupe 0 que 
se retira con orden. 

La Juerza de ataque seguirá al enemigo, 
avanzando por las zonas de retaguardia 
donde se hallen los puestos de mando y 
los elementos logísticos, Debes dejar a un 
lado las pequeñas bolsas de resistencia, 
pero tendrás que destruir de pasada las 
instalaciones escasamente defendidas. 

Las unidades de helicópteros de ataque 
y de caballeria aél daptan perfecta- 
mente a operaciones como ésta, aunque 

erla deseable que tuvieran apoyo de las 
fuerzas de tierra, que quizá sea totalmente 
sario sl el enemigo dispone todavía 
'acamentos de misiles guiados con- 
tracarro y el no le permite realizar 
con ellos emboscadas contra helicópteros. 


Persecución 

Una cosa es obligaral enemigo a retirar 
se del territorio que ocupa, lo que normal- 
mente se considera una victoria. Pero si 
las tropas del contrario son experiment 
das, quizá consigan reagruparse y reequi- 


Un desenlace mejor e 
enemigo a pone, 


aquel que obligi 
en movimiento —al 


Prioridades de ataque 
La tripulación de un 
ataque debe: 
porsí misma 
de la situación láctica. 

2 Escoger el blanco más 


ol arma más eficaz 
y destrulr al 


Receptor de alerta 

El receptor de alerta radar le 
dirá si los radares enemigos 
de tipo conocido te están 
siguiendo la pista, 


Helicópteros ex 

Su tiabajo consiste an detectar 
MÍ al enemigo, coordinar can el 

jele de las luerzas de lerra y 


elegir posiciones de lro 


El Apache se diseñó para que pudiera 
resistir los daños del combate: cada una 
de las palas del rotor principal está 
formada por cinco largueros de acero 
separados por fibra de vidrio, y tiene 
revestimiento de acero. Parece increíble, 
pero pueden resistir impactos de 
proyectiles de hasta 23 mm. 


paso que tú impongas, para que su estruc- 
tura de mando no pueda controlar la si- 
tuación— y luego aprovechar la primera 
oportunidad para aniquilar o capturar a 
las fuerzas en cuestión. 

Una vez más, los helicópteros de ataque 
son el medio más € para llevar a cabo 
esta clase de operación, cuyos requisitos 
primarios son la velocidad, un adecuado 
empleo de las armas, el blindaje y buenas 


Operando a nivel de compañía, los ba- 
tallones de helicópteros de ataque actúan 
como una fuerza envolvente, que rodea 4 
las columnas de tropas enemigas en mo- 
vimiento y las ataca con emboscadas 0 
por los flancos. 


Alcance máximo 
Úliiza tus miles al 

> 'méximo alcance posible 
para quedar a salvo de 
armas anfigéreas 
enemigas. 


Operaciones especiales 

Además de operar en el seno de la fuer- 
za de combate principal, las unidades de 
helicópteros de ataque a menudo forma- 
rán parte di ¡cas de ope- 
raciones especiales. La clase de trabajos 
que deberás desempeñar en tal caso son: 
1 Reconocimiento en fuerza 
2 Incursión 
3 Fintas 
4 Demostraciones de superioridad en po- 
tencia de fuego 
5 Socorrer a fuerzas aliadas 


Reconocimiento en fuerza 

Se puede hacer un reconocimiento en 
fuerza para obtener información, lo cual 
tal vez incluya la captura de prisioneros 
para su interrogatorio, o podría hacerse 
con el tin de indicar con precisión la loc 
lización del enemigo y para sondear su 
fuerza y su capacidad de reacción. Los 
helicópteros pueden operar solos o con 
unidades de caballería acrea. 


Incursión 

Una incursión es un ataque en territorio 
enemigo con un propósito especial que no 
a tomar o conservar el terreno, Tal vez 
sea destruir una unidad en particular, una 
instalación o unos depósitos. La única Ca- 
racterística común es que Ja [uerza de 


Se liza para tegar o suprimir 
los objelvos que amenazan el 
MÍ óxta de tu misión. Sin 
embargo, se debe ufllizar coo 
precaución para que no 
estorbe a olros helicópter 
les luerzas de apoyo 
la observación arillera, 


incursión siempre se retira al terminar la 
operación. 

Los helicópteros de ataque y las fuerzas 
de caballeria aérea son las herramientas 
ideales para abordar esta clase de trabajo, 
ya que el personal va siempre en sus vehí- 
culos. 


Fintas 

Algunas veces resulta necesario montar 
un ataque de apoyo de diversión para 
atraer la atención del enemigo, o de algú- 
na de sus fuerzas, lejos del esfuerzo pfin- 
cipal. Las unidades de helicópteros, pues- 
to que pueden atraer hacia si u las tropas 
enemigas para luego, gracias a su mayor 
velocidad, despegarse de ellas dejándolas 
lejos del epicentro del combate principal, 
son muy útiles para montar acciones de 
diversión. 


dG 


IA La clave del éxito es un 
f' buen trabajo en equipo 
entre los helicópteros de 
exploración y los de ataque. 
Los primeros localizan e 
identican Jos blancos y 
luego los dejan en manos 


Movilidad 

A pesar de lu blindaje, lu 
mejor defensa radica en no 
ser alcanzado. Haz cambios 
de posición frecuentes para 
despistar a los arllleros 


CAZACARROS 


Si formas parte de la tripulación 
de un helicóptero de ataque, 


== cal sigue esta secuencia cuando te 
A, lances coñtra las fuerzas 
AN JAEN acorazadas enemigas: 


Primer elemento 

Alacas en dos elementos, 
usando el "luego y 
movimiento” como un, 
pelolón de infanteria. El 
primer elernento ataca al 
enemigo, disparando dos o 
res misiles, y después se 
muda a una nueva posición 
de tro, 


Artillería 
1 La antllería y el apoyo aéreo 
>”. cercano, como el de los 
2 AO Thuriderbol, deben 
estar coordinados con el 
¿asalto de los helicópteros ce 
ataque. Los de exploración 
aseguran el enlace con las 
luerzas aliadas. 
o 
PA 57 


Puntos débiles 
Los misiles Helllre y TOW 
perfotarán y destrurán , 
cualquier cárro que alcancen, 
pero no olvides que lu cañón 
de 30 mm puede perforar la 
chapa del motor de un 1-54, 
un 1-62 y de los primeros + 
1-72. Los carros soviéticos 

* llevan tanques exteriores, que 
pueden ser un buen blanco: 


Segundo. 

El segundo elemento 
observa el ataque del 
primero y busca las armas 
antaéreas enemigas, que 
serán los cañones 2SU-23-4 
y los misiles poriátles SA-7 


El soldado es un guerrero y en todo 
momento debe estar preparado, fi- 
sica y mentalmente, para el comba- 
te: sólo sobrevive quien está en 
forma. Ser soldado implica enfrentar tu 
fuerza y tu buena forma a los elementos y 
las privaciones, y sólo entonces luchar en 
la batalla... para ganar. Un cuerpo que no 
está preparado sólo puede aprovechar el 
25 por ciento de su energía, pero con un 
entrenamiento continuado puede llegar 
hasta el 100 por cien. 

Antes de embarcarte en este entrena- 
miento riguroso debe verte un médico por 
rayos X y someterte a un examen físico 
para determinar tu potencial físico y tu 
capacidad para realizar los ejercicios que 
te propondremos más adelante. 

Una preparación básica apenas servirá 
para que alcances tu nivel normal de pre- 
paración física (el que deberías poseer ha- 
bitualmente), pero no puede erradicar esos 
años de olvido y de abuso de tu cuerpo. 
Estar en forma es tu responsabilidad, y 


ircuito, 
14. Cómo empezar un programa de 
logging. 
15. Ejercicios de fortalecimiento del 
torso. 
16, Consejos de nutrición. 
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Viveza mental 

Es la cualidad de pensar 
rápido y reaccionar aún 

más rápido, así como de 
permanecer calmado en 
situaciones dificiles, 


Músculos fuertes 

Para dar impulso al cuerpo y 
basar los obstáculos sin 
dificultades cuando se lleva 
todo el equipo, así como. 
para mantener el ponte y la 
postura. 


Aprovechamiento máximo. 
de todos los sentidos: vista, 
ido, olfato, tacto y gusto, 


Corazón fuerte 
El corazón es un 
músculo y debe 
estar entrenado 
para bombear 
sangre con eficacia 
a los músculos an 
tensión. Un corazón 
entrenado no tiene 
que trabajar tanto 
como uno 
que no lo esté. 


Pulmones eficientes 
Hasta el más leve 
esluerzo hará jadear y 
resoplar a todo aquel 
Que no esté en forma 
Unos pulmones 
resistentes tienen 
mayor capacidad para 
lomar oxigeno y luego 
pasarlo a la sangre. 


Poca grasa 
El porcentaje de 
grasa en un 
hombre no debe 
exceder del 

15 por ciento, 


Buena circulación 

Las acumulaciones de 
grasa pueden obstruir los 
vasos sanguíneos de una 
persona que no está en 
forma y disminuir el lujo. 
de oxigeno y de sangre. El 
ejercicio disminuye el nivel 


a de grasa de la sangre. 


El cuerpo debe realizar 
con regularidad todo lipo 
de movimientos para 
mantenerse flexible y evitar 
las lesiones. 


Articulaciones fuertes 
También el ejercicio 
regular fortalece las 
ariculaciones y los 
ligamentos. 


debes cuidar y desarrollar ese estado con- 
tinuamente, no sólo en el entrenamiento. 
Un cuerpo en forma necesita músculos 
fuertes para mantener una buena com- 
postura y para superar los obstáculos, un 
corazón y unos pulmones en buen estado 
para cubrir largas distancias o para poder 
correr con fuerte aceleración distancias 
cortas, y agilidad para superar los obstá- 
culos con rapidez y sin causarte daño. 


Para aquellos que no se encuentren en 
buena forma, las exigencias físicas del en- 
trenamiento pueden ser fenomenales y 
pueden resultar heridos o decepcionados, 
pero el alcanzar tu mejor estado físico te 
hará sentir una fortalecedora sensación 
de firmeza y de encontrarte bien. 

Te costará por lo menos diez semanas 
de entrenamiento continuado y de trabajo 
duro alcanzar un buen nivel de forma 


básica; sin embargo, las recompensas son 
muchas. Normalmente, el objetivo es de- 
sarrollar una BUENA FORMA ABSOLUTA, 
que se refleja en lo siguiente: 

1 Fuerza muscular 

2 Resistencia muscular 

3 Resistencia cardiovascular 

4 Flexibilidad 

5 Viveza mental 

¿Cómo conseguirás todo esto? 


Auravés de la historia, la preparación física ha 
consituido un factor importante en el éxo en 
combate. La guerra de las Malvinas demostró. 
Una vez más que, a pesar de los adelantos 
lecnológicos, la preparación física es todavia uno 
de los factores más significativos en una luerza 
de combate que prelenda Iriunfar. 

Cualidadas profesionales de relevancia pueden 
desarrollarse también en los programas de 
entrenamiento, De entre éstas, las más importantes 
son el ESPÍRITU DE LUCHA y el DESEO DE 
GANAR. Pero un buen soldado no sólo debe 
'combalir con decisión: también debe tener la 
luerza y la resistencia necesarias. 

En el entrenamiento le enseñarán muchas 
lcnicas de preparación fisica, que incluyen la 
sigulente lista: 


11 Una forma económica de correr. 

2 Superación de los obstáculos naturales y 
ariliciales. 

3 Tener equilibrio y dominar el mido a las alturas. 
4 Saltar, lanzarse al suelo y caer correctamente 

5 Técnicas de alpinismo. 

6 Movimiento rápido en espacios cerrados. 

7 Natación 


Desarrollarás progresivamente lu forma física, con 
Instructores entrenados, y con una variedad de 
métodos que Incluyen la gimnasia sueca, la 
marcha táctica y la Preparación Fisica Miitar 

Una vez hayas supetado las diferentes pruebas, 
depende exclusivamente de li que te mantengas 
en buena lorma. 


La mecición de la presión sanguines es uno de 
los exámenes médicos por los que se debe 
pasar antes dle emprender un programa de 
bniranarniento riguroso. Las lecluras se tienen 
ue interpretar como sigue: 


120 mm — B0 mm = normal 
140: mm — 90 mm = alta, 
160: men —100. mm += hipertensa (muy alta) 


1 Fortaleza física 
En el combale tendrás que 
caminar largas distancias 
con más de 50 kg de equipo 
y munición Asimismo, 
Tendrás que reaccionar con 
rapidez ante los ataques por 
aire y por tierra, moviéndole 
“continuamente bajo la 
tensión del luego y los 
bombardeos. Y te verás 
obligado a superar 
obstáculos naturales y 
artificiales, bajo las 
inclemencias del tiempo. 
Nada de esto puede hacerse 
sin una gran preparación 
física. 


Preparación 
física 
militar 


Tiene tres 
componentes básicos: 
1 Fortaleza física 

2 Técnica 

3 Viveza mental 


2 Técnica 
Es un gasto inúll usar más 
energía de la que necesitas en 
una torea, Replar, marchar, 
correr, levantar pesos, 
attincherarte, escalar y salvar 
obstáculos, lodo esto le puede 
cansar en 0xceso a no ser que 
ullices las técnicas adecuadas 
para llevano a cabo 


3 Viveza mental 

Si no estás en forma le 
cansarás demasiado pronto y 
no te podrás concentrar en 
nada más que ef lu cuerpo. 
Estarás demasiado pendiente 
de li mismo y pasarás por alo 
pequeños delalles que pueden 
ener una importancia vial en 
la operación y que pueden 
significar la muerte 
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A lo largo de la historia, las unida- 
des de defensa aérea soviéticas han 
estado fuertemente influenciadas 
por los principios de potencia de 
fuego, sorpresa y movilidad. En la ac- 
tualidad, los futuristas misiles superficie- 
aire forman un equipo integrado con los 
cañones antiaéreos que proporciona un 
“paraguas” de defensa aérea formidable y 
completo, 

Poco después de que concluyese la Se- 
gunda Guerra Mundial, los soviéticos pre- 
sentaron una gama de cañones ligeros an- 
Haéreos compuesta por el ZPU-1 (montaje 
simple), ZPU-2 (montaje doble) y ZPU-4 
(montaje cuádruple), todos ellos concebi- 
dos en torno a la formidable ametrallado- 
ra pesada Vladimirov de 14,5 mm, que 
todavía utilizan algunos vehículos acora- 
zados de combate del Pacto de Varsovia y 
el llamado Tercer Mundo. 


AA autopropulsada 

Fue en 1957, con la aparición del 
Z5U-57-2, cuando los soviéticos pudieron 
enorgullecerse de poseer un sistema anti- 
aéreo verdaderamente moderno y cons- 
truido con ese propósito. Montados en el 
chasis acortado de un carro de combate 
T-54 y protegidos en una torre dotada de 
blindaje ligero, los dos cañones de 57 mm 
del ZS0-57-2 se habian inspirado en el 
anteproyecto del alemán Flakgerat de 


Abajo: Un ZSU-23-4 soviético 
dispara ráfagas de 40 proyectiles 
guiado por su radar B-16 “Gun 
Dish”. Este temible sistema es 
parte fundamental de las defensas 
antiaéreas del Ejército soviético. 


5,7 em, capturado al final de la Segunda 
Guerra Mundial. 

El nuevo montaje soviético podía dis- 
parar hasta 120 proyectiles por minuto y 
arma a una altitud eficaz de 4 875 metros; 
ahora los soviéticos tenían ya un sistema 
de armas capaz de desafiar a cualquier 
caza de ataque al suelo de la OTAN, pero 
era evidente que los grandes proyectiles 


ps 
CA 


de alto explosivo del 57 mm resultaban 
excesivos. 

Un problema de más difícil solución era 
que este sistema era de control manual y, 
por tanto, muy impreciso, Los soviéticos 
pusieron en uno de los primeros lugares 
de su lista de prioridades la necesidad de 
un cañón de calibre menor pero controla- 
do por radar, y altamente móvil. 


El cañón ZU-23 

Se dio ya un importante paso adelante 
al sustituirla serie de ametralladoras anti- 
aéreas ligeras ZPU por el montaje doble 
2U-23 de 23 mm, que tenía mayor alcance, 
mayor velocidad y una cadencia de tiro 
muy mejorada. 

En los últimos años el ZU-23 ha sido 
usado con profusión en Líbano, donde los 
israelies han capturado a la OLP varios 
ejemplares montandos en la parte trasera 


Normalmente los ZSU-23-4 operan por 
parejas y, cuando las fuerzas propias 
pasan a la ofensiva, avanzan unos 

500 metros por detrás de los carros y 
vehiculos portapersonal. Cuando adoptan 
posiciones defensivas, forman 
agrupaciones que intentan sacar el 
máximo partido del terreno con el fin de 
poseer amplios sectores de tiro. 


Los ZSU-23-4 egipcios causaron estragos 
entre los aviones de la Fuerza Aérea 
israelí en 1973. Los cazas de reacción 
volaban bajo para evitar los misiles 
antiaéreos, pero entonces caian en mitad 
de auténticas barreras de proyectiles de 
23 mm: un ejemplo perfecto de cómo se 
complementan cañones y misiles. 


'eteranos VAP BTR-152 y en camiones 

e ha utilizado el ZU 
en Granada y en Vietnam contra los nor- 
teamericanos, y en Angola contra las fuer- 
stres como aé- 


tá servido por un equipo 
decinc: un jee de pieza, 
dos apuntadores-tiradores y dos provee- 
dores. Uno de los apuntadores designa los 
blancos, mientras que el otro controla el 
pedal de tiro y debe mantener el objeti 
sentrado en la 
que están refrigerados por aire, 
lientan a menudo, pero se pueden 
cambiar en menos de 20 segundos con el 
accionamiento de una palanca de libera- 
ón rápida gue hay encima del arma. 


Una nueva versión 
Aunque el ZU-23 era, como hemos dicho, 
una notable mejora, todavía no era el arma 


que se necesitaba. Carecía de la versalili- 


dad de los montajes autopropulsados y 
por completo en medios de 
transporte independientes para su movi- 
lidad. Pero, sobre todo, carecía de radar 
El ZSU-23-4, o"Shilka”, entró en servicio 
por primera vez en 1965. Equipado con 
cuatro cañones ZU de 23 mm —que, por lo 
demás, eran unas armas excelentes—, 
frigerado por agua para garantiz 
mayor fiabilidad, montado en el cha: 
convertido del carro de combate 
PT-76 y equipado con un radar B-76 
Dish"), el ZSU-23-4 era una estupenda 
binación de potencia de fuego, preci: 
maniobrabilidad. 


Usuarios extranjeros 
Al cabo de poco tiempo el Z5U-23-4 
había entrado en servicio de primera línea 
en el Pacto de Varsovia y se exportó a las 
importantes del mundo 
tico, Entró en combate en 
Oriente Medio durante la guerra de octu- 
bre de 1973 (del Yom-Kippur), donde se 
acreditó la destrucción de 31 de los 110 
aviones israelíes derribados. En los últi- 
mos seis años ha estado en servicio en el 
Ejército iraquí, pero con mucho menos 
éxito, aunque ello ta] vez se deba más a la 


incapacidad de 
neren buen es 
peoramiento del equipo. 

El casco está completament 


s iraquíes para mani 
ue a unem- 


soldado y 
rte delan- 


rel vit arado por agua que desarrolla 

a 1 800 rpm, cto la mitad de 
pequeño qu on el que equi- 
pó el viejo carro de combate T-54 e inco, 


El ZSU-23-4 es capaz de disparar en 
movimiento, pero ello reduce mucho su 
precisión. Es por esto que, incluso 
cuando avanzan con rapidez, los Shilka 
soviéticos hacen normalmente una breve 
parada para abrir fuego. 


El radar del ZSU-23-4 no puede seguir 


objetivos que vuelen por debajo de los 60 
metros, situación en la que el tirador tiene 
que apuntar los cañones mediante visores 

pticos. El tiro con estos últimos es más 
rápido que con a asistencia del radar, 
pero también mucho menos preciso. 


pora un precalentador que facilita el arran- 
que en los helados inviernos soviéticos. 

La torre, con orientación y elevación 
asistidas, tiene una elevación máxima de 
80 grados, una depresión de 7 grados y un 
sector acimutal de 360 grados. Es espacio- 
sa, permite que el jefe, el tirador y el rada- 
rista trabajen cómodamente, y tiene pro- 
tección completa NBO (Nuclear, Biológica 
y Química). 


Cañón similar 

El cañón de 23 mm, accionado por gases 
y con sistema de cierre de desplazamiento 
vertical, es similar al que se instaló en el 
ZU-23 original Cada uno de los cuatro 
cañones tiene una cadencia de tiro cíclico 
de 800 a 1 000 disparos por minuto, la 
mayor de cuantos cañones antiaéreos 
están actualmente en servicio, pero el 
ZSU-23-4 normalmente dispara ráfagas de 
50 proyectiles por cañón, reduciendo así 
su cadencia de tiro eficaz a 200 disparos 
por minuto y boca de fuego. 


Proyectiles y alcance 
Las piezas del ZSU-23-4 emplean muni- 


El Shilka 
por dentro 


Introducido en el Ejérelo. soviético hace 20 años, 
al ZSU-23-4 era muy superior a los cañones 
antiaéreos contemporáneos de la OTAN, y las 
mejoras que se han introducido en el radar y el 
computador de control de hro aseguran su validez 
hasta principios de tos años noventa. 


consigue acercarse 
lo sulicente. 
Munición 
Se presenta en cintas 0 
500 disparos, con uno 
perlorante por cada tres de 
año explosivo, Ambos. 
ener yn elemento 
wazador. El prayecil 
perlorante pueda penetrar 
25 mm de blindaje a 
500 m y 19 mm a 1000 m. 
Cada 254-23-4 lava 2.000 
ásparos en 40 caes de 


veniculo 


Radar “Gun Dish” 
el nombre clave que la 
GTAN asigna al radar B-76 


meteorológicas y por la 
poche. Es un buen radar 
de seguimiento, 


Conductor 
Está en un 
compartimiento aparte, 
cuando viaja con la 
escolila abierta, puede 
mentersa un parabrisas. 


Impido que el aguá 
ente en el 


ción HEI (alto explosivo incendiaria) y API 
(perforante incendiaria), con las que dis- 
fruta de un alcance horizontal máximo de 
7 000 metros y un techo vertical de 5 100 
metros. Sin embargo, el alcance eficaz con- 
tra objetivos en tierra es de 2 000 metros. 

El radar B-76, conocido por la OTAN 
con el nombre codificado de “Gun Dish”, 


Unos ZSU-23-4 soviéticos desfilan bajo la 
mirada inescrutable de Lenin: se han 
identificado nueve versiones distintas de 
este vehículo, la mayoría a partir de 
fotografías tomadas en desfiles como éste. 
Los cambios más evidentes se han 
realizado en la distribución externa del 
equipo y las aberturas de refrigeración. 


tiene capacidad de adquisición de objeti- 
vos y de control de tiro, La antena del 
radar, gue presenta la forma de un gran 
disco parabólico, está situada en la parte 
trasera de la torre, pero puede girarse y 
abatirse cuando no se utiliza. Como la an- 
tena de cualquier vehículo de esta clase, 
debe permanecer levantada y libre de obs- 
táculos cuando el ZSU-23-4 está en fun- 
cionamiento, con lo que el camuflaje re- 
sulta virtualmente imposible. 
Este radar, que opera en la banda "Ku”, 
- puede detectar un avión a una distancia 
Y de más de 20 km, después de lo cual el 
IMO (indicador de movimiento del objeti- 
vo) actúa como un ordenador analógico 
que adquiere. La potencia para el radar la 


Cañón cuádruple. 
A2P-23 de 23 mm 
Separados del 
<omparimiento de 
combate por un 
mampaso blindado, los 
úusiro cañones senen 
úna cadenca cícica de 
800 1 1 000 disparos 
por minuto y lubo. 
Puede hacerse luego 
con uno o das cañones, 
0 con los cualro a la 
vez, Lo normal es hacer 
ráfagas de 40 disparos. 


proporciona una turbina de gas auxiliar, lo 
que aumenta la fiabilidad y la operativi- 
dad del sistema, pero también se cuenta 
con visores ópticos, aunque son tan im- 
precisos que apenas sirven para nada, 

Aunque el “Gun Dish” padece cierto em- 
pastamiento cuando sigue objetivos por 
debajo de los 60 metros, es considerado 
tan peligroso por los pilotos de la OTAN 
que evitan aproximarse a su alcance y 
todavía hoy se le considera uno de los 
sistemas de armas antiaéreos más letales, 
si no el mayor de todos. 


OTAN 
La intención estadounidense de produ- 
cirun sistema artillero autopropulsado ba- 


Do 


Trazadoras verdes. 
Las fuerzas Sovéticas y las 


el Pacto de Varsovia 
¡wlizan munición Irazadora 
Verde. Las noches alganas 
500 luminadas a veces por 
espectacillares muestras 
de pirotecnia cuando las 
Iipulaciones de los 
26U-29-4 lanzan bengalas 
en paracaídas y disparan 
sobra elias para pracilca” 


Armamento de 


gran elevación 
Los 28U-23-4 se usan en 
la escola de convoyes an 
Alganistán, donde su 
temible polancia de fuego 
se emplea con electos 
devasiadores contra la 
guernia, que ene pocas 
Ametralladoras y armas 
contracarro. Las armas 
anligbreas, con su gran 
lavación, son muy 
valiosas en la lucha ente 
montañas. 


girando 
Los cañones del 284-23-4 
1800 lan rápidos que a 
Veces siguen disparando 
¡cuando la torra está 
girando después de que el 
ivador haya hacho una 
sálaga. Es una exponencia 
|. desagradable para todo 
aquel que está cerca 


Mantaieto 

Protegido con sólo 10 mm 
08 blindaje, es vulnerable 
al luego de una 
amerraladora pesada, 
pero, obviamente, el Shica 
no, Na sido diseña para 
participar en la batalla 
Torresite; más aun, su 
teible potencia de luego 
lsuade a cualquiera de 
intontar enfrentarse a 41 
£ON una ametralladora. 
pesada 


Protección del casco. 
ENZSU-23- one tan alo 
men de blindaje en la 
parta frontal del casco, que 
en una Inclinación de 55 
grades, y 15 rm en Jos 
(aterales del mismo. Esto 
prolego contra el luego de 
armas portátiles y la 
metrala de granadas y 
proyectles de ariWleria, 


Semejante al del carro 
ligero PT-76, el chasis vel 
25U:23-4 ene un sisiema 
NBO por sobrepresión 
pero, cun 

antibio. Cr 
anar 


Los carristas soviéticos no reciben un 
entrenamiento polivalente: el conductor no 
tiene por qué saber utilizar las armas del 
vehículo, ni poner en funcionamiento la 
radio o leer un mapa. Por el contrario, 
conoce todos los secretos del motor. 
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rato y adaptado a sus necesidades resultó 
en un completo fracas: empresa Ford 
se responsabilizó del intento de unir el 
cañón Bofors de 40 mm con el chasis del 
viejo carro de combate M48, e incluso, 
guizá con demasiado optimismo, con el 
avanzado radar del cazabombardero 
F/A-18A.El sistema, conocido por el nom- 
bre de Sergeant York, resultó completa- 
mente impracticable y el Pentágono tuvo 
que abandonarlo en detrimento de su 
prestigio y su economía. 


Dos ZSU-23-4 exploran el cielo con sus 
radares, con los cañones listos para 
prestar protección antiaérea a una 
columna de carros de combate T-62 
contra las atenciones de los helicópteros 
y los aviones de ataque enemigos. 


Evaluación en combate: comparación 


19-4 tiane un buen historial de combate: los ZSU egipcios dernbaron 30 
tres pnmeros días de la guerra de 1973, y las pruebas del 
Ejercito norteamericano con ¿SU capturados sugleran que sus prestaciones contra 
son muy buenas, Por contra, su tecnología de lubos ke vacio y los 
problemas de felrigoración reducen algo su valor potencial. 


El Wildeal es un nuevo AA autopropulsado alemán occidental, listo para entrar 
en producción, Hay seis prototipos; del VÍ al V3 sólo puedan operar a la luz del 
ala; del Vd al VS tienen capacidad todolempo y noctuma Su radar MPDR 18X 
puede detectar blancos desde muy baja cola hasta 5 000 m de alitud y 18 km 
de dislancia, y sus dos cañones Mauser de 30 mm son eficaces a más de 
3000 metros. 


Caracteristicas 
Tripulación: 4 

Peso en combate: 20.5 
toneladas 

Velocidad en carretera; 
44 km/h 

Longitud: 6,54 m 

Altura: (con el radar) 38 m 
Armamento: cuatro 
cañones de 23 mm 


El ZSU-23-4 Shilka es el mejor de los 
antiséreos autopropulsados aparecidos 
desde la Segunda Guerra Mundial. 


Caracteristicas 
Prototipo 11 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 18,5 
toneladas 


Longitud: 6.88 m 
Altura: (sin el radar 

2.74 m 

Armamento: dos cañones 
do 30 mm 


Valoración 

Potencia de fuego 
Precisión e 
Antigúedad - 
Usuarios - 


El alemán occidental Wildcat es uno 
de los más recientes cañones AA 
autopropulsados de la OTAN. 


Gepard 


El Ejército de la RFA compró más de 400 Gepard entre 1976 y 1980, que 


ctualizará/en los próximos años con el fin «e mantenerlos en activo durante los 
años noventa. Entazado a dos cañones Oerlikon de 35 mm con un alcanc 
slicaz de más de 3 000 mm, el radar del Gepard puede detectar blancos a 15 km 


y es capaz de 
tiene protección 


gguir un objetivo mientras explora en busca de otros. El Gepard 
i8O y lleva morteros lanzatumigenós 


Caracteristicas 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 47 
toneladas 

Velocidad en carretera: 
85 km/n 

Longitud: 6,85 m 

Altura: (con el radar) 
4,03 m 

Armamento: dos cañones 
de 35 mn 


Valoración 

Potencia de fuego Los alemanes occidentales, conscientes 
Precisión p del valor de los cañones AA móviles, 
Ir] 77 han hecho del Gepard uno de los 


mejores medios disponibles. 


A pesar de su antigúedad, el ZSU-23-4 
es todavía un arma antiaérea de gran po- 
slal. Está distribuido entre las unida- 
des del Ejército soviético a razón de cua- 
tro por regimiento, en los que se ocupan, 
en grupos de dos, de la protección cerca- 
na de cuarteles generales. Su sencilla tec— 
nología de válvulas y su robustez hacen 
que sea el favorito de los artilleros que 
sirven en él, y es muy posible que conti- 
núe en las unidades de primera línea bas- 
tantes años más. 


Los ejércitos occidentales sólo han 
aprendido a contrarrestar al ZSU-23-4 
después de que los israelles capturasen 
en 1973 varios ejemplares egipcios, pero 
no se conocen las mejoras que se han 
llevado a cabo en los ZSU soviéticos. 


del ZSU-23-4 con sus rivales 


Velocidad en carroter 


57 kh 
Longitud: 486 m 
n añon de 
O mm 
ais de un 
¡liza an combinación con las SAM Chaparral on 
sos norleamericanos. El US Army es consciente, para Su Valoración 
desgracia, de que este años sesenta es muy inf Shilka en — Potencia de fuego  ” e 
cuanto a alcance y precisión. Exsten buenos AA Buropeos, pero lo más — Precisión S El M163 debería ser ya sustituido, pero 
probable es que el US Army espere a que un la norteamericano Antiguedad . deberá seguir en activo a raíz del 
desarrolle un medio Tacii Usuarios » fracaso del programa Sergeant York. 


Chieftain 
SABRE E 


Es un desarrollo. comunto dle la Royal Ordnance y la compañía tran: 
CSF, y combina al 1etiain Con la torre doble antiserea 
80 mn de la empresa Este mismo sistema ha sido desa 


para el Valoración 


cano AMK-X0, el TOA MOV-80 Wamor y muchos otros vehículos. Sin embargo, no — Potencia de fuego — ”" El SABRE es uno de los pocos sistemas 
probable que entre en servicio en el Ejercito británico, ya que éste sólo confía Precisión ES 
8 los miañes para la délento aerea, peso de fulbarss demostado la dad 7 occidentales que pueden montarse en 


diversos chasis de carros. 


Importancia de y de 


ZSU-57-2 


placiós en un 

control de 
la actuación en Or 
y en Vietnam. No es anfibio y cz m NEO, y 
de combate, grande y descubierlo, es vulnerable al luego de artiiería 


El ZSU-57-2 fue el primer intento 
soviético de un AA autopropulsado 
y carecia de control de tiro por radar. 


Supervivencia Supervivencia sin medios N.” 1 


En busca del agúáa 


agua 
causarás baja sin 


Colapso 12 
Incapacidnd de tragar 11-22 


Es . 2 incomodidad 
sensoriales . 


3 Pérdida 
de apetito 


Dificultad 
resplratorio 


5 Dolores de cabeza 


agua no tienes que encontrarte a la tuerza 
en el desierto, A menudo hay tan poca 
visibilidad en los bosques, que, aunque 
estés rodeado de árboles que necesitan el 
líquido elemento para vivir, quizá no en- 
cuentres agua fácilmente. (Sin embargo, 
en las condiciones del combate tal vez 
tengas que evitar ciertas fuentes de agua 
demaslado evidentes, por temora una em- 
boscada.) 

Por consiguiente, ¿qué debes hacer para 
encontrar agua? Lo primero de todo es 
recordar lo siguiente: 

1 El agua corre hacia abajo, asi que dirige- 
te a tierras bajas. 

2 Allí donde hay agua, normalmente hay 
abundancia de vegetación exuberante. 
Si te es posible, aprende a reconocer las 
plantas húmedas de la zona. Sl la vegeta- 
ción se ha marchitado o está muerta, tal 
vez indique que hay contaminación quí- 
mica. 

3 Los animales también necesitan agua. 
Observa las costumbres de la fauna del 
lugar; puede que te conduzca a una fuénte 
de agua. 

4 Los pájaros que se alimentan de grano y 
semilla necesitan agua para vivir, así que 
obsérvalos también. 

5 Intenta escuchar el croar de las ranas: 
viven en el agua. 

6 A menudo los barrancos tienen filtra- 
ciones de agua en su base, así que no dejes 
de mirar ningún rincón. 


Fuentes de agua (en caso de que 
no se lleve equipo) 

Familiarizate con las distintas fuentes 
de agua y sus valores relativos. 


1 Rocío 

El rocío es una de las fuentes de agua 
más fiables para el superviviente. Se puede 
recoger poco después de que haya empe- 
zado a formarse y hasta que se evapore 
con la luz del amanecer. Improvisa una 


potable. 
Si va a llover, vacía 
el agujero, espera 
hasta que se llene 
y luego hierve el 
agua recogida. 


mopa con un trozo de tela absorbente. 
Pásala lentamente por la hierba alta o uti- 
lízala para enjuagar la humedad conden- 
sada que hay en los arbustos y en las 
rocas. Si no tienes a mano una mopa ade- 
cuada, ya harto, puedes utilizar el interior 
de una corteza no venenosa o la misma 
hierba. Cuando la mopa está completa- 
mente empapada, exprime el agua en un 
recipiente. Aunque laboriosa, es una ma- 
nera muy útil de recoger agua. 

El rocío es en sí mismo una fuente de 
agua, pero cuando pasas la mopa por la 
vegetación y por las rocas también te lle- 


Cómo sobrevivir 


1 No comas hasta que te hayas asegurado 
úna Juente de agua potable. 

2 No raciones el agua: bebe clanta puedas 
an el mofmenta que puedas. 

3 La orina es un indicador de la 
'destudralación. Cuánto más oscura, larto más. 
deshidratado estás. 

4 Las bacterias se feproducen con más 
Tadlidad en el agua caliente, por tanto el agua 
que puedas recoger ll amanecer, por ser la 
más Iria, es la mejor. 

5 Para reducir la deshidratación 

+ Ponte a la sombra. 

« Mugvers despacio y no lumes 

» Cubre la piel expuesta para evitar la 
avaporación del sudor. 

+ Ten un guilarro en la boce (avia que 
sexpulses humedad por la. misma) 


vas por delante las bacterias y tal vez los 
parásitos, Por lo tanto, lo mejor es hervir el 
agua antes de consumirla. 


2 Lluvia y nieve 
En la naturaleza, la lluvia es normel- 


La mayoría de los soldados dan por 

descontado que no les faltará el agua en 
el campo de batalla. Pero algunos 
ejércitos insisten en la importancia de este 

elemento: se Dr llegado a formar 

equipos para el “reconocimiento” de agua 

e Introducido controles estrictos, como, 

por ejemplo, no dejar beber sín permiso. 


Supervivencia 


Maniatados y transportados en lo alto de 
un BRDM-2, prisioneros iranies beben 
agua de manos de los componentes de 
una unidad de exploración iraquí. Hay 
quien aduce que, en una campaña 
prolongada, la escasez de agua puede 
llegar a ser una razón para no coger 
prisioneros. 


mente la fuente de agua más segura. Si 
llueve, asegúrate de que coges la mayor 
cantidad posible. Pero recuerda que la pu- 
reza del agua depende de cómo lá recoja: 
si dudas, hiérvela antes de consumirla. La 
nieve, si está limpia, es pura con toda si 
guridad. El gran problema de la nieve 
derretirla; es un proceso laborioso y que 
dura mucho tempo, ya que necesitas de 
ocho a diez recipientes llenos de nieve 
para conseguir uno de agua. 


3 Hielo 

El hielo no es puro y se debe hervir 
siempre antes de consumirlo, pero es 
mucho más económico que la nieve como 
fuente de agua. A menudo se pueden en- 


contrar carámbanos colgando de árboles 
y rocas; aprovéchalos como fuente de agua 
potable. Los que cuelgan de los árboles tal 
vez tengan una ligera mancha marrón de 
la tanina de la corteza, pero a no ser que la 
mancha sea muy grande se podrán beber 
sin riesgo después de haberlos hervido. 


4 Charcas y agua oculta 

A menudo se puede encontrar agua de 
lluvia estancada en los agujeros de las 
rocas, lo que se denomina “tetera”, y en 
charcas. Aunque esa agua huela muy mal 
y esté estancada, para hacerla potable sólo 
se necesita filtrarla y hervirla. 

El agua de lluvia también se puede en- 
contrar en los agujeros de los árboles. Des: 
graciadamente, con frecuencia está tan 
contaminada de tanina que apenas es po- 
table, Sin embargo, en caso de que esperes 
lluvia, puedes vaciar estos agujeros para 
que se llenen de agua fresca; en tanto que 
ufilices el agua antes de que se manche de 
tanina, tienes un tanque de agua a mano. 
Hiérvela siempre antes de beberla y con- 


1 ambargo, 
ng le servirá 


g contaminación quím 
de nada. 


Savia del abedul 

Una técnica de los indios norteamericanos consiste 

en sacar la savia con una especie de clindro 

colector como el que se ve en la lotogralía, 1 

cuidado de na romper del todo el anilo de la 

corteza del árbol después de haber hecho esta 
CIsión varias veces. 


Charca en el barro (arriba) 
No se reconoce al momento como una fuente de 
agua, pero si la Mliras y la hierves, la podras beber 


Agua estancada (izquierda) 
También puede convertirse en agua potable y en 
muchas ocasiones será el único lipo de agua 
disponible. El tratarmento del agua se explica en 
SUPERVIVENCIA SIN MEDIOS N' 2 


sume sólo aquella que encuentres en ár- 
boles no venenosos. 

Nota: El agua contaminada de tanina no 
es potable, aunque puedes hervirla para 
convertirla en un eficaz antiséptico: a di- 
ferencia ticos sintéticos, la 
tanína tiene efectos curativos. También 
puedes diluirla en una taza de 1é y bebér- 
tela para aliviar la diarrea. 


5 Savía potable 

Con vistas a un ulivio temporal de la 
sed, tal vez tengas que hacer uso de la 
savía de determinados árboles. La savia 
del arce, del abedul y del sicamoro se 
pueden utilizar al principio de la prima- 
vera (el sicamoro puede producir savia 
desde la primavera hasta el otoño, según 
las condiciones locales). La savia calma la 
ad, pero contiene azúcar, que acelerará la 
deshidratación si se toma en grandes can- 
tidades; de hecho, los indios norteameri- 
canos que habitan en los bosques todavía 
hierven la savia del arce y del abedul para 
obtener azúca: 

"Tendrías que sacar la savia sólo de los 
árboles maduros, y beberla mientras está 
fresca, pues fermentará sl la almacenas. 


6 Manantiales y filtraciones 

Los manantiales están considerados 
como las fuentes más infalibles de 
potable, pero desgraciadamente eso no es 
verdad: el agua de un manantial debe hi 
virse antes d nsumirla, Ocurre muy 
menudo que los manantiales tienen en la 
superficie una capa de tierra y toman la 
apariencia de pequeñas extensiones de 
tierra con una vegetación exuberante. Para 
obtener agua de estas zonas, debes € r 
un “pozo indio". 


7 Estanques 

Son una característica sobresaliente de 
las tierras de labrantío, y por tanto una 
fuente potencial de agua para el soldado 
en apuros. Esa agua siempre tiene que 
considerarse sospechosa, ya que al menos 
estará infectada de trematodos. Reduce al 
mínimo el contacto con esta agua, y si 
piensas utilizarla para beber, antes debes 
filtrarla y hervirla. 


8 Arroyos, rios y lagos 

Los arroyos son a menudo una lentado- 
ra fuente de agua, pero debes tener mucho 
cuidado, ya que a menudo están contami- 
nados por los cuerpos en descomposición 
de animales que se han ahogado o que se 
han visto atrapados en terrenos pantano- 
sos, o también por la acción perniciosa del 
hombre. En las regiones alpinas, las aguas 
glaciares, transparentes y [rías como el 
hielo encierran un riesgo invisible: el 
sedimento o polvo de roca, que es produc- 
to de la erosión del glaciar. Si no filtras esa 
agua, puede que tengas problemas diges- 
tivos. 


Elige una zona de tierra empapada. Sí 
estás en un medio fáctico, no escojas un 
lugar que se pueda detectar con facilidad. 


Si no dispones de un cuenco para vaciar 
(ver SUPERVIVENCIA SIN MEDIOS N.? 2), 
las dos manos juntas también servirán. 


Esto también puede valer; el agua que 
rezuma de les paredes del pozo tiene un 
efecto filtrante. El agua se hará más limpia 
cuanta más saques. 


En busca del agua 


Y tradi 
le la clase de tien 
ua con mucho cuidado y a 


1 Haz un hoyo de media metro de prolundidad y 
medio metro de ancho. El agua empezará a tarse 
por las paredes del mismo. 


2 Puedes perlorar con un tsalo la 
para que aumenton las Itracione 


paredes del hoyo 


3 Saca el agua con mucho cuidado para no 
remover el sedimento que hay en el fondo del hoy 


Repite esta operación hasta que el agua de fllración 
aclare 


4 Después de un liempo, el agua de la superlic 
estará lo bastante clara como para que la puedas 
recoge: Ten cuidado de no remover el poso 
embarrado que normalmente yace en el fondo, 
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para el combate SEMANA 21 
perar las Pruebas de Comandos 


2 Los instructores no pierden 
' de vísta a los reclutas. El 
fuego real es muy exigente 
en el terreno físico y 
My mental: una pérdida 
momentánea de la 
concentración puede ser 
fatal para alguien. 


Situado en la ladera de una colina 
bastante empinada, el campamen- 
|to de Okehampton es la base mejor | 
preparada para la realización de 
¡marchas tácticas en orden de com- 
bate. La sección de reclutas de los 
Royal Marines se ha acercado hasta 
este complejo para llevar a cabo su 
Primer Ejercicio de Tiro en Campa- 
ña (lo que ellos llaman el FFX 1), la 
primera vez en que van a hacer fuego 
real en una zona ajena a los poligo- 
nos de tiro preparados expresamen- 
te. Durante los dos primeros días de Ja 
semana se realizan marchas tácticas de 
sels kilómetros, después de la tivida- 
des rutinarias en el campo. Es una prueba 
decisiva. Se trata de superarla o de ser 
destinado a una sección de refresco, algo 
que debes evitar. 

La carrera proyectada discurre por un 
clrculto de seís kilómetros, que comienza 
en el interior del campamento, sale por la 
puerta principal y luego se dirige hacia la 
colina, alta y agotadora. El primer día, el 
sargento de la sección marca el paso, un 
esfuerzo cronometrado que supera toda la 
tropa menos cinco soldados que llegan a 
la línea de meta fuera de tiempo. Al día Ala mañana siguiente la tropa embarca 
sIgulénte esos cinco disfrutan de una st en camiones de cuatro toneladas y se dirl- 
2 gunda oportunidad, y es el jefe de la sec- ge a los bosques de Dartmoor, con la ín- 
ción el que marca el paso esta vez, Prepá- tención de llegar a media mañana a su 
rate, pues va a ser muy duro. próxima base, una granja solitaria. 


En los cotos que hay más allá de la 
granja, os ponéis camuflaje, después de 
una marcha rápida de dos kilómetros, y a 
continuación os dividís en dos grupos para 
realizar ejercicios de combate a corta dis- 
tancia, de uno en uno y por parejas, Tu 
grupo comienza con las parejas. Un cabo 
os da las órdenes a ti y a tu compañero. 
Cada uno de vosotros lleva dos cargadores | 
de 15 cartuchos. NS 

“Recuerden, caballeros, que loque están [Y Ñ 
utilizando es munición real, Si le dais a 
alguien podéis matarlo.” 


Las interrupciones en el fuego son una 

molestía en el entrenamiento y un 

desastre potencial en combate; los 
Instructores te enseñan que para evitarlas 


debes limpiar minuciosamente el arma 
antes de disparar. Cuídate de no utilizar 
demasiado aceite, o de lo contrario 
provocarás demasiado humo al disparar. 
MVE TJ 
o VAN 
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Las líneas de las trazadoras de las MG 
iluminan el valle. El proyectil trazador 

prende a los 100 metros, por lo que no 
delata la posición del 


8) Endas empinadas colinas de los alrede- 
¿[dores ondean banderas rojas de tiro. 
"Si escucháls una serie de toques bro- 
ves, o si veis dos bengalas, dejad de dispa- 
irar al instante, poned las armas en seguro 
ly aguardad órdenas.” 


“Preparados para avanzar. ¡Ahoral” 

Os ponéis en pie, primero avanzando en 
zigzag y luego en línea recta, siguiendo el 
eje del sector de tiro, procurando mante- 
ner la distancia que os separa: Los cabos 
os siguen muy de cerca, uno detrás de 
cada uno de vosotros. 

“Si cagis hajo un fuego enemigo eficaz, 
poneos a cubierto en una zanja que hay 
20 metros más allá, en el talud” 

Cuatro o cinco pasos más y “¡A cubier- 
tor" 

Corréis rápido hacia delante, en zigzag, 


¡Movimiento en pareja 

"Tu compañero y tú vaís a practicar el 
avance alterno, ya sabes: fuego y movi- 
miento. 


en el que os halláis. Los dos hacéis fuego 
rápido, obligando a que el enemigo siga 


con la cabeza pegada al suelo. A continua- 
ción gritáis: “Preparados para avanzar. 
¡Ahora!”, y tu compañero se pone en pie y 
echa a correr hacia adelante mientras tú 
Je proporcionas fuego de cobertura. Des- 
pués de haber cubierto un trecho, se arro- 
ja:al suelo y, cuando empleza a disparar, te 
levantas y echas a correr, ocho, nueve, 
diez pasos, y luego abajo, y a disparar otra 
vez. 

Es munición real la que estáis utilizan- 


do en estos saltos alternos. La tierra situa- 
da detrás de los blancos salta hacia arriba 
y el rebote de las halas resuena en el cielo 
plomizo. 

El cabo que llevas pegado alos talones 
corrige la lendencia que Henes, llevado 
por los nervios, a aumentar la distancia 
que hay entre tu compañero y tú. 

“No te desvíes, avanza recto al Irente, 


luego hacéis cuerpo a terra, reptáls hasta 
el talud y ocupáis posiciones de tiro en la 
zanja. 
“Enemigo al frente, escondido entre la 
hierba alta." 

Los blancos están muy cerca del suelo, 
la unos 100 metros de distancia del lugar 


“La primera pareja. Poneos los auricula- 


No hay nada de lo que debas tener miedo." 

Cada vez que te echas al suelo disparas 
dos:0 tres cartuchos y luego, cuando escu= 
chas los disparos de tu compañero, te le- 
vantas y avanzas de nuevo, Ya estás cas] 
en el blanco cuando te llega el momento [4 
de cambiar el cargador. 


ras protectores. Sois los dos únicos $uper- 
vivientes de un pelotón, de una sección, 
14 dela Compañía Alfa del Comando 40. Han 
Ml emboscado a vuestio pelotón y el resto de 
vuestros compañeros han muerto o huido 
en direcciones opuestas. Vuestra tarea con 
siste en volvera la seguridad de las líneas 
propias. Si caóls bajo el fuego enemigo, 
[tendréis que apañároslas. Dispersaos y 
buscad buenas posiciones de tiro." 
% Os echáls cuerpoa tierra, separados unos 
12 metros. El cabo os indica vuestros sec- 
lores de tiro, 


yaa 


son lo más parecido a la realidad, quizá 
e 
"| [esencial es disparar y maniobrar en 


parejas: se te enseña a disparar con 
precisión para cubrir a tu compañero. 


Dei 


ñ 


Preparación para el combate 


“¡Cambio de cargadores!" 

Lo hacéis tumbados en el suelo. En este 
momento sois compleramente vulnerables. 
Ano ser que dispongáis de un buen fuego 
de cobertura, os podrían coger, A conti- 
nuación te lanzas a traves de la posición 
del enemigo, y el cabo grila: '¡Reorgani- 
zaos! Descargad. Comprobad que está 
vacia! 


Hablar de ello 

Se realiza una “autopsia”. 

*De acuerdo, lomaos unos momentos 
de descanso. Debéis hacer fuego de su- 
presión. Sólo quedáis vosotros dos. Uno de 
los dos tiene que tomar la iniciativa, ene 
que decidirse a decir "Preparados para 
avanzar” y “Adelante”, Acordaos de quitar 
el dedo del guardamonte cuando estéis 
corriendo. Y apartad los dedos de la ven- 
tana de expulsión al dispurar. Me doy 
cuenta de que estáis cansados y de que es 
cuesto arriba, pero se trata de vuestra vida, 
“Tenéls que tra por todas, echándole lo que 
hay que echarle” 

El cabo termina con una alabanza poco 
habitual en él, 

"Detodas formas, no está mal para serla 
primera vez” 


Corriente rápida 

Más tarde os trasladáis a otra posición 
para la prueba individual. Es un poqueño 
valle con un río estrecho y profundo, un 
palsaje de alta montaña, surcado por aguas 
rápidas y, a veces, con muchos canos ro- 
dados, muy resbaladizos, en su lecho, “Has 
quedado aislado de tu patrulla, y ahora 
Henes gue encontrar el camino do vuelta a 
tus propias líneas. Tienes 15 minutos para 
volveral punto de reunión antes de que se 
pongan en movimiento, Reconoces esté 
sector del valle porque es por donde estu- 
viste patrullando ayer, Si puedes seguir 
porél llegarás a tu destino con toda segu- 
ridud, pero sabes que con toda probabili- 


dad habrá francotiradores enermgos en 
todo el camino, Hay minas a tu izquierda, 
y no le puedes mover mucho hacia la 
derecha porque la artillería enemiga ha 
triangulado esa zona. Tu eje de avance 
debe ser rio arriba. Debes estar atento en 
todo momento” 

Esta vez dependes sólo de ti mismo, 
pues no hay nadie que te cubra. Ya estás 
completamente empapado, pues, además 
de la lluvia, el jefe de la sección te ha 
hecho vadear una parte profunda de Ja 
corriente antes de empezar para que a la 
hora de la verdad no tengas reparos en 
mojarte y ello te distraiga de tu misión. El 
lecho del rio es la ruta mássegura; profun- 
do y con suficiente protección. 


enem 

Cuando echas a andar cautelosamente 
corriente arriba, seguido y observado por 
un cabo, de repente te tropiezas con el 
primer enemigo, un blanco a ras de tierra, 
enla orilla izquierda de la corriente, Para 
“mantenerle. con la cabeza gacha”, haces 
dos disparos seguidos desde la cadera y 
luego adoptas una posición de tiro contra 
la orilla y perforas el blanco con una bala 
bien dirigida. 

El segundo blanco está es la orilla dere- 
cha, pero tú no te percatas de él hasta que 
estás encima. Te giras, disparas varios 
veces y te dejas caer pesadamente para 
poder dispararle. con más precisión. Ahora 
empieza a llover. Avanzas ón busca del 
próximo enemigo, pero entonces oyes: "De- 
tente. Estás muerto, Ya te habrian dado". 


Otro blanco 

Ahí está, justo enfrente, pero bién 0s- 
condido entre Jas plantas del 110. 

Empapado hasta la médula, continúas 
tu camino corriente arriba. Todos tus sen- 
tidos están a punto de estallar, y de repen- 
te ves otro blanco al frente, casi invisible, 
oscuro por al barro, al nivel del agua, Tus 
primeros disparos levantan pequeños sur 
tidores de la superficie del río, y a conti- 
nuación te echas al suelo, apuntas y metes 
una bala en el centro de la frente del 
blanco, 

“Vale, descarga. No ha estado mal, apar 
te del que se le escapó. Te mantuviste en 
la corriente y eso estuvo bien” 

Corres chapoteando colina abajo por la 
orilla, Estás empapado y notas los miem- 
bros entumecidos, pero te sientes como 
un gigante, 


Mie 
Tácticas de combate  meLicórrerOS DE ATAQUEN.? 3 


Los helicópteros de ataque, aunque 
son unas poderosas armas en simis- 
mos, no operan solos ní sin apoyo. 
Hay veces en que puedes hacer un 
buen uso de los medios terrestres 
aliados, sobre todo la artilleria de 


defensa aérea, y del fuego de apoyo 
tierra-tierra, como el de la artilleria, 
los morteros e incluso las plezas de 
los buques. Pero, por encima de todo, 
debes buscar la cooperación inmediata de 
los servicios de apoyo de segunda línea, 
como los de ciertas unidades de informa- 
ción militar y de ingenieros. 

El apoyo en combate Jo proporcionan 
las luerzas terrestres para las que estás helicópteros 
actuando en ese momento y lo controla el tentes en la zona concreta del ataque. — las fuerzas de la OTAN se encuentran de 
comandante de la fuerza terrestre. Es él El apoyo en combate puede ser directo espaldas al Rin, frente a interminables 
quien tiene la responsabilidad y el mando, — [por ejemplo, la solicitud de fuego de arti- columnas de carros soviéticos que se 
y por lo tanto quien coordinará el apoyo — llería sobre una referencia concreta en el Los helicópteros de 
disponible, pasando de un sector a otro mapa para tomar una determinada posi- apoyo aéreo cercano (CAS) como este 
según las necesidades y los recursos exis- ción enemiga), general (el suministro de 


y 


Los no combatirán solos sí 


que Carros, 
excepto los T-64, puedan 
usar sus ametralladoras 


1. Dirigida por los helicópteros de exploración, la artillería puede 
obligar a los carristas a que cierren sus escotillas antes del 
ataque, poniéndoles más difícil la localización de los helicópteros 
de ataque. 

2. Manteniendo a los vehículos acorazados con las escotillas. 
cerradas, se ralentiza también su ritmo de avance y se dificulta 

la coordinación de sus defensas. 

3. El sistema de radar del temido cañón antiaéreo autopropulsado 
Z5U-23-4 es vulnerable a la metralla de los proyectiles y 

puede ser ínutilizado mediante una cortina de fuego de artillería, 
4. Las unidades adyacentes a la atacada por los helicópteros 
pueden ser batidas por la artillería para impedir que interfieran 
en el ataque de los helicópteros. 


Tácticas de combate 


Cuando la zona del objelvo és pequeña o las sendas de aproximación limitadas, los helicópteros de ataque 
y los aviones A-10 alacan por lumos. Mientras los reactores están efectuando su ataque, los helicópteros 


pueden mamobrar hacia nuevas 


Birección distinta tras cala: pasada de los aviones 


fuego supresivo sobre una amplia zona) o 
adjunto (desplazándose y trabajando di- 
rectamente con la unidad de helicópteros 
de ataque). El apoyo de los ingenieros y los 
medios de información entra en esta cate- 
goría. 

Para las fuerzas terrestres enemigas, un 


iciÓnes de tro para hostigar a los vehículos enemigos desde una 


helicóptero de ataque puede parecer tan 
rápido que escape a sus posibilidades de 
interceptarlo. Pero para los aviones ene- 
migos, con un campo de visión mucho 
más amplio y urta velocidad y unos siste- 
mas de armas superiores, los helicópteros 
son muy vulnerables. 


Requiere una cronometración all segundo, Los aviones y los helicópteros no atacan exactamente en el mismo. 


momento; por el contrano, los hehcopteros 


1n su ataque contorme los reactores se aproximan al blanco, 


Méentras los A-10'se elevan para lanzar sus misiles, los helicópteros se reliran a cubierto y vuelven a atacar 


cuando los aviones complelan su maniobra de salida y abandonan la zona del objetivo. 
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La cobertura y el camuflaje son tu mejor 
defensa, pero también dispones del apoyo 
general de la artillería de defensa aérea 
(ADA). Este apoyo se suministra por zonas 
y no para aviones individuales. La mayor 
parte de la ADA está controlada por com- 
putadoras, registrando y siguiendo a cual- 
quier avión que entre en su sector, por lo 
que es vital que cualquier aparato aliado 
pueda identificarse automáticamente ante 
el sistema de control artillero; no habría 
tiempo de responder manualmente. 

Este sistema se conoce como IFF (Iden- 
tificación Amigo-Enemigo) y consiste en 
una radiobaliza que transmite una señal 
codificada. Comprueba que funciona —con 
regularidad— y asegúrate de que conoces 
todas las claves apropiadas. Hay tres fases 
de "estado de alerta” para los sistemas 
ADA: 


1 Contención de armas: se dispara sólo 
en defensa propia. , 
2 Restricción de armas: se dispara sólo 
contra aviones identificados positivamen- 
te como hostiles. 

3 Liberación de armas: se dispara con!ra 
cualquier avión no identificado positiva- 
mente como aliado. 


Carros enemigos 

Uno de los usos más eficaces del fuego 
de apoyo directo consiste en batir la ADA 
enemiga para que puedas seguir con tu 
misión principal, destruir los carros ene- 
migos. El apoyo puede provenir de lejos: 
de unidades de artillería de campaña o, si 
estás dentro de su alcance, de una agrupa- 
ción naval fondeada al largo de la costa. O 
puede ser local, procedente de los propios 
morteros de la compañía de infantería 
atacante. 

Los morteros también se pueden em- 
plear contra infantería de a pie, cuyos sis- 
temas portátiles contracarro y antiaéreos 
constituyen siempre un problena, y tam- 
bién para suministrar iluminación. Debi- 
do a su elevada trayectoria, las granadas 
de mortero son particularmente eficaces 
contra unidades situadas en áreas desen- 
filadas—en una contrapendiente, por ejem- 
plo—a las que puedes llegar sin entrar en 
él alcance del fuego de la artillería anti- 
aérea enemiga. 

Siempre que sea posible, un miembro 
de la unidad de artillería volará con los 
helicópteros de ataque, probablemente 
como observador en uno de los aparatos 
de exploración: está especialmente entre- 
nado para pedir fuego de apoyo con el 
mínimo retraso posible, Sin embargo, 
puede que a veces no se cuente con uno 
de estos especialistas, por lo que debes 
estar preparado para realizar el trabajo 
por ti mismo en caso de que fuese necesa- 
rio. Con este propósito, el arma de Artille- 
ría suministra oficiales instructores a las 
unidades de helicópteros de ataque. 


Supresión 

Si el objetivo resulta particularmente 
difícil y ni siguiera puede uprimido 
con una operación combinada de heli- 

pteros de ataque y apoyo de artilleria, 

tonces el siguiente paso es llamar a la 
fuerza aérea. 

Una misión de apoyo aéreo cercano [CAS 
en inglés) corre a cargo exclusivamente 
de la aviación; lo único que puede que le 
pidan es un helicóptero para el controla- 
dor aéreo avanzado (FAC), 

sto no quiere decir que te vayas a limi- 
tar a esperar en algún punto de la retá- 
guardia. El CAS, sies adecuadamente con- 
trolado y coordinado, dejará al enemigo 
en un absoluto caos, pero no por mucho 
tempo si las fuerzas contri 
madas por soldados bien dirigidos y expe- 
rimentados. Apenas tendrás unos momen- 
tos para aprovechar la ventaja que te da el 
CAS. Mediante las técnicas de cobertura y 
ocultación, esperas en el área de 16 
en estrecho contacto con el control 
aéreo avanzado. 


Ataque aéreo conjunto 
La operación de apoyo más difícil de 
ntrolar y coordinar es la 
2reo conjunto JAAT). 


OPERACIONES CONJUNTAS 


ATAQUE POR SECTORES 


más láciles y reduce! 


in una di 
ida y 


a un tiempo, slempre se corre el 
riesgo de que se produzcan confusiones. 
a operación JAAT empieza con la lle- 
gada de los equipos de helicópteros de 
exploración para reconocer el objetivo, la: 
sendas de aproximación, los “cuellos de 
botella” hacia los que se canalizará al ene- 


Un A-10 dispara con su cañón GAU-8 de 30 mm, cuyos 
proyectiles tienen un núcleo de uranio empobrecido de 


alta capacidad de perforación. 


riesgo de 
10 mientras los hel 


y lenen que E 


migo y las áreas de contacto. Es particu- 
larmente importante que localicen todos 
los sistemas de defensa aérea hostiles para 
que puedan ser suprimidos en una fase 
á ntes de que puedan hacer fuego 
los aviones de apoyo cercano. Cuan- 

do se han adquirido estos objetivos, los 


ATAQUE AÉREO ANTIHELICÓPTEROS 


Para proteger sus fuerzas ) Mantán los ojos ablertos: 
acorazadas de los helicópteros El canal sare-ale ueal es 
soviéticos piensan aquel en el que un aparato ve 
deiaqio, los al enemigo y le alca sín ser 
usar helicópteros d visto; La mejor defensa contra 
propios, fabricados ; otros helicópteros es: 
ñ Smplememe veros ans Ue 
y Que le vean, El cañón e incluso 
helicópteros de la OTAN les cóbeios se Puga emAlaa! 
contra ellos una Vez que estón 
el Apache, el Cobra y el BO dentro de icanco que: 


helicópteros de exploración no deben per- 
derlos de vista hasta asegurarse de que 
han sido destruidos. 

Cuando se han identificado los objeti- 
vos, las unidades de artilleria pueden em- 
pezar a dirigir sobre ellos su fuego indi- 
recto, guiadas por los observadores artí- 
lleros avanzados, que indicarán cualquier 
corrección del tiro y pedirán cambios de 
munición y de espoletas si es necesario. 
Los helicópteros de exploración perma- 
necen en su puesto mientras dura la ope- 
ración a fin de: 

1 Localizar e Identificar objetivos. 

2 Suministrar seguridad local a los heli- 
copteros de ataque, 

3 Dirigir el fuego indirecto. 

4 Mantener contacto visual con las fuer- 
zas alladas y las enemigas. 

5 Buscar posiciones de tiro alternativas 
para sus helicópteros de ataque. 

6 Pasar la información al comandante de 
la batalla, 

Puesto que el verdadero embate de una 
operación JAAT proviene del aire, la prin- 
cipal amenaza son las armas antiaéreas. 
Éstas deben ser localizadas, identificadas 
y destruidas en las primeras fases del ata- 
que con cualquier medio disponible y ade- 
cuado para tal fin, 


hacia 6L Con esto lo resulava 
Muy díficil segume y además 
presentas un dáficil objetivo. 


para una JAAT 

Debido a las dificultades y complejida- 
des que surgen a la hora de controlar una 
operación en la que actúan cuatro tipos 
distintos de medios ofensivos, mientras 
más dure el lapso que hay entre el plan- 
teamiento de la misión y su realización, 
mejor serán las instrucciones y la plani- 
ficación, siempre que tu seguridad sea 
fiable, 

Cada componente de la agrupación ope- 
rativa de la JAAT debe suministrar un mí- 
nimo de información; el equipo de apoyo 
aéreo cercano, porejemplo, proporcionará 
detalles sobre los tipos de armas de que 
dispone y cuánto tiempo puede permane- 
cer sobre la zona de contacto en busca de 
huevos objetivos que atacar. 


Shle ataca un caza 
enemigo, recuerda que su 
velocidad de aproximación 
elevada y Su 
1d hacia abajo, 
ralmente muy pobre 


Toda esta "información de fondo" se co- 
ordina y reúne en un plan de ataque que 
aproveche del mejor modo posible los me- 
dios de que se dispone. 

Los aviones de CAS —probablemente 
A-10— son capaces de encajar fuego anti- 
aéreo. Ellos son los primeros en entrar en 
la zona, a ras del suelo, desde el área de 
espera, transmitiendo información al jefe 
de operaciones para que éste disponga de 
un cuadro instantáneo y actualizado de la 
situación. A los aviones de ataque siguen 
de cerca los helicópteros, volando a una 
altura aún más baja. 

Cuando el equipo de CAS está sobre el 
objetivo, el volumen de fuego de la artille- 
ría de defensa aérea del enemigo se inten- 
silicará cuando éste abra fuego con todo 
lo que tenga; eso es precisamente lo que 
están esperando los helicópteros de ata- 
que. Con cada objetivo identificado y ad- 
quirido por los helicópteros de explora- 
ción desde una distancia segura, los misi- 
les aire-superticie pueden encargarse de 
los cañones antiaéreos para facilitar las 
fases siguientes. 


Trabajo de equipo 
Puedes esperar Que los 
eaclores Enermgos alaquen 
por paras, y lu seguridad 
de que vosolfos 
hagáis lo mismo. Puesto que 
llos hetcópteros soviélicos 
llevan miles aire-arro, los 
hollcópteros, de EE UU 
recibirán probablemente 
misiles infrarrojos Stinger 


Artillería antiaérea 
Coordina Ju vuelo son jus 
"ambiiroos. Las conceóntracione: 
de MAA e proporcionarán E 
z0na8 de segundad e Mella el 
poder atraer a los aparatos 
Enemigos a. uno emboscada, 
SUpantando que el personal 
lorrestre pueda distinguirte de 
los helicopteros soviólicoS. 


Apoyo aéreo cercano 

Gon un entrenamiento eficaz te sentirás 
más cómodo en las misiones JAAT. La ex- 
periencia demuestra que la más mínima 
información —localización del objetivo, 
sscripción del mismo y coordinación del 
todo lo que se necesita para 
montar una eficaz operación de helicóp- 
leros/CAS. 

Cuando estos dos tipos de aparatos tan 
distintos operan juntos en acciones de ata- 
que táctico, existen tres estrategias bá- 
sicas: 

1 Ataque por sectores. 
2 Ataque secuencial. 
3 Atague combinado. 

El ataque por sectores es el más directo. 
Cada uno de los dos componentes de la 
fuerza de asalto es asignado a un sector 
del área de contacto; ambos elementos 
operan por separado, aunque siguen apo- 
yándose mutuamente 

Si ol área de contacto es pequeña o las 
sendas de alaque son estrechas y limita- 
das, puede ser nes rio montar un ata- 
que secuencial: los helicopteros y los avio- 
nes de ataque entran uno Hras otro, varian- 
do la cleristicas del ataque y los tipos 
wmas empleadas para complicar las 


Hasta el a 
pancibal misión delos: + 
helicópteros de: 

la OTAN es 

cobertura a las fuerzas 
lerrestres, no combatr contra 
Jos helicopteros enemigos. 


Angulo ciego 
Si detectas primero aos 
helicopieros enemigos. 
maniobra hasla panene a 
cubierto para poder 
alacarlos desde el costado 
o, alun mejor, por detrás. 
na vez colocado en sus 
ángulos ci0gos, puedes 
abni luego con tocas las 
armas disponibles. 


Vigila tu sombra 

Cuando brilla 6l 501 cor 
fuerza proyectarás una 
sombra muy hietto sobra la 
rea, que te diclátará ados. 


aviones que vuelgn por 
anciana luyo. No Vueles SObrR: 


hantas de lergno abono 
rogealas y aprówucha toga la 
cobertura disponible 


cosas a las fuerzas defensoras en tierra. 

En la practica, esto se convierte en una 
especie de maniobra de “fuego y movi- 
miento” en tres dimensiones. Los aviones 
de CAS establecen contacto con el objeti- 
vo mientras los helicópteros están toman- 
dosus posiciones. Cuando los A-10se reti- 
ran, los helicópteros salen de sus abrigos, 
adquieren sus objetivos y disparan sus 
armas. 


Éste es el lórmino que: 
úisgna dl stocto que 


de 


al 
pesen los sistemas: 

(bs maralos 

enemigos y astermas de 


radar estar AppBAnEoE para 
combatir a atv ata y 
llenen enormes dlficalindes 
para guar maltes contra 1 
objelvo a muy baja altitud 


Recuerda que el vuelo a baja cota no es 
sólo una defensa contra las armas 
antiaéreas enemigas, sino que también 
dificulta la labor de los cazas enemigos 
contra lu persona. 


Preparación física 


¿Asi que crees que estás en forma? 
Muchos lo creen, pero los estudios 
demuestran que normalmente so- 
breestiman su estado físico, en parte 
porque se comparan con amigos que 
están en una forma fisica igual de 
pobre que la suya. Uno de los requisitos 
más importantes del soldado es que debe 
estar en forma, PREPARADO FÍSICAMEN- 
TE PARA EL COMBATE. No sólo debe tener 
la determinación, sino también la fuerza y 
la resistencia necesarias para vencer en la 
batalla. 


¿Por qué un examen físico? 

Los exámenes físicos sirven a tres fines 
principales: 
1 El examen le proporciona una valora- 
ción bastante precisa de tu verdadero nivel 
físico. 
2 Es un gran aliciente para superarse. 
3 Es un buen indicador de la eficacia del 
programa de entrenamiento que estés lle- 
vando a cabo. 


Probarse a sí mismo 

¿Cómo te examinas a li mismo? Hay 
muchas clases de pruebas, desde la más 
simple a la más sofisticada. Aqui te ofrece- 
mos la oportunidad de valorarte sin nin- 
gún equipo especializado. 

La evaluación se divide en dos partes. Si 
no superas la Fase 1, no deberías proceder 
a la Fase 2 debido al posible riesgo médico 
que asumes. En tal caso deberías consul- 
tara tu médico. 


Cuestionario médico 


Responde a las siguientes preguntas: si NO 


1 ¿Has padecido alguna vez del corazón, la tensión 
o algún problema cardiovascular? 
2 ¿Hay antecedentes de enfermedades cardíacas 
en tu familia? 
3 ¿Has tenido alguna vez problemas de dolores de pecho 
inexplicables, asma o bronquitis? 
4 ¿Tienes con frecuencia dolores de cabeza, mareos 
o vértigo? 
5 ¿Te estás recuperando de alguna enfermedad 
u operación? 
6 ¿Estás tomando actualmente algún fármaco 
o medicación? 
7 ¿Sientes dolores o tienes limitaciones de movimiento 
en alguna articulación? 
8 ¿Eres excesivamente grueso o delgado? 
9 ¿Tienes más de 35 años y nunca has hecho ejercicio? 
10 ¿Existe algún condicionante médico que creas que puede 
interferir en tu participación en un programa de preparación 
física? . 
Si la respuesta a algunas de estas preguntas es SÍ, deberás consultar a tu 
médico antes de empezar a realizar fuertes ejercicios o someterte a este 
¡examen físico. 


Antes de que los reclutas inicien su periodo de instrucción básica, son sometidos a un 
completo examen médico; además, su forma física es controlada de cerca durante todo el 
curso. Cuando te in haces los 2,5 kilómetros en unos 11 minutos, pero el tiempo 
correcto debería ser de unos 8 minutos y 30 segundos. 


Tras Nanar sl cuestionario y leer el aviso, ahora 
debes someterte a estas cuatro pruebas: 


1 PULSO EN REPOSO (PR) 

2 TENSIÓN SANGUÍNEA (TS) 
3 GRASA 

4 PRUEBA DE LOS 
ESCALONES 


1 Pulso en reposo 


5 dedos indice y corazón sobre la 
carótida de lu cuello y cuenta el número 
de latidos durante 15 segundos. Después 
mulíplica por cuatro para obtener el total de 
latidos por minuto 


Total: 


2 Tensión sanguínea 


Puedes hacer que le 1ome la tensión tu médico, 


algún club local de salud o con una unidad 
doméstica. Registra las cilras superiores (sístole) e 
infanor (diástola) de este modo: 


4 Prueba de los 
escalones entro 15 y 40 años) 


a) Sube y baja de un banco de 40 cm durante 
cinco minulos a un ritmo firme y enérgico. 

b) Al terminar, siéntate, busca tu pulso en tu cuello y 
cuenta el número de latidos durante 15 segundos. 
() Registra la cifra y compárala con ta siguiente 
tabla: 


N.? de pulsaciones en 15 segundos 
41-50 por debajo de la media 


31-40 normal 
21-30 bueno 
20 excelente 


3 Grasa 


Pellizca la grasa de lu cintura y mide la anchura 
que tenes entre los dedos. Por cada 0,5 cm, 
pasados los primeros 2,5 cm. lienes un exceso 
aproximado de 4,5 kg. 


Escribe aquí la Cifra... 


Aceptable Riesgo Alto riesgo 


1 Pulso 

enreposo 72-80 81-90 90-100+ 
2 Tensión 180/80 140/90 — 160/100 
3 Grasa  25cm 4om 5em 
4 Prueba 

de los 


escalones 20-30 31-40 41-504 


Sólo si estás en la categoría de 
ACEPTABLE en las cuatro pruebas podrás 
pasar a la Fase 2 del Examen Físico 


PRÓXIMA SEMANA: 
PRUEBAS FÍSICAS 
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Guía de armas y equipos N.* 28 


Dondequiera que vayas en el mundo 
actual, es muy probable que encuen- 
tres el subfusil Sterling en manos de 
fuerzas militares o policiales. Unos 
55 países lo han adoptado desde 
que el Ejército británico lo hizo, cuan- 
do, en 1953, eligió el Sterling para 
sustituir al veterano Sten. Curiosam 
te, pocos terroristas o guerrilleros ver 
con un Sterling en su poder, y ello poruna 
razón: la Sterling Armament Company ha 
tenido siempre mucho cuidado de sumi- 
nistrar estas armas sólo a usuarios autori- 
zados y, en segundo lugar, el Sterling es un 
arma sin “atractivos publicitarios”, que no 
parece excitar la calenturienta imagina- 
ción de los terroristas, Es un arma de tra- 
bajo, no un juguete de moda. 

La historia del Sterling se remonta 
mucho más atrás de lo que la gente imagi- 
na; de hecho, esta arma fue a la guerra por 
n el Ejército británico en 
1944. Aunque el Sten se fabricó en masa 
durante toda la Segunda Guerra Mundial, 
el Ejército era bien consciente de que no 
era p mente la más elegante ni fiable 
de las armas, y no dejó de buscar algo con 
que reemplazarla. 

La firma Sterling venia fabricando el 
subfusil Lanchester desde 1941: se trata- 
ba, sencillamente, de un Bergmann MP28 
de fabricación británica y cuya produc- 


El Sterling es muy valioso en el combate 
urbano y cuando se lucha a corta distancia. 
Hasta que, en los años sesenta, 
aparecieron los fusiles de 5,56 mm, las 
patrullas solían llevar varios Sterling. 
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Durante más de 
30 años, el 

Sterling ha sido 
el subfusil de 


todo en calidad 
de arma 
individual de los 
carristas y 
servidores de 
armas pesadas. 
Robusto y 
fiable, es un 
sublusil 
convencional y 
eficaz, aunque 

desfasado. | 


Procura mantener el índice fuera del 
guardamonte cuando amartilles el Sterling. 
Monta el arma con los dedos Índice y 
pulgar de la mano izquierda, y recuerda 
siempre que es tremendamente fácil 
disparar un arma corta, como el subfusil, 
en la dirección equivocada. 


ción fue a parar íntegramente a la Royal 
Navy. En 1942 George Patchett tomó el 
Lanchester y empezó a rediseñarlo, y en 
setiembre presentó el resultado al Ejérci- 
to, Fue descrita entonces como “similar al 
Lanchester, excepto por el mecanismo del 
disparador, y sin culata ni elementos de 
punteria”, pero incluso entonces había en 
él características reconocibles. 

El pistolete estaba situado en el centro, 
cerca del punto de equilibrio, y había una 
palanca selectora y de seguridad que s 
podia colocar en posiciones de “seguro' 
“repetición” y “automático” con una sim- 
ple presión del pulgar. En posición de “se- 
guro”, el cierre quedaba bloqueado en su 
posición adelantada. 


Pasar la prueba 


arrollo. Se realizaron otros 
exámenes en 1943 y 1944 y, en cada uno 
de ellos, el diseño de Patchett mejoró hasta 
que, en abril de 1944, fue considerado lo 
suficientemente bueno para autorizar la 
fabricación de un lote de 100 unidades, a 
cargo de la compañía Sterling, para some- 
terlas a pruebas tácticas. Fueron entrega- 
das a la 6.1 División Aerotransportada y se 
utilizaron en Normandía y en Arnhem. 
Los paracaidistas hablaron bastante bien 
de esta arma y, a finales de 1944, la Oficina 
de Armamento anunció que “teniendo en 
cuenta la precisión, el funcionamiento, la 
resistencia y la capacidad de perforación, 
se considera al Patchett adecuado para el 
servicio”. 

Al tener un producto ganador en pers- 
pectiva, el Ejército aprovechó para inten- 
tar una mejora de la oferta. En abril de 
1945 se dictaron unas nuevas especifica- 
ciones para el subfusil de posguerra, exi- 
giendo un peso inferior a 3 kg con carga- 


Olvida la imagen cinematográfica del 
subtusil tirando siempre en automático; 
excepto a bocajarro, es mejor que hagas 
disparos aislados, apuntando bien y desde 
el hombro. En el combate a corta distancia, 
apunta como lo harías con una escopeta 

y mantén los dos ojos bien abiertos. 


dorincluido, un cadencia de tiro inferiora 
las 600 disparos por minuto, posibilidad 
de incorporar una bayoneta y una capa 
dad del cargador entre 30 y 60 cartuchos, 
En respuesta a todo ello surgieron seis 
nuevos diseños, y en esta partida quedó 
excluido el Patchett debido a que su ca- 
dencia de tiro era superior a los 600 dispa- 
ros por minuto. 

Pero, lo que son las cosas, los demás 
contendientes fueron eliminados por di- 
versos motivos. Mientras tanto, Patchett y 
la Sterling habian instalado en su arma un 
muelle de retorno más rigido, efectuaron 
unos pequeños cambios en el mecanismo 
del disparador y, cuando se realizó la si- 
guiente prueba, en mayo de 1951, el Pat- 
chett se llevó los honores. 

Hubo un ligero retraso mientras se con- 
sideraba al fusil EM2 como un posible 
sustituto para el subtusil, pero al final no 


El Sterling Mk 5 es un subtusil con 
silenciador y totalmente automático 
utilizado por las fuerzas británicas bajo el 
nombre de L34. Esta arma emplea también 
la munición reglamentaria de 9 mm 
Parabellum, 


seadopló y, así, el 18 de setiembre de 1953, 
el Patchett fue aprobado para el servicio 
con la designación de LIA1. Se le dio el 
nombre de “Sterling” por su fabricante, 
pero hubo grandes confusio1 durante 
sus primeros años en servicio debido a 
que la gente lo llamaba de diferentes máa- 
neras. 


Unos exploradores del Trucial Oman 
reciben instrucción con el Sterling en 
Sharjah, a comienzos de los años setenta. 
Puedes hacer fuego instintivo, es decir, 
manteniendo la cabeza lo suficientemente 
alta para que el blanco no quede tapado 
por el punto de mira. 


Guía, de armas y equipos a 
Ejo del fiador 


Cartucho 
justarso mediante 
a harrarmenta especial — E 


MA cc ! 


1 


El Sterling es quizás el último subfusil 
gue utiliza un cargador lateral, algo que se 
inició con el Bergmann en 1918 y conti- 
nuó con el Sten. A pesar de las objeciones, 
está el hecho de que proporciona una ali- 
mentación muy fiable (siempre que el car- 
en lo recámara y dmcaraño. —— gadorestó adecuadamente diseñado, como 
el del Sterling) y, manteniendo el cargador 
contra el antebrazo, se consigue una posi- 
ción de tiro muy firme, 


Disparar con el Sterling 

Inserta el cargador, tira hacia atrás de la 
palanca de armado y el arma ya está lista 
para disparar. Al apretar el disparador se 


Dentro de las libera el cierre, que se desplaza hacia de- 
limitaciones propias de lante, recoge un cartucho de 9 mm Para- 
Per el Sterling bellum del cargador y lo introduce en la 
chia ada recámara. Debido a la posición del carga- 
cuando hace fuego dor, el cartucho está orientado hacia la 
semiautomático, perosu pared contraria a la que es introducido, 
verdadera función es por lo que su fulminante no está alineado 
a con el percutor, en el cierre, 

contra un adversario Cuando el cartucho entra en la recáma- 
situado en el otro lado ra queda alineado con el eje del cañón y, 
de la misma habitación. cuando el extractor se engancha en la pes- 


Despiece del Sterling . 


1 Extras el cargador, monta el arma y comprueba 2 Presiona la palanca de bloqueo para plegar el 3 El culatin se pliega hacia adelante y debajo de la 
que la recámara esté vacía. Pulsa el disparador y culatín, camisa del cañón. Pon el selector en la posición “A” 
controla el avance del cierre. Phega el culatín 
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Alza 
Es de ltrilo, gradunda 
100 y 200 m 


Muelle de retorno: 


Copas del muelle de 
retorno 

Palanca de bloqueo 
Libera ol tapón del muelle 
de retomo y. además, el 
culata 


Flador y muel 
Es una parte vta; 
ammarular ol arm, rola 
cara en posición atrasada 
hasta que se prosiona el 
cspalador 


taña del casquillo, el percutor golpea el 
fulminante. La fricción entre el cartucho y 
la recámara habrá frenado lo suficiente al 
primero para que el percutor golpee el 
fulminante con la fuerza necesaria para 
provocar el disparo mientras el cierre se 
está desplazando aún hacia adelante, 

El rápido aumento de la presión en la 
recámara hace que el cierre se detenga 
rápidamente e invierta su movimiento, ex- 
pulsando el casquillo fuera de aquélla y 
empujando el cierra hacia atrás, Pero, de- 
bido a que el cierre todavía estaba avan- 
zando en el instante del disparo, la explo- 
sión tiene que detener primero ese movi- 
miento y después invertirlo: este sistema 
de “bloqueo diferencial” o de “encendido 
avanzado” hace que el muelle de retorno 


4 Sujeta el tapón del muelle con la mano izquierda y 
presiona la palanca de bloqueo con el pulgar de la 
derecha. Gira el tapón en sentido anihorario al 
liempo que lo aprietas para extraerlo. 


El Sterling por dentro 


> La olave de la fiabilidad del Sterling es su simplicidad, Con un cargador colocado, 
se lira suavemente de la palanca de montar hasta que el bloque del cierre hace 


"Tapón del muelle 
de retomo 


llo golpee el lulminante. 


Anilla portatuall 
Elpanalusl se a aquí y en 
la camisa del cañon 


pueda ser menos fuerte y el cierre menos 
pesado de lo que sería necesario si este 
último se detuviese por completo antes de 
disparar el cartucho. 

El modelo de ordenanza del Ejército 
británico tiene un culatín de acero plega- 
ble; también es posible incorporarle una 
culata de plástico y, para uso policial, exis- 
te en versión semiautomática, es decir, 
que dispara únicamente “tiro a tiro”, 
También está disponible como la Garabi- 
na Mark 6 semiautomática, con un cañón 
de 40 cm que lo convierte en un arma 
legal para civiles en Estados Unidos. 


Versión con silenciador 

En 1956 Patchett empezó a desarrollar 
una versión del L2A3 con silenciador, al 
tiempo que lo hacía el Real Departamento 
de Investigación y Desarrollo de Arma- 
mentos (RARDE en inglés). Ambos diseños 
fueron examinados y se decidió adoptar el 
sistema del segundo, que era casi igual al 
ya utilizado en el Sten Mark 25 con silen- 
ciador, Utiliza un largo cañón con 72 agu- 
jeros radiales rodeado por una camisa que 


contacto con un fiador, que lo sujela en posición atrasada contra la presión del 
muelle de retorno. Cuando apretas el disparador baja el fiador, Iberando «al 

cierre, que sale disparado hacia adelante, recogiendo un cartucho del cargador e 
introduciéndolo en la recámara para dispararlo en el momento er que el percutor 


Pestillo del culatin 
Hay que apretarlo para 
plegar la cantonera. 


Fijación del culatin 
en posición plegada 


contiene pantallas acústicas. Ya que los 
orificios reducen la velocidad y, por ello, 
el retroceso, el cierre queda aligerado y 
el muelle de retorno es menos rígido. El 
arma fue adoptada con el nombre L34A1 y 
tiene una notable ventaja sobre el ante- 
rior Sten:se puede disparar con seguridad 
en automático, mientras que el Sten 25 
sólo era seguro cuando hacía fuego se- 
miautomático. Sterling comercializó tam- 
bién la versión con silenciador en semiau- 
tomático con el nombre de Carabina de 
Policía Mark 5. 


5 Pulsa el disparador y lla hacía atrás de las partes 
móviles mediante la palanca de montar, Extrae los 
dos muelles de retorno (no los separes), Les seguira 
el grupo del cierro. 


6 He aquí los componentes principales: el procsso 
de montaje es algo más complicado: debes alinear el 
aquiero de fa copa del muelle de retomo con el del 
bloque del cierre que corresponde al agujero del 
armazón, Inseria después la palanca de montar y 
asegúrate de que los mecanismos funcionan 


Guía de armas y equipos 


Más recientemente, la firma Sterling ha 
aprovechado el diseño básico para produ- 
cir una familia de armas idóneas para es- 
pacios confinados. Con el nombre de Pis- 
tola de Paracaidista Mark 7, hay cuatro 
versiones de ella. Las Mark 7A4 y 7A8 
disparan con el cierre abierto, al igual que 
el L2A3 y el L34A1, y tienen cañones de 10 
y 20 cm, respectivamente. Las Mark 7C4 y 
7C8 disparan con el cierre cerrado, utili- 
zando un mecanismo de tiro que propor- 


Cuando se hace fuego desde el hombro 
con la palanca selectora en “R”, debe 
prestarse especial atención a la presión 
sobre el disparador, pues se produce una 
demora mínima mientras el cierre se 

hacía adelante, recoge un nuevo 
cartucho y lo dispara. 


Evaluación en combate: comparación 


Cartucl 
Parabellum 

Peso: 3,5 kg 

Longitud: (culata plegada) 
480 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 
550 disparos por minuto 
Cargador: pelaca de 34 


cartuchos 


El Sterling es un diseño anticuado. El personal británico que actualmente utliza el 
Sterling recibirá el SABO con visores Íllos, una mala noticia para los carristas, que ya Valoración 
no podrán moter sus cuatro lusdes en sus estrechos vehiculos. A menos que Fiabilidad "= 
puedas conservar sus 
pistolas, lo cual es bastante 
armas pesadas. estarán mejor equipados con el SAB0 que con el viejo sublusil Usuarios —*" 


El Sterling está siendo retirado por 
el Ejército británico, pero seguirá en 
activo en otras fuerzas armadas. 


Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm. 
Parabellum 

Peso: (arma y cargador de 
20 cartuchos) 1,95 kg 


650 disparos por minuto 
e Cargador: pelacas de 20 
y 40 cartuchos 


He aquí una demostración del progreso del sublusl desde los tiempos del Stering 
El cierre se desplaza por un plano inclinado hasta al cañón, lo que da al arma su Valoración 
aspecto “lorcido” y facilita mucho más el control cuando se dispara en automático. Fiabilidad *""" 
El primer apretón en el gatilo resulía en disparos aislados; una presión continuada — Precisión ==" 
contra un tope del muelle proporciona luego aulomálico. La empuñadura se pliega — Antigiiedad * 
contra el armazón; con el cargador más pequeño, pesa menos de 2 kg. Usuarios —” 


El diseño de subfusiles ha progresado 
muchísimo: el finlandés Jatimatic es 
un arma ligera y precisa. 


Caracteristicas 
adsen Cartucho: 9 mm 

Parabellum 

Peso: (vacio) 32 kg 

Longitud: (culata plegada) 

528 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 

550 disparos por minuto 

petaca de 
32 cartuchos 


Esta arma danesa es lan antigua como el Sterling; de hecho, compitió con éste en 
1951 y el Ejércto bntánico estuvo a punto de adoptaria. Con su diseño alargado, 

tiene una caracteristica Inusual, al desatornilar la tuerca del cañón, puedes abrrel_ Valoración 
armazón del arma igual que un libro. Está abisagrado en la parte posterior, lo quele — Fiabilidad "="" 


permite sacar el cierre y olros componentes y así limpiarlo de un modo más Precición 
completo que en otros sublusiles. Fue empleado en el Sudeste asíálico por las Antiguedad === 
Fuerzas Regionales, mercenanos laosianos reclutados por la CIA. a 
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Uno de los competidores originales del 
Sterling, el Madsen, se utilizó en el 
Sudeste asiático en los años sesenta. 


ciona mayor precisión y con los mismos 
cañones de 10 y 20 cm. 

La opción del cierre acerrojado se ha 
introducido ahora en un arma conocida 
como Mark 8 de Disparos Aislados. Es una 
carabina semiautomática del mismo ta- 
maño y aspecto que el 12A3 reglamenta- 
río, pero que utiliza el cierre acerrojada 
para proporcionar una precisión muy alta 
a distancias de hasta 200 metros, Está pen- 
sada para las fuerzas de policía y seguri- 
dad, que necesitan una gran precisión con 
un arma de 9 mmysi se desea, el Mark 8 s 
puede equipar con visoros telescópicos. 


Listo para hacer tiro apuntado: observando 
la zona con la culata al hombro y el arma 
preparada para abrir fuego. 


del Sterling con sus rivales 


Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: (cargado) 4,2 kg 
Longitud: (culata plegada) 
3552 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 
600 disparos por minuto. 
Cargador: pelaca de 

36 canuchos 


Desarrollado en Suecia durante ta Segunda Guerra Mundial, el Can Gustav es un Ñ 
arma pesada, construida en acero mecanizado. Al igual que el Madsen, fue usado Valoración 
en el Sudeste asiálico par las luerzas irregulares mandadas por los norteamericanos — Fiabilidad **"* il 
y borlas Fuerzas Especiales de EE UL, que desarrallaron una vemsión con silenciador. — Precisión *=* El Subtls aico Cart Quita és un ama 
Los egipcios locapiaron en el sublusil “Por! Said”, y es el sublusil de ordenanza del Antigliedad "==" clásica, muy robusta pero también muy 
Ejército wlandés. Su rasgo más llamativo es su cargador de doble columna Usuarios —** pesada, 


Características 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum. 

Peso: 4.2 Kg 

Longitud: (Culata plegada) 
460 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 
400 disparos por minuto 
Cargador: pelacas de 20 
y 32 cartuchos 


Ejérclo Irancés durante fas sangrientas guerras de Indochina y Argeha. El broca! del a 
pliega hacia detanta, debajo del cañón, con lo que se logra un sublusi Valoración 


pequeño y adecuado para paracaidistas y carnstas. Tiene culatin deslizante similar — Fiabilidad " sa 
al del sublusil nortearmaricano M3 "Pistola de grasa". La cabeza del cierre entra en — Precisión El MAT-49, aún en activo en Francia y en 


una extensión de la racámara y produce así un curioso cañón envolvente, Tiene Antigúedad bastantes ex colonias francesas, es un 
perculor lio y dispara mientras el cierre está on movimiento, Usuarios —** subfusil fiable. 


UZI Características 
Cartucho: 9 mm 

Parabellum 

Peso: 4 kg 

Longitud: (culata plegada) 

470 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 

600 disparos por minuto 

Cargador: polacas de 25, 

32 y 40 cartuchos 


El UZI revolucionó eldiseño de sublusiles al introducir el cierre envolvente y reducir Valoración 
mucho la longitud del arma, con lo que es especialmente indicado para los Fiabilidad ==" 
camistas, De todos los sublusiles aparecidos Iras la Segunda Guerra Mundial, el UZI — Precisión + El UZI es un arma excelente y que ha 


será probablemente el más duradero, pues parece que los MinkUZI y Micro-UZI Antigúedad *-*=* influido en una nueva generación de 
quieran perpetuar la tradición, Usuarios subfusiles, los de cierre envolvente. 


Supervivencia Supervivencia sin medios N.” 2 


Ya has encontrado una fuente de 
agua, pero ¿es seguro beberla? La 
respuesta parece evidente: supón 
que el agua está sucia y purificala. 
Perola deshidratación está haciendo, como 
slempre, que le vuelvas impaciente e irri- 
table. Estás cansado, hambriento, solo y 
algo atemorizado. Tus manos y tus espini- 
llas están cubiertas de los arañazos pro- 
ducidos mientras rebuscabas en cada cen- 
tímetro de vegetación de los últimos 150 
kilómetros, Y, de no ser por las picaduras 
de mosquitos, ya habrías caido dormido. 

Estás frente a un agua que necesitará 
ser hervida antes de poderse beber con 
seguridad, pero no tienes ni recipiente ni 
fuego. ¿Seguro que un pequeño sorbo no 
hará daño? 


El peligro del agua contaminada 

Sin la ayuda de una medicina moderna 
en la que apoyarse, la supervivencia en 
lugares salvajes radica en el mantenimien- 
to de una buena salud. El cuerpo humano 
es una máquina sorprendente, pero a veces 
sus tolerancias son mínimas: una sola gota 
de agua contaminada bastará para hacer- 
te enfermar, 

Entre los numerosos problemas ocasio- 
nados por el agua, el más común es el de la 
diarrea. En una situación de supervivon- 
cta, la diarrea puede resultar fatal, Provoca 
deshidratación y dificulta la higiene, au- 
mentando el riesgo de más infecciones 
desagradables, destruyendo el deseo de 
vivir. 

Para purificar tu agua necesitarás tres 
cosas: 


1 Fuego. 
2 Un recipiente. 
3 Un filtro. 


Puesto que un fuego también te calen- 
tará, ahuyentará los mosquitos y te subirá 
la moral, lo mejor suele ser empezar con 
6l. Se supone que ya habrás aprendido las 
técnicas para preparar hogueras, pues éste 
es un mal momento para aprender. 


Recipientes improvisados 

Hay tres categorías de recipientes im- 
provisados: 
1 Teteras: contenedores que se pueden 
utilizar directamente sobre el fuego. 
2 Calderas: no se pueden usar directa- 
mente sobre las llamas pero sí sobre unas 
TOGAS, 
3 Almacenaje: contenedores que sólo sir- 
ven para transportar o almacenar el agua 
purificada. 
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Arriba, derecha y abajo: Los cuencos 
hechos con corteza de abedul y cerezo se 
fabrican simplemente doblándola y, todavia 
mejor, cosiéndola; la versión más robusta 
es la de esta ilustración, cosida y con un 
aro de madera. Tendrás que empapar la 
corteza durante largo tiempo. 


Teteras 

Las teteras se pueden hacer con mate- 
riales inflamables, ya que el agua conteni- 
da en ellas impide que ardan, El secreto 
consiste en no dejar que las llamas suban 
por encima del nivel del agua. 
1 Bambú 

En algunas regiones tropicales se puede 
encontrar bambú con tallos lo bastante 
largos como para convertirlos en teteras, 
También se pueden improvisar muchos 
otros recipientes con el bambú y, a veces, 
puede haber algo de agua fresca deposita- 
da en los tallos. 


2 Corteza de abedul o cerezo 

Los indios de los bosques de Norteaméri- 
ca suelen hacer teteras con cortezas de 
abedul mientras viajan. Sólo se usa la cor- 
teza exterior. Deberá ser arrancada con 
cuidado de una sección del tronco sin 
manchas y se puede hacer flexible moján- 
dola o calentándola suavemente al fuego. 
El interior, de color marrón, es el lado más 
duradero y se utiliza para formar el exte- 
rior de los recipientes, que se hacen prac- 
ticándoles varios pliegues. 


Calderas 

Las calderas se hacen con materiales 
que retendrán el agua pero que no son 
adecuados para su calentamiento directo; 
pon piedras calientes en el agua para que 
ésta hierva. 

Si el suelo donde estás es de típo arci- 
lloso, lo bastante para contener agua, se 
puede hacer una caldera de tierra. Excava 
un hoyo del tamaño de un cuenco en el 
suelo y aplana el interior. Haz un borde 
elevado en el exterior para impedir que la 
hierba caiga dentro de la caldera. 

Construye la caldera un tercio más gran- 
de que la cantidad de agua que piensas 
hervir. Así quedará espacio para el agua 
desplazada por las piedras calientes, Para 
impedir que el sedimento enturbie el agua, 
necesitarás forrar el interior con algo, como 
una camiseta o unas grandes hojas no 
venenosas tales como las de acedera o 
acedera erizada. Ten gran cuidado de que 
el “forro” encaje bien. 


Calderas naturales 
1 Rocas y árboles 

A menudo se puede encontrar agua en 
depresiones rocosas y en los huecos de los 
árboles, y ambos se pueden convertir en 
calderas ya hechas. Otra vez, deja sitio 
para el agua a desplazar por las piedras 
calientes, eligiendo una depresión lo bas- 
tante grande. Si es posible, es mejor sacar 
el lodo de estas depresiones antes de su 
uso. Ello es especialmente importante 
cuando se usan huecos de árboles. Re- 
cuerda: nunca hiervas el agua con piedras 
calientes dentro de un árbol venenoso. 

2 Piel 

Si puedes capturar un animal del tama- 
ño de un conejo, tendrás carne segura ade- 
más de dos recipientes lo bastante buenos 
para cocer en ellos: si tienes cuidado al 
despellejarlo y sacarle las vísceras, tanto 
la piel como el estómago pueden servir 
como calderas. 

Para utilizar la piel, puedes tomar o dejar 
el pellejo, como gustes. Para usar el estó- 
mago es preferible volverlo de adentro 
afuera. También tienes otra opción con tu 
caldera de piel. Puedes forrar un hoya con 
ella, asegurándola en los bordes con palos, 
0 puedes colgarla de un tripode. 

3 Cuencos de madera 
Se pueden abrir cuencos y contenedo- 


Cómo purificar agua 


Los cuencos y recipientes de madera se han usado durante siglos y están dentro ae lus posibilidades. Este 
método de hacerlos se llama "quemar y respar”. Primero elige un trozo de madera de un grosor adecuado, 
Recuerda que las maderas duras pot naluraleza son más difíciles de trabajar, pero el resultado es mucho 
más duradero. Las maderas muertas más blandas suelen ser más fáciles, 


1 Separa unas brasas de lu 
hoguera y calócalas en el 
centro de la madera. 
Mantenlas en su sito con 
una rama y sopla a través 
de un lubo, Las brasas 
prenderán y chamuscarán 
la madera. 


2 Una vez chamuscada una 
zona suficiente, retira las. 
brasas y rasca la madera 
quemada con un cuchillo o 
una piedra afilada. No la 
quemes demasiado 
depnsa, pues la madera 
podría quebrarse. 


3 Repíe el proceso. Cada 
vez resultará más fácil 
conforme el agujero sea 
más prolundo a cada paso, 
por lo que no tendrás que 
mantener en su silo las 
brasas. No soples 
demasiado. sólo lo bastante 
para que las brasas esión 
encendidas. 


4 El mgrediente vital es la 
paciencia; este método 
requiere tiempo, pero 
obtendrás un instrumento 
duradero. El cuenco de la 
izquierda está hecho a 
partir del nudo del tronco 
de un árbol 


Supervivencia 


res en trozos de madera. Aungue no es un 
método tan rápido como los anteriores, los 
cuencos de madera están dentro de las 
posibilidades de un superviviente. Si se 
hacen con cuidado, son portátiles y muy 
duraderos. 

El mejor método de hacer un cuenco de 
madera es el de “quemar y rascar”. Para 
ello, haz una pequeña depresión en el cen- 
tro de tu futuro cuenco y coloca un par de 
brasas. Mientras soplas sobre las brasas, a 
ser posible con una paja de caña, puedes 
aprovechar para chamuscar la madera de 
alrededor. 

Cuando has chamuscado un buen trozo 
de madera, aráñala con una piedra pun- 
tiaguda y repite el proceso. No se tarda 
mucho en conseguir un cuenco de tama- 
ño razonable, 


Recipientes 
de almacenamiento 

La fabricación de recipientes de alma- 
cenamiento produce resultados a largo 
plazo. Se pueden hacer con los materiales 
mencionados anteriormente y también 
con cacharros de arcilla y con cestos fuer- 
temente trenzados. 


Filtro 

Tras procurarte un recipiente en el que 
hervir el agua, ahora necesitas un filtro 
para retirar las partículas de suciedad que 
hay en la misma. 


Filtro improvisado 

El más simple de los filtros que se puede 
improvisar se hace con unos pantalones 
ordinarios. Simplemente vuélvelos del 


revés, coloca una pernera dentro de la otra 
y amarra ésta en su extremo. Empapa el 
material antes de usarlo: esto ayuda a re- 
forzar el trenzado, haciendo el filtro más 
eficaz. Cuelga el filtro de modo que pue- 
das llenarlo con facilidad, con el contene- 
dor situado debajo para recoger el agua 
que gotea. Estos filtros se pueden mejorar 
llenándolos con carbón vegetal, pero no 
con ceniza, que produciría una solución 
de lejía fuerte. 


Hervir con rocas 

Hervir con rocas es un modo fácil y 
eficaz de purificar el agua. Las rocas deben 
ser de un tamaño y peso razonable y estar 
totalmente secas. (Las piedras de los arro- 
yos y lugares húmedos contienen una 
mezcla que, al calentarse, se dilata, ha- 
ciendo que la roca explosione, También 
deben evitarse las rocas de tipo cristalino, 
como el pedernal y la obsidiana.) 

Calienta las rocas en tu hoguera y, cuan- 
do estén calientes, pásalas a tu contene- 
dor con unas tenazas improvisadas, Retira 
la ceniza antes de meler las piedras en el 
agua. 

No esperes a utilizar estas técnicas hasta 
que no tengas más remedio. La práctica es 
esencial para el éxito en las situaciones 
reales de supervivencia. 


Nota: Cuando practiques, utiliza madera 
de árboles muertos. 


S| vas a operar en una zona durante algún 
empo, este tipo de tro le ahorrará bastante 
1lempo: sí no hay peligro de que le descubran, 
puedes dejarlo montado mientras te dedicas 
auutras tareas. 

Unos pantalones reglamentarios de repuesto 
0, aun mejor, unos forrados de combate, 
constituyen Un excelente filro debido a su 
denso tejido. Empápalos antes de empezar. 
Una gran mejora es la adición de carbon 
vegelal: para un pequeño Ñllro puedes usar las 
laias de la máscara 86 amarradas al londo de 
la bolsa (contienen carbón activado). Asegurate 
de que no vas a necesitarla para su fin original, 
pues son inservibles despues de mojarlas. 


doble capa de matorial 
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Después de fitrafa, necesitarás hervir el agua 
para poder beberla: Si no lienes recipientes 
Tesistentes al luego, házlo con piedras calientes 
Necesitas una hoguera; varias tamas gruesas y 
razonablemente rectas cortadas a la longitud 
necesaria para hacer lá estructura y sus 
relverzos; algo de madera verde para las 
lenazas, y una piel de animal, lresca-o curada 
(61 es fresca, asegúrate de quitar loda la grasa), 
Las pieles de conejo son demasiado pequeñas: 
an tealidad necesilas liebres grandes o algo 
mayor para conseguir un montaje digno. 


1 Una vez que has conseguida una hoguera 
decente, construye una piatalorma de palos en la 
hoguera, dos capas dispuestas en ángulo recta, 
para poner las piedras encima. Mientras estas se 
calientan, 14 puedes dar el loque final a la estructu 


2 Pon el agua tada en la piel, No lo excedas enla 
cantidad o perderás un agus preciosa cuando 
metas las piedras. Cuando éstas estén calientes, 
recógelas con las ramas vord6s. 


16.44 


ASIAN 


3 Pon las piedras dentro del agua. Fijate que se han 
conservado las palas del animal para que suvan 
¡como puntos de sujeción, 


mpleto. Debes poner el 

ndo que el pellejo se dilate 
y expanda con el peso de la misma; si vas 
demasiado rápido, puedes quedarte sin el 
líquido. Coloca las piedras con cuidado, 
procurando no derramar agua 


4 Sigue añadiendo plecras hasta qua el agua hierva: 
Puedes repelir el proceso sustiluyendo “piedras 
usadas” por otras calientes. 


5 Es también un buon metodo para cocer sin 
recipientes: puedes preparar sopas o estolados 
cólacando los Ingredientes Junto con las piedras 
calientes. 


Preparación para el combate SEMANA 22 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


¡AL ATAQUE! 


Todavía basada en Okehampton 
Camp, la sección de reclutas pasa'! 
la Sernana 22 intentando conocer a 
fando una pequeña porción de Dart- 
moor. Holming Beam. es un área elevada 
del coto, no lejos de la Prisión de Prince- 
ton; el Ejercicio de Tiro de Campaña Dos 
(FFX-2) tiene lugar en la base y sirve para 
reforzar y poner a punto las realidades de 
la instrucción de combate a gran esca 
utilizando munición real, con ametralla- 
doras polivalentes y armas Contracarro, 
además de las armas individuales. 

La llovizna que ha caído persistente- 

mente en este territorio acotado para ma- 
niobras militares ha conseguido que el día 
muera tan negro y húmedo como la turba. 
El equipo de instructores contempla el 
oscuro y pantanoso valle con evidente sa- 
tisfacción. Más tarde, una fuerte lluvia re- 
mata la faena y el campo queda listo para 
el primer día de los nuevos ejercicios. 
15] Los instructores han decidido que em- 
's la Jornada con un trabajo ll, 
2) para entrar en calor. Cada pelotón de ocho 
hombres se divide en dos equipos. Cuatro 
cada vez, practicáis el avance según la 
técnica de "fuego y movimiento”. 

“Hoy quiero veros trabajar duro y con: 
segulr buenas posiciones de tiro, Éste es 
un terreno llano, por lo que sobre todo 
debéis protegeros haciendo cuerpo a tie- 
tra. Sl encontráls una roca tras la que abri- 
garos, podéis poner rodilla en tierra, Todo 
depende del terreno” 


| 
Una turba reluciente 

Miras al trente y ves la extensión de la 
turba, sin una sola roca y reluciendo por el 
agua 

*Dos parejas, en posiciones de tiro, car- 
gad. Preparaos. Preparados para Moverse. 
lAhora!” 

Os separáis unos 10 metros para empe- 

ar, Se produce un relámpago y de nuevo 
estáis en el suelo. 

“Por parejas, fuego rápido.” 


paros para calcular cuándo se te va a ter- 
rgador. Después de dos minu- 
tos, has perdido la cuenta. 


verse. ¡Ahora! 

Corren hacia delante mientras tú y tu 
| compañero seguís disparando. Después se 
tiran al suelo. 


Abres fuego, Intentando contar los dis- [$ 


'areja derecha, preparados para mo- |? 


> E 


ENE A 


Los servidores de las ametralladoras 
disponen de 200 disparos en cintas de 

3 50 cartuchos. Cuando suministran fuego 
de supresión para las secciones que 
avanzan, no deben agotar la munición. 


Mientras cargas a través del humo púrpura, 
esperas que el tirador de la MG se acuerde 
de dejar de disparar antes de que le 
acerques demasiado al blanco. Los 

| ejercicios de combate con munición real 
son excitantes, pero es un trabajo duro 
y un error puede ser peligroso. 


Semana 22.*: Horario 
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"Pareja izquierda, preparados para mo- 
verse, ¡Ahoral" 

Allá vais. Las dos parejas suben por el 
valle, giran una y otra vez, cubriendo una 
los movimientos de la otra, La pareja dere- 
cha está más arriba en la ladera que la 
tuya; tu compañero chapotea a través de 
una gran cantidad de barro. Los objetivos 
están arriba y vosotros disparáis contra 
ellos mientras avanzáls, pero la pareja de- 
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recha se aleja cada vez más de vosotros. 

Después delo que parece un Mempo 
horriblemente largo, el cabo grita “Alto! 
Descargad. Aseguraos de que está vacio. 
Soltad las palancas. Muy mal esta primera 
vez”. 

Los “límites” se han alargado cada vez 
más. El grupo de la izquierda, empapado 
de barro, quedó atrás. Las marcas de balas 
en las rocas muestran que se erraron los 
blancos con una frecuencia deprimente. 
Mala movilidad. Un tiro muy impreciso: 
“Regresad.” 

Las parejas posteriores lo hacen mejor, 
sobre todo porque saben comunicarse 
mejor entre sí y se mueven con más soltu- 
ra y precisión. dos hombres en la parte 
interior de las parejas son los controlado- 
res. A todos se les dice que tienen un mal 
control de tiro debido al uso de demaslada 
munición. 


Comprobación de la munición 

“Sólo se tarda medio segundo en quitar 
el cargador, ver cuántas balas quedan y 
volverlo 4 colocar. Así puedes calcular 
cuánto falta para que debas Insertar una 
nueva petaca. Un cargador y medio es 5u- 
ficiente para cubrir cómodamente esta dis- 
tancia." 

Tras un descanso a media mañana, los 
instructores deciden que ha llegado el mo- 
mento de realizar las pruebas a nivel de 
pelotón. Os movéis saliendo y entrando de 
una rápida formación en flecha: Cuando 
un fogonazo indica el establecimiento de 


Cuando tienes que cruzar un paisaje llano, 
desprovisto prácticamente de cobertura, 
la postura de tiro rodilla en tierra, como en 


esta fotografía, debe evitarse a menos que 
debas disparar con precisión durante el 
avance. 


contacto, os desplegáis en una línea abier= 
ta y abrís fuego rápido. Los proyectiles 
desgarran el musgo y la turba, rebotan en 
las piedras y levantan salpicones de agua. 

Cuando el pelotón se detiene, sus horm= 
bres forman en un perímetro defensivo 
circular 

“Informe de munición y de bajas." 

Dais novedades uno por uno. 

“Número 1, un cargador, bien. 

“Número 2, 10 cartuchos, bien." 

Varios hombres se han quedado sin mu= 
nición. 

"Aún quedan siete blancos por delante 
y sólo tres de vosotros tienen munición. 
¿Llamaríais a esto un fuego disciplinado? 
IYo no, por supuesto! Esto no es una cace- 
ría de perdices. Si queréis ser buenos in- 
fantes de Marina tenéis que pensar antes 
de actuar. No sols una pandilla de amigos 
a practican el tiro al blanco con una 
lata.” 

Ala hora de la segunda fagina, la tropa 


Se deben identificar claramente los 
blancos y el control de tiro ha de sar 
realmente estricto sí se quiere que la 
potencia de fuego de los pelotones sea 
verdaderamente eficaz. 


pa 


era: 


Preparación para el combate 


despacha un almuerzo sobrio formado por 
salchichas con salsa de champiñones, pa- 
talas Íritas y verdura. Después hay una 
demostración de armas contracarro de 
84 mm. Hasta ahóra sólo has utilizado 
adaptadoresde subcalibre con el *84” yen 
el polígono de tiro, El proyectil trazador de 
Instrucción (PTI) es de gran tamaño, con 
na detonación y un rebulo posterior como. 
los que produce la munición de guerra, 
gunque con una cabeza de combate inar- 
té. Un equipo de dos hombres monta el 
Car] Gustav mientras la sección, con los 
auriculares y las manos sobre los oídos, 
permanece de ple a un lado. 

“Fuego!” 

Es una explosión ensordecedora que pe- 
netra profundamente en tu cabeza. Se han 
colocado latas de rancho, por detrás del 
arma, colgadas de una cuerda de unos 
10 motros. Todas ellas han quedado dos- 
trozadas, La Jocción es clara. No te colo- 
ques jamás en la zona del rebulo trasero 
de un “84, pues podría freírte. El blanco, a 
200 metros de distancia, no ha sido al- 
canzado, Habrá otras ocasiones esta tarde, 
durante la instrucción de ataque a nivel 
de sección 


Linea de salida 

En los ataques de sección se trabaja con 
tres péelotones, El que va en vanguardia 
establece contacto con el enemigo en pri- 
mer lugar. Coamo participa toda la sección, 
el peligro de empleo de la munición real 
se multiplica, por lo que se han reforzado 
las medidas de seguridad, Las nubes y Ja 
lluvia han desaparecido y un sol caliente 
brilla en el cielo. 

"Pelotón Uno, preparado para moverse. 
¡Ahoral” 

Parte en una lormación en punta de 
Mecha. Dentro de ésta van el oficial de la 
sección y su enlace, En campaña, este últi- 
mo sería el proveedor de la escuadra de 
mortero que, junto con el operador de radio 
y el oficial, lorman la plana mayor de la 


sección. Entre los dos pelotones más atra- 
sados, que también van en formación un 
punta de flecha, está el sargento de la 
sección y el equipo del Carl Gustav. 


de supresión 

Cuundo se inicia el ataque enemigo 
sobre el pelotón en vanguardia, sus hom- 
bres se ponen a cubierto y hacen fuego de 
supresión. El oficial se adelanta hasta un 
punto de observación para valorar la sí- 
tuación táctica y envía una orden de aler- 
ta al sargento de la tropa mediante el en- 
lace. El sargento ya ha empezado a organi- 
zar los pelotones de retaguardia. Se 
establece un punto de reunión “O” (de 
órdenos) y se envía hacia allí a todo el 
personal relevante, El ataque prosigue a 
las órdenes de combate emitidas por el 
grupo “0”, 


Cuerpo a tierra y listos para abrir 
el ha el proyectil y 

empuña su fusil de hay un 
blanco de simula un carro de 


combate, 
distancia, pero asi y todo no es fácil darle. 


Unos reclutas cargan un proyectil PTI en 
el Carl Gustav de 84 mm; esta munición 


guerra. 
con tiento hasta que has disparado un par 
de ellos. 


Se produce el relámpago y el pelotón on 
cabeza corre hacia el frente antes de po- 
nerse a cubierto y empezar a hacer fuego 
rápido, 

*“Flanqueo por la derecha” 

Las ametralladoras polivalentes pasan 
de los pelotones atrasados al de vanguar- 
día y éste, ahora reforzado, sígue al oficia). 
con las bayonetas caladas, porel lecho de 
un arroyo que discurre junto a la ladera 
derecha del valle. Las granadas fumigenas 
han creado una gruesa capa de humo azul 
yacre en el londo del valle. Ahora estás a 
la derecha del enemigo, en lo alto, y mien- 
tras uno de los pelotones del valle hace 
fuego de supresión, vosotros maniobráls y 
disparóls por delante de vuestros equipos 
de tiro hasta que el enemigo es rebasado. 


Acción contracarro 

En el siguiente ataque, desde esta posi- 
ción, la punta del asalto procede del can 
tro, mientras el pelotón de la derecha se 
parapeta en la ladera y hace fuego de ame- 
tralladora y fusilería. Esta vez también 
entra en acción el “84”. En el valle, a 400 
metros de distancia en la ladera opuesta, 
hay un blanco de arpillera que representa 
un carro de combate. 

Fuego" 

Una vez más se produce un ensordece- 
dorestampido cuando el PTI sala despedi- 
do por la boca del Carl Gustav. Sigues la 
trayectoria del elemento trazador por el 
valle hasta el objetivo, donde impacta en 
medio del “carro”. El pelotón avanzado se 
abre camino, trabajando por parejas Se 
alcanzan los últimos objetivos, El aire está 
lleno de humo azul y ruidos que primero 
despiertan ecos y después desaparecen. 


Tácticas de combate 


En combate es vital conocer todo lo 


moderno es de una gran movilidad y 
tecnológicamente sofisticado, pero 
los comandantes todavía obtienen 
parte de su información de los pues- 
tos estáticos de observación (PO), 
situados en lugares cuidadosamen- 
te seleccionados, a resguardo del 
enemigo y ocupados tan sólo por 
unos pocos infantes de vista aguda. 
Este apartado de nuestro curso de Tácti- 
cas de Combate se centrará en cómo mon- 
tar un PO, cómo sobrevivir en condiciones 
nada cómodas y qué buscar cuando se 
está de guardia, 

En la guerra convencional, los vehícu- 
los ligeros lacorazados o no) de los regi- 
mientos de exploración constituyen PO 
móviles, en tanto que las patrullas de in- 
fanteria proporcionan los PO estáticos. En 
situaciones antiguerrilla y de seguridad 
interna (SI), es casi exclusivamente la ín- 
fantería quien proporciona los PO encu- 
blertos. 


Este puesto de observación situado 
en South Armagh vigila la frontera 


con la República de Irlanda. Se 
trata de un PO permanente 


y 
debe 


y ha sido 


'legal", es decir, que no 
desapercil 


pasar 
muy bien 


1 Elección del lugar 

Esinneceario decir que tuPO debe tener 
una buena visión sobre el terreno que 
deseas vigilar. Por tanto, debe tener un 
sector visual muy amplio, con los meno- 
res ángulos muertos posibles. Ello vale 
tanto para la seguridad como para la ob- 
servación, pues ningún PO de infantería 
querría verse sorprendido por una palru- 
lla enemiga superior en número. Tendrá 
que tener una entrada y una salida camu- 
fladas y seguras, y deberá estar a salvo de 
la vista y el fuego del enemigo. Para con- 
seguir esto último deberás atrincherarto, 
lo que, en cualquier caso, favorecerá la 
ocultación. Sin embargo, la posición no 
debe parecer el lugar obvio para un PO: el 
enemigo no es tonto. 

El grupo que ocupa un PO no suele ser 
lo bastante fuerte para emprender accío- 
nes ofensivas. Sin embargo, en una situa- 
ción de guerra convencional puede con- 
tar con el apoyo de la artillería y los mor- 
teros, y en una operación IS puede mandar 
una fuerza de reacción rápida al lugar del 
incidente. Por último, una posición PO debe 
poseer unas excelentes transmisiones. No 


SEGURIDAD INTERNA N.? 1 


1. Debes poder observar todo el terreno que 

se indica en las órdenes recibidas. 

2. Tu sector visual debe ser lo más amplio 
posible y tener muy pocos ángulos 
muertos. 

3. Debe tener una entrada y una salida 
cul 

4. Tu posición debe estar a cubierto de la 
vista y el fuego del enemigo. 

5. Comprueba que puedes establecer 
contacto por radio con el mando desde el 
propio PO. 

6. Selecciona algunas posiciones alternativas 
por si topas con inconvenientes 
insospechados en tu primera elección. 


sirve de nada un PO que descubra activi- 
dad enemiga y sea incapaz de comunicar- 
lo.al mando. 


2 Ocupación del PO 

Una vez has elegido el lugar (quizá con 
la ayuda de un mapa o de fotografías ué- 
reas), tendrás que ocuparlo, En primer 
lugar, debes reconocer el terreno para ase- 
gurarte que no haya fuerzas enemigas en 
las proximidades ni trampas explosivas o 
minas. A continuación, cerciórate de que 
el lugar no perjudica a las transmisiones, 
Eso puedes comprobarlo llamando a tu 
cuartel general desde el propio PO. Es po- 
sible que luego debas abrir trincheras, ope- 


Tácticas de combate 


ración que puede durar hasta 24 horas, 
según el terreno. A lo mejor ni siquiera te 
puedes mover, y mucho menos cavar, du- 
rante las horas del día, así que puedes 
tardar hasta dos noches en completar tu 
posición. 


Visor del arma 

Durante la noche puedes 
abservar a través del 
Intensificador de imagen que 
puede llevar tu lusil de asalto; 
0 las horas con luz solar, 
emplea el visor periscópico a 
cualquier otra ayuda que 
tengas a mano (prismáticos, 
elcslera). 


Pensar en la retirada 
El personal estará preparado 
para ponerse en marcha al 
instante en caso de que se 
ordene una relirada rápida. 


Puesto de 
observación 
oculto 


La elección del lugar para tu 
puesto de observación es muy 
importante. En la guerra 
convencional, fas únicas ayudas 
son un mapa y una fotografía 
aérea, pero en la lucha 
antiguerrilla tal vez tengas 
oportunidad de visitar y 
reconocer los posibles lugares 
para un PO. De cualquier modo, 
no confies sólo en eso. Una 
estimación correcta del terreno 
y la cualidad de “ver” los 
accidentes del mismo con sólo 
echar una ojeada al mapa son 
factores esenciales. Tendrás que 
situar tu PO lo más lejos posible 
del objetivo, según te permitan la 
naturaleza de éste y tus propios 
dispositivos de vigilancia. 


Por último, debes preparar tus tarjetas 
de distancias. Observa el mapa y relacio- 
na determinados objetos que llamen la 
atención con tu propia posición en térmi- 
nos de distancias, Es un modo fácil para 
determinar con rapidez la distancia res- 
pecto a otro lugar, con sólo utilizar el punto 
de referencia más cercano, 


Rutina posterior 

El factor que afectará en má 
servicio ordinario de un PO € 
de hombres que 


or grado al 
el número 
jueda albergar. Rara 


Visión con un intensificador 
Ésta esla clase de imagen que 
se obliene de un intensificador. 
El que llevan las armas es muy 
cansado pera la vista, y lo weal 
sería que observaras a través 
de él no más de 30 minutos. 
antes de pasárselo a otro 
componente del PO. En la 
listración aparece un 
comando preparando un 

zulo de armas en ina granja 
deshabitada. El intensificador 
proporciona un aumento que 
permte idenilicar la clase de 
armas que lleva el enemigo. 


Necesitar 

ol que se detalle la zona y 
un Gano que recoja los 
acontecimientos 
significativos. 


Dispositivos de vigilancia 
Además de prismáticos € 
inlensilicadores de Imagon, 
sistemas de termoimagen y 
radares, los PO también 
pueden emplear sensores 
sísmicos para detectar nirusos 


vez es necesario tener más de dos hom- 
bres de servicio en un PO, pero hay un 
límite a la cantidad de horas que un hom- 
bre puede resistir vigilando de cerca y sin 
descanso el mismo terreno. La concentra- 
ción de la mayoría de las personas dismi- 
nuye a partir de los 30 minutos. SI llenes 
que poner a dos hombres de guardia du- 
rante dos horas, lo mejor es que se alter- 
nen cada 15 minutos, 

Para complicar más aún las Is, todo 
el mundo en el PO debe estar listo para 
ponerse en marcha al instante, Si llega a 
haber un peligro real de ser descubierto 
por un grupo enemigo muy superior, la 
prudencia puede ser el mayor acto de va- 
lentía, y una rápida retirada, la actitud 
más sabia. 

El trabajo en un PO, aunque puede dar 
[rutos valiosos, normalmente es muy abu- 
rrido. Sólo se puede garantizar la realiza- 
ción correcta del trabajo si se siguen de- 
terminados procedimientos. El hombre 
que no está vigilando debe actuar como 
centinela y, por tanto, observar cuanto 
rodea a la posición. Quienes se encarguen 


Reconocimiento cercano 
Con mucha oscuridad o niebl 

6 neblina matinal muy pesada, 
tal vez te veas Obi 

realizar un reconocimiento 
cercano del objeto. Elige una 
posición. que puedas cubrir 
desde el propio PO. 


Lanzagranadas 
Un lanzagranadas M79 de 


40 mm es lo bastante precisa 
para colar una granada por uns 
. Puede ser 


ventanaa 150 
de gran ayuda en algunas 


situaciones. 


de las actividades "cuarteleras”, sí es que 
tu PO es lo bastante grande para que éstas 
sean necesarias, también pueden hacer 
ese trabajo. 

Debes mantenerte en contacto por radio 
con tu cuartel general, y lo mejor sería 
hacerlo en horas ya fijadas de antemano 
(aunqu lo sea para comunicar que no 


hay ninguna novedad), De este modo, el 
mando sabrá que tu posición no se ha 


visto comprometida por nada y que es- 
táis a salvo. Evidentemente, la información 
importante debe transmitirse lo antes 
posible. 


Qué buscar 

El área que estés vigilando debe divi- 
dirse en un primer plano, distancia media 
y último término, De este modo puedes 
seguir un método para observar cada sec- 
ión cuidadosamente, de un lado a otro, 
con los prismáticos. Da un descanso a la 
ista a intervalos frecuentes 

Mientra és reconociendo el terreno, 
presta mucha atención a cualquier cosa 
que no se ajuste a lo que le rodea. No 


Ametralladora ligera 

Las armas aulomáticas no 
son esenciales en un PO, pero 
dan más seguridad Las 
ametralladoras polivalentes 
son complementos ideales 
para esta clase de trabajos. 


busques un carro de combate ni un siste- 
ma de trincheras. En lugar de ello, busca 
una señal que te permita detectar un carro 
de combate o un sistema de trincheras. En 
otras palab: busca los posibles fallos 
del enemigo en el camuflaje. 


Cambio de guardia en un PO permanente 

en la frontera con Irlanda. El jefe de la 

posición da instrucciones re el sector 

dea observación al hombre que toma el 
levo. 


Efectivos minimos. 
Cualro hombres es lo minimo 
qué se precisa an un PO; este 


fe, Es Iisicámento 
mcómodo y agotador, pues 
debes permanecer alerta todo 
el lempo que estés de servicio, 
Si fu atención sa desvía, 
aunque sólo ses un momento, 
tal vez le pase desapercibido 
algo vila) y todos lus esfuerzos 
se habrán ido al gareto. 


Factor tiempo en verano 
Recuerda que las noches de 
verano son cortas, lo que, 
combinado cor una larga 
marcha de pabulla, puede no 
dejarie tiempo suficiente para 
conslful lu PO. Tal vez és 
necesario construir el PO en 
dos noches. 


Escopeta 

No hay nada como una 
buena escopeta de corredera 
del calibre 12 para disparar a 


Las armas deben estar 
amartlladas y hstas Nunca 
límpies más de una a la vez. Un 
PO de cuatro hombres no está 

pensado para combalir, su. 
delensa consiste en no ser 
delectado. Tendrás que mezclar 
las armas para cubrir opciones 

e corto y largo alcance, 


Tumos 
Normalmente dos hombres 
están dje servicio al misino 
tiempo: el observador y el 
centinela. El primero examina 
el objetivo y anola cualquier 
aclividad, en tanto que el 
centinela cubte lodas la 
entradas al PO en caso de que 
ésle se vea comprometido. Los 
dos hombres intercambian 3us 
Iunciones cuando emplean 
disposilivos de vigilancia. 

muy cansados pará la vista. 


1 Lun PO es en esencia una clase más de patrulla; en 
la fotografía, el equipo de un PO de cuatro hombres 
avanza en formación de diamante, que se utiliza para 
cruzar campo abierto por la noche, hacia el lugar 
elegido pará el PO a parllr de mapas, fotos e 
informes de patrullas anteriores. 


2.8 comandanta de la patrulla, después de haber 
vlilizado su visor telescópico para escoger una buena 
posición, comunica su decisión y las paniculandades 
de ésta al resto de la unidad. 


3 La patrulla ha ocupado el PEF (punto de encuentro 
final), Este tendrá que estar a una cierta distancia de 
la posición del PO y ser fácilmente reconocible de 
noche, Fljale que un el PEF la patrulla cubre 360 
grados y ha hecho una parada de escucha para 
asegurarse de que no la siguen 


Presta atención al follaje que no se en- 
cuentra en el lugar adecuado o que se 
marchita sin un motivo específico. Busca 
señales de huellas o zonas de terra remo- 
vida. Ponte alerta si la fauna del lugar se 
muestra alterada. Observa todo aquello 
que arranque destellos, el humo que des- 
prenden los vehículos o un fuego de cam- 
pamento. Debes observar con especial cul- 
dado las zonas oscurecidas. Y, sobre todo, 
debes buscar movimiento: es éste lo que 
más llamará tu atención sobre un vehícu- 
lo, una patrulla o una posición del ene- 
migo. 

En las operaciones antiguerrilla debes 
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4 El jete de la patrulla utiliza el método de las piernas 
en contacto para pasar información, Envía el mensaje 
¡con la pierna izquierda y Jo recibe con la derecha, 
para cerciorarse así de que todos los membros de la 
patrulla lo han entendido. 


7 Tan pronto como el equipo de reconocimiento se 
retira, los dos hombres que permanecen en el PEF 
deben moverse por los alrededores para cubar 180. 
grados cada Lino. Ínformarán al jele de la patrulla 
cuando vuelva del lugar para el PO, por medio de 
una señal acordada de antemano, Recuerda que 
todo eslo sucede de noche y en ferrilorio enemigo. 


5 El reconocimiento del PO: el jete y su operador 
de radio avanzan con sigilo mientras los otros dos 
miembros del equipo les cubren. Site ves 
comprometido en este punto tendrás que ulizar 
un lugar alternativo. 


| 8 Se realiza otra parada de escucha en el PEF antes 
de proceder a la ocupación de la posición del PO. 


'6 A continuación haces el reconocimiento del lugar 
exacto donde vas a situar el PO, El jefe de la patrulla 
comprueba que se puede divisar el objetivo y que 
el PÓ tiene un buen campo de observación Circular. 
El operador de radio comprueba que llene buenas 
comunicaciones con el mando. 


8 La posición del PO: los cuatro miembros ocupan 
sus lugares asignados, cubren sus sectores de tiro 
y están a la escucha del enemigo. Cuando el 
comandante se cerciora de que el enemigo no los 
| ha visto, ordena que comience la tase de 

| organización y montaje del PO. 


realizar actividades particulares referen- 
tesa la identificación de sospechosos. Para 
poder reconocer al instante a un hombre 
buscado por la Justicia, te habrás estudia- 
do en profundidad el fichero de delin- 
cuentes. Tal vez también tengas que me- 
morizar matrículas de automóviles. En una 
operación de guerra convencional estás 
obligado a reconocer los diversos mode- 
los de vehículos de combate del enemigo. 


Los PO urbanos 

En operaciones de seguridad interna, 
tal vez tengas que montar tu PO en un 
medio urbano. A este respecto, aprovecha 


las casas abandonadas o desocupadas y 
los tejados de los bloques de pisos. Si quie- 
res utilizar una ventana para la observa- 
ción, las cortinas son muy útiles para ocul- 
tarte, pero debes mantenerte apartado del 
marco. Si estás en una buhardilla, puedes 
apartar una teja unos cuantos centímetros 
para poder ver el exterior sin ser visto. A 
no ser que te sitúes en un edificio alto, la 
mayoría de los PO urbanos sólo dominan 
una o dos calles, lo cual resultará suficien- 
te toda vez que normalmente sólo se pre- 
cisa vigilar una casa o una calle. Además, 
es evidente la gran dificultad que entraña 
la entrada y salida de un PO urbano. 


Mientras se está construyendo el 
PO, un centinela se situará en un 
flanco, al limite auditivo o visual, 
lo más alejado posible, atento 

y a la escucha del enemigo, al 
que debe pasarle desapercibida 
la presencia de la patrulla. 

Quizá la situación te obligue a 
atrincherarte, ya sea para 
protegerte del fuego, ya para 
camuflarte en caso de que tu PO 
se encuentre en campo abierto. 


1 Armado con una ametralladora, el centinela 
¿ubre al equipo del PO mientras trabaja En un 
PO atrincherado, la fase de preparación puede 
durar seis o siele horas, en cuyo caso deben 
establecerse turnos de guardia , 


2 Lo primero que hacen el jele y el observador es 
levantar una coriina de arplliera negra para que 
oculta los trabajos de preparación. Recuerda que 
lodo esto se hace de noche, por lo que debes 
practicarlo de antemano, 


3 Entretanto, el tercer hombre saca de su mochila el 
poncho y la red de camullaje. Ésta se habrá cortado 
a medida y ajustado al poncho. No te olvides de 

yvar aunque estés trabajando, y no le yergas 
”cima de la cortina negra. 


4 A continuación pones la cubiena supenor, que, 
al tiempo que protege de la camulla también 
la posición El camullaye debe ser completo, tanto 
aéreo como terrestre. 


5 El poncho ya está situado. Debes ajustar los ventos 
antes de empezar o puede que, en plena noche, no 
los encuentres. Los ponchos miméticos civiles son 
mejores, ya que son más grandes. No cortes ninguna 
rama ni alleres la vegetación. 


8 El PO visto de frente, sm camuflaje ninguno. 
Por la noche sólo el movimiento llama la atención, 
por lo que tendrás que moverie siempre detrás 
de la cortina negra. 


7 La parte trasera del PO, bien camultada. La red 
fmimética stieta al poncho debe ser lo bastante 
grande para caer por los lados. El electo completo 
se puede mejorar si se añade camullaje local, perc 
o Cortes las ramas de la posición misma del PO. 
Una vez que se machite, debe cambiarse, 


8 La parte Irontal del PO. SI tu posición está bien 
camullada, el enemigo sólo podrá encontrarla sí 
tropieza accidentalmente con ella 


9 Cuando está de guardia, el observador saca la 
o el disposilivo de vigilancia por debajo 
runa negra. El uso de disposilivos activos 
debe ser minimo, pues se pueden detectar con 
facilidad. 


Después de haber pasado satistac- 
toriamente la primera fase del exa- 
men físico, ya estás listo para pro- 
ceder con la segunda, que pondrá a 
prueba la resistencia de los múscu- 
los principales, al mismo tiempo que 


medirá la resistencia cardiovascu- 
lar (corazón y pulmones). En general, 
se puede afirmar que la mayoría de la 
gente baja de forma, por lo que del 
completarsu actividad normal con un € 
cicio regular. 


1 FLEXIONES DE BRAZOS 
2 ABDOMINALES 

3 FLEXIONES DE PIERNAS 
4 FLEXIONES EN LA BARRA FIJA 
5 CARRERA DE 2 500 METROS 


Las won 
mus 


su HAzOS; mue 
alos que ullizas al e 
a ablO, 


incia de los 
antebrazos 
'berpo con los 
E y ls manos Justo debajo ce 
las articulaciones del hombro, los se 


o), Estas músculos son muy importantes 
y una buena postura 
odilas doblad. 


La llexw0n de piernas Nexión e 
prueba de 1 sa que 8 
cantidad de grupos muscl 
ménimientos rápidos que has 
sosluta del GUSrpo, 


Corporación! es una 
a 8 una gran 

Se Irata de 

aque cambre la 


nr pra. con los pies juntos y la manos a los 


Illas, con las man el suelo 


1d) Vuelve a la posición de cucillas haciendo 
relraceder los pres y a continuación ponte en pie. 

nta el número de llexiones de plenas que 
hacer en un minuto. 


566 


Las Nlexiones 


en la barra lia suven sobre 1 
med stencia de los musculos de l 
cuando con ellos Impulsas lu cuerpo hr 

Cuelgala de una barra con los bra 
completamente extendidos; a continuación, Iva de lu 
cuerpo hacia arriba hasta que la barbila pase por 
encima de la barra, Luego desciende hasta que lus 
brazos vuelvan a estar completamente extendidos. 
No levantes las rocas ni tomes impulso con los 
plas, o consiste una sola flexión 

Repile el proceso hasta que ya no puedas pasar 
la barbilla por encima de la barra. Apunta el numero 
de llexiones que eres capaz de hacer 


arriba. 


lencia cardiovascular. Lino 
¡as importantes en la lorma física. 
prueba anles hones que medir una 
distancia exacta de dos kilómetros y medio en una 
superficio plana Corre lo más rápido posible y luego 
apúnta 6l liempo que has tardado. 


LA PRÓXIMA 
SEMANA: 
EL COMIENZO ns 


¡Bien hecho! Ahora comprueba los e pones en ln capa 
tienes delante y haz una valoración de tu forma fisica. 


NIVEL Prueba 1 Prueba 2 Prueba 3 Prueba 4 Prueba 5 

DEFORMA — F. de brazos Abdominales F. de piernas Barra fija Carrera de 

FÍSICA (máximo) (1 minuto)  (1minuto) (máximo)  de25km 
41-50 41-50 + 31-40 11-15 — 9minulos o menos 
31-40 31-40 21-30 6-10 9.1-10 minutos 
0-30 0-30 0-20 0-5 10 minutos o más 


sus enfrentamientos con los blindados. 
israolles en 1973,-al utilizarlos para la 
'protección cercana de sus grupos de 
misiles contracarro y en los grupos, 
cazacarros especializados. 


El arma principal del soldado so- 
viético contra los carros de combate 
es el RPG-7, además de su suce- 
sor el RPG-16. A ellos hay que sumar 
el RPG-18, un equivalente del arma 
contracarro ligera M72 de 66 mm 
que utilizan las fuerzas norteameri- 
canas y otras muchas. El RPG-2 origl- 
nal, a pesar de que aún está muy difundi- 
do en China y Vietnam, ya no forma parte 
del arsenal soviético de primera línea, 

Pero no es sólo el Ejército soviético el 
que utiliza el RPG-7, razón por la cual se 
tene un conocimiento profundo de esta 
arma y su funcionamiento, Como puede 
que tus enemigos (o aliados) los empleen, 
los RPG—7 capturados a los primeros o pe- 
didos a los segundos pueden convertirse 
en un suplemento valioso de tu potencia 
de fuego, no sólo en la lucha contracarro 
sino también contra una amplia gama de 
blancos, 


Armar y apuntar con el RPG-7 
Para poner en funcionamiento un RPG-7, 
primero empiezas por montar la granada 
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el proyectil HEAT (de alto explosi 
vo contracarro, el más difundido) PG-7, e 
mejorado y de ojiva larga PG-7M o la gra- 
nada rompedora OG-7-, fijando la cabeza 
de guerra y el motor cohete a la carga 
aceleradora. Son el tirador y el proveedor 
quienes normalmente llevan los proyecti- 
les, a razón de cuatro por cada mochila. La 
granada completa se carga en la boca del 
lanzador RPG. Todo este procedimiento 
dura aproximadamente 14 segundos. 

El tirador utiliza los visores para apun- 
tar al blanco. El visor óptico del RPG-7 es 
una pieza bastante compleja y su meca- 
nismo no está al alcance del soldado no 
entrenado, cosa inusual en los soviéticos. 
Mientras se está en movimiento no debe 
irmontado en el arma, sino que debe iren 
un maletín de transporte o en cualquier 
otra clase de contenedor de seguridad. 

En los visores ópticos del RPG-7 están 
señaladas las marcas de telemetría, El ti- 
tadorsitúa la línea de base de esas marcas 
sobre el carro de combate. La marca que 
queda en la parte superior de la torre mues- 
tra la distancia en cientos de metros, El 


gran inconveniente es que el sistema sólo 
funciona bien si el carro al que s 
apuntando tiene 2,7 metros de altur: 
esasí, o si está en posición oculta con sólo 
la torre al descubierto, tendrás problemas 
y te verás obligado a util una fórmula 
memorizada, o, lo que es más probable, a 
recurrir a tu mejor intuición. 

Los chinos han puesto dos retículas de 
telemetría en sus versiones nacionales del 
RPG-7, una para los carros de combate 
sovléticos y otra para los occidentales, de 
mayor tamaño, y han facilitado así la tarea 
del tirador. La resistencia afgana, que uti- 
liza las dos versiones del RPG—7, la soviéti- 
ca y la china, considera que la granada 
china es mejor y yerra menos el blanco. 

Una vez que ha determinado la distan- 
cia, el tirador del RPG eleva el arma para 
conseguir una trayectoria adecuada, que 
viene determinada por las líneas de dis- 
tancia señaladas en el visor a intervalos 
de 100 metros, desde 200 hasta 500 metros 
(el alcance máximo). 

Lo más dificil a la hora de apuntar con 
un RPG-7 es seguira un objetivo en movi- 


1 Entosca la cabeza de guerra y el cohete de 
crucero a la carga impulsora, 

2 Haz una estimación de Ja distancia del 
blanco utilizando la estadía del visor 


3 Apunta el cohete con la parla de 
predicción situada debajo de la cruz Mar, y 
corrige la velocidad del blanco y la del viento 


4.Si es posible, dispara tan pronto como el 
blanco esté a unos 300 metros de distancia. 
Ésta es una buena distancia y te da el llempo 
suficiente para hacer un segundo tro, 


5 Observa dónde cayó el cohete, recarga y 
dispara de nuevo, Con la práclica puedes 
llegar a disparar otro proyectl al cabo de 
15 segundos. 


B Ano ser que exista una razón apremiante 
que te obligue a quedarle donde estás, 
cambia a olra posición de tiro, ya que el 
logonazo del APG habrá delalado lu posición 
al enemigo 


miento, sobre todo con viento cruzado. El 
proyectil del RPG—7, estabilizado por ale- 
tas y propulsado por cohete, tiene tenden- 
cia a desviarse según la dirección del vign- 
to: el tirador también debe tomar esto en 
consideración, cosa que resulta difícil sí el 
carro de combate procede del sector dere- 
cho del arma. 

La distancia óptima para el tiro con el 
RPG es de 300 metros, valor en el que 
el proyectil tiene una trayectoria relativa- 
mente tensa; además, en caso de que fa- 
lles puedes tener tiempo de disparar otro 
proyectil antes de que el carro de combate 
te pulverice. 

Contra los carros estáticos o en una si- 
tuación en la que tengas que disparar un 
proyectil rápido, puedes utilizar los ele- 
mentos de puntería fijos, situados en la 
parte delantera del arma. Son semejantes 
a los que se utilizan en los LAW M72 de 
66 mm, pero estos visores, a pesar de tener 
líneas de alza, carecen de escala de pre- 
dicción. 

Si sabes con certeza la distancia hasta el 
blanco o si puedes hacer un cálculo apro- 


ximado, utiliza esta regleta fija y eleva el 
RPG según te indique. 


Disparar con el RPG 

Antes de disparar, el tirador o su pro- 
veedor deben asegurarse de que está de: 
pejada la zona de 30 metros de barrida por 
el rebulo posterior. Este rebulo es muy 
peligroso, y los hospitales de Peshawar 
están llenos de guerrilleros afganos que 
no han sabido utilizar el RPG. 


Derecha: Un soldado irani dispara un 
'¡RPG-7 contra una posición iraquí en 
Jorramshar. El rebufo del cohete levanta 
una gran nube de polvo. 


Abajo: Un soldado soviético apunta con 
un RPG-7 mientras un camarada le cubre 
con su fusil AKM. Cuando un pelotón de 
infanteria mecanizada soviética desmonta 
de su BMP, el tirador del RPG-7 se sitúa 
en el centro, junto al sargento. 


Un veterano del movimiento de resistencia afgana hace una demostración a sus 
compañeros mujaidines de cómo deben disparar sus RPG-16 en posición de cuerpo 
a tierra. El RPG-16 es un modelo mejorado del RPG-7, con un bipode que le 
proporciona un tiro más estable y una cabeza de guerra más potente. 


El RPG-7 por dentro 


5 una 08 las arm 
% de infamerra sovialico y lo-1uean hata! 
pende princi: de la 
Jul Mi Abrams. Sin embarg: 
ha demostrado set un aer 


Espoleta 
piezo-eláctrica 
dhacor arta 
duce una clescama 


Es motsundo 
explo 
tome ol ch 


Ten cuidado con las piedras, que salta- 
rán por los aires como consecuencia del 
rebufo, y con las paredes, que rellejarán el 
fogonazo contra ti Si tienes la intención 
de ahuyentar a un helicóptero o algo por 
el estilo y llenes el RPG apuntado hacia 
arriba, ten un cuidado especial, ya que el 
rebulo dará en el suelo muy cerca de ti. El 
KPG-7 se puede disparar en posición de 
cuerpo a terra (los pies deben estar fuera 
del cono del rebufo), rodilla en tierra o de 
pie, y siempre sobre el hombro derecho. El 
logonazo que se produce al disparar el 
proyectil por el tubo consiste en una bola 
de humos que no desaparece hasta pasa- 
dos unos ocho segundos, de manera que 
también puede atraer el fuego enemigo. 


Precauciones de seguridad 

Antes de disparar, asegúrate de que el 
extremo posterior del tubo esté libre de 
objetos que puedan obstruirlo, 

Cuando el tirador pulsa el disparador, 
seenciende una carga de pólvora que hace 
salira la granada del tubo a una velocidad 
de 84 metros por segundo. Cuando aban- 
dona el arma, la granada despliega cuatro 
aletas estabilizadoras. En este sentido, la 
munición soviética deja mucho que de- 
sear 

Sí una de las aletas de la granada no se 
despliega, ponte a cubierto, Y si fallas el 
blanco, la próxima vez procura apuntar 
más bajo. No utilices nunca proyectiles 
que parezcan estar en malas condiciones 
0 que se hayan golpeado la ojiva en una 
caida. 

La cabeza de guerra se arma después de 
que la granada haya recorrido unos cinco 
metros, y al cabo de 11 metros se enciende 
el cohete de erucero, lo que produce un 
destello brillante y despide una humare- 
da, y por último impulsa a la granada a 
una velocidad máxima de 294 metros por 
segundo. Si no alcanza ningún blanco en 
cinco segundos, el proyectil se autodes- 
truirá. 

Si da con algo, la espoleta piezoeléctrica 
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vontracarro más difundidas del mundo: forma parte 
mente las tuerzas de gu 
el ha 


mila 
y nada tene » Contra el binoaje 
(Ícacia contra vehiculos de blindaje 


alosa an combate urban 


y ayuda a que Se enciende camas la 


pranado ha tor 
10 m deso al ut 
parar a 


que hay en la ojiva hará detonar la cabeza 
de guerra de carga hueca. La PG-7 puede 
hacer un agujero de cinco centímetros 
de diámetro en una plancha blindada de 
280 mm y emite un chorro de gases explo- 
sivos calientes y fragmentos de metal en 
el interior del blanco, todo ello seguido, en 
ón de milésimas de segundo, por 
una carga conformada de cobre. 


Aletas estabilizadoras 
Se abren cuando el 
p pandona € Alza 


Carece le rines de 
predicción. y se 
pue has solo et 
Cuando debas 
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mejo, de manera 
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Uso del visor óptico 


Este soldado soviético está utilizando el 
visor óptico como se describe arriba. 
Como no es fácil corregir la desviación 
causada por el viento y el movimiento del 
objetivo, muchos soldados prefieren utilizar 
los visores fijos, más sencillos. 


El visor óptico con que esta equipado el 
RPG-7 soviético ha sido diseñado 
pensando en los cartos de combate 
occidentales, que son ias grandes que ls 
soviéticos. El visor lleva incorporada Lina 
sencilla escala que le ayuda.a hacer una 
slimación de la distancia, así como una 
parrilla que te ayuda á apuntar con arreglo 
ala dirección y la votocidad del objelvo 


El RPG-7 


Protector del visor óptico 


, Insignia de la intanteria 
mecanizada soviética 


Mano izquierda 


Una granada de RP'G-7 atravesara el blin- Tácticas ce limitado, el RPG se convierta en un 
daje del carro norteamericano M60, pero En el Ejército soviético, el tirador del arma cazacarros verdaderamente eficaz. 
no el de un M1 Abrams ni el de un Cha-  RPG-7 se despliega, tanto en defensa como — Por tanto, y siempre que sea posible, los 
llenger. También puede perforar 25 cm de — en ataque, junto al jete del pelotón, para RPG disfrutarán de una posición venta- 
su60s lerreros, 45 cm de hormigón relor- que éste pueda dirigir el tiro del arma. — josa respecto a las otras armas, Por ejem- 


ido al limitado alcance eficaz del RPG — plo, un carro que gira para evitar un campo 
re todo cuando se le compara con el de minas mostrará uno de sus flancos a los 
ralladoras de un carro), RPG camullados; asimismo, los RPG goza- 
urrir ¿al 


zado, y 150 cm de la pared de una casama- 1 
ta de tierra y mad Una manera de re- ls 
ducir la eficacia de estas armas es mejo- — cañón o las ame 
rando la protección, quizá utilizando los equipos cazacarros de 
blindajes estratificados del tipo Chobham — camullaje, la ocultación y li 
que se utiliza en los más modernos carros — poder acercarse lo suficiente al objetivo, . dios ds 
de la OTAN o los blindajes reactivos Bla.” Lossoviéticos acentúan la necesidad de - EOnfíclos armados de ls últimos 20 años. 
p Este guerrillero africano emplea su RPG-7 
zur que llevan los vehículos acorazados — utilizar “bolsas de Hiro" y emboscadas con- — sin el complejo visor óptico, práctica 
israelios, Iracarro, para que asi, a pesar de su alcan- — común en las fuerzas Írregulares. 


El RPG-7 se ha utilizado en casi todos los 


Uso antipersonal 

' El RPG-7 también eficaz contra la 
infanteria y puede un arma muy útil 
contra los Irancotiradores. Ofrece poten- 
cla de fuego de apoyo en sus 300 metros 
de distancia de trayectoria tensa Idistan- 
clava la que tienen lugar la mayoría de los 
tiroteos) 

El proyectil rompedor OG-7 puede re- 
sultar muy efectivo, ya que utiliza la misma 
espoleta que la granada de mortero de 
82 mm soviética. Cada usuario de un RPG 
puede dispararcon la potencia de un mor- 
tero medio y con lá precisión de un arma 
de tiro lenso. 


rán de otra excelente oportunidad de ata- 
que cuando los carros deban avanzar en 
columna por un pasillo abierto en un 
campo de minas. 


Protección de los espacios 
muertos 


Los RPG también pueden servir para 
proteger los ángulos muertos que presen 
tan los misiles filogulados contracarro. 
Cuando vayas a organizar una defensa o 
un ataque con tus RPG-7, piensa primero 


Tiradores de RPG-7 en orden de marcha, 


con las granadas, a las se deben 
atornillar las colas, que en la mano 
derecha. En los modelos el 
lanzador es plegable. 


en cómo éstos deben integrarse con las 
otras armas contracarro de que disponga 
tu unidad, 

Las emboscadas contracarro también 
pueden considerarse tácticas ofensivas. 
Una manera de acabar con los carros de 
combate enemigos es deslizarse hasta las 
unidades acorazadas detenidas para pasar 
la noche y utilizar los RPG-7 con sus viso- 
res nocturnos NSP-2, Tanto los nordviet- 
namitas durante la Operación “Junction 
City”, en 1967, como las guerrillas afganas 
en la ofensiva “Panjsher V”, en 1982, em- 
plearon los RPG-7 de esta manera y con 
gran eficacia. 

Los RPG han sido muy utilizados contra 
los helicópteros en Rodesia, Vietnam y, 
actualmente, en Afganistán, Si bien resul- 


Evaluación en combate: comparación 


ELRPO-7 dl 
PG-7) y ha es 


/ga hueca de 85 mm (en la versión estándar 
ida presente en todos los puntos conflicivos del planeta desde hace 


se en la Unión Soviética, China y vanas naciones del Tercer Mundo. Fiabilidad 
jetra entre Irán e Iraq, ambos bandos han utlizado sin recato los RPG-7. Precisión E Un pelotón soviético preparado para 

Resulta iónico que hoy en día los APG-7 se ublizan más contra las luerzas Antigúedad s.=== Ja acción, con los fusiles AKM y una 
comunistas, como en Álganistán, Nicaragua y Angola, que en su favor. Usuarios +». ametralladora PK listos para disparar. 
Carl Gustav M2 de 84 mm ancianos: 

Peso del lanzador: - 

Peso del proyectil: kg 

Velocidad inicial: 310 m 

por segundo 

Velocidad máxima: 310 m 

prado 


Este cañón sin rat 
general como arma 
norfea 


del RPG-7 


:so de diseño sueco está en servicio por lodo el mundo, par la 
itracalro mecha de pelotón. A diferencia del Ejército 

no, que tiene como arma media contracarro el ATGM M47 Dragon, 
igual que el soviético, han seguido la Iradición de las armas contracarro 

no guiadas en las tropas de combate. Su potencia de fuego es mayor que la 


Valoración 

Fiabilidad E 
Antigiedad ri 
Usuarios Ep 


Cada pelotón del Ejército británico suele 
llevar un “Charlie 6” de 84 mm, que es 
más incómodo que el RPG-7. 


B-300 de 82 mm 


$ 


Desarrollado a partir del RPG-7 y del lrances LRAC 89, la innovación de este 
sonsiste en dos partes un visor reulifizable y una 
empuñadura, que están unidos al lubo de disparo en que se insertan las 
granadas, que se presentan en lubos desechables, Dispara proyectles 
estabilizados por aletas y propulsados por cohete. El ¡SMC lo ha elegido como 


sstema ¡srasil res; 


le en qué 


arma contra casamalas y anticarro. 


5 


El B-300 es un arma excelente, útil tanto 
para demoler casamatas como para la 
lucha contracarro. 


fa difícil disparar contra helicópteros en 
movimiento, aquellos que permanezcan 
en vuelo estacionario ofrecerán un blanco 
muy apropiado. Aunque al disparar los 
RPG-7 contra helicópteros armados pueda 
que pongas en peligro tu posición y te 
expongas a un devastador contraataque, 
| sin embargo puede que el piloto del heli- 
cóptero piense que está siendo atacado 
con misiles SA portátiles, de manera que 
los RPG-7 pueden tener un efecto disua- 
. sorio en la lucha contra los helicópteros. 


| Estos soldados norteamericanos que se 
entrenan en el empleo del RPG-7 utilizan 
la nueva cabeza de guerra PG-7M, que 
entró en servicio en 1980 y es más larga 
y delgada que la original. 


del RPG-7 con sus rivales 


Folgore de 80 mm 


p< 154 
6 


es:el MAW reglamentario del Ejér 
por aletas y propulsados por co 
y se precisan dos hombres para su ullización. También es 
contracarro a mayor distancia. En tanto que es bueno para el 
(cuyas lácticas son m n de defensa contra una posible amenaza 
sin embargo es menos útil para quienes busquen un arma móvil que proporcione 
tuego de apoyo en caso de tiroteo. 


Uy 


Características 
Peso del lanzador: 18, 
Peso del proyectil: 3 
Velocidad inicial: 380 


Velocidad máxima: 500 m 


Alcance eficaz: 1 000 m 
Perforación: desconocida 


Valoración 
El Folgore es un arma mucho más 
pesada que el RPG-7 y se emplea sobre 
todo como medio detensivo. 


Panzerfaust 3 de 60 mm 


Características 
Peso del lanzador: 12 kg 
Peso del proyectil: 
Velocidad inicial: + 
por segundo 
Velocidad máxima: 
por segundo 
Alcance eficaz: 500 m 
Perforación: (esliriada) 


700 mm 
Ejemplo de la manera de hácer armas ligeras contracarro, el Panzertaust 
muchos-de los cometidos asignados en el pasado a las armas medias Valoración 
El Panzerlaus 3, de avancarga y que dispara proyecilles de 110 mmm, se conv Fiabilidad 
en la LAW reglamentaria del Ejgrolo de la RFALA dllerencia de los APG-7 y RPG-16. — Precinión El Panzertaust 3, le nueva arma 
lena ¡na cábeza ojival con un extensor de espolela, lo que mejora sus cualidades — Antiguedad contracarro del Ejército de la RFA, es 
de penetración Usuarios relativamente ligero pero muy potente. 
SEP DARD 120 de 120 mm —gesgersioss 

Peso del lanzador: 4,5 kg 

Peso del proyec: 89 kg 

Velocidad inicial: 2: 

por segundo 


á pensado pat: 
Es posible que 
un carro de comba 
Jar un Blanco Triple Pe 


Velocidad máxima: 260 m 
por segundo 

Alcance eficaz: 500 im 
Perforación: más de 


500 mm 
Valoración 

prisa] El SEP DARD es la más potente de las 
Antiguedad armas contracarro portátiles no guiadas 
Usuarios actualmente en servicio. 


DUpervivencia Supervivencia sin medios N.? 3 


Site quedas solo en un lugar alejado 
de la civilización, sin equipo alguno, 
te verás obligado a improvisar con 
el fín de cubrir tus necesidades pri- 
mordiales, Sin embargo, nuestros 
antepasados se enfrentaban a difi- 
cultades de esta clase un día tras 
otro. Para aprender cómo salir del 
paso sín equipo, debes dejar a un 
lado los artilugios de la era espacial 
y aprender las técnicas de la Edad 


de Piedra. Uno de los grandes adelantos — creer que tendrás a mano un cuchillo o 
que nos separa de nuestros más remotos — una herramienta de metal similar, Tu 0b- 
antecesores es el uso del metal Hemos — jetivo es llegar a depender sólo de tus 
perfeccionado tanto la técnica del metal propios recursos, y el primer paso en esta 
que gracias a ello hemos podido salir al — dirección es hacerse con algunas herra- 
espacio exterior. Durante este proceso tam- mientas de corte. La Naturaleza nos ofrece 
bién nos hemos vuelto completamente de- — diferentes materiales: el más populares la 
pendientes del metal, ya que con él solu- piedra, ya que se encuentra en todas par= 
cionamos nuestras necesidades básicas. — tes, es fácil de trabajar. Otro tipo de mate- 

El gran fallo que siempre se comete al — riales son las conchas, la madera, los cuer- 
aprender las técnicas de supervivencia es nos y los huesos. 


El trabajo de la piedra 
Las diferentes as de roca se trabajan 


de distinta manera. Tu primera tarea debe 
ser estudiar las piedras desconocidas y 
las. Pon en práctica 
las siguient de trabajo de la 
piedra hasta que las domines bien. 


1 Por percusión 

un método lento para dar forma a la 
piedra y que se usa sobre todo en rocas de 
componentes muy granulos como el 
granito. Consiste en golpear la roca con 
una piedra dura o de borde afilado, como 
ul sílex (pedernal), hasta que, poco a poco, 
la roca adquiere la forma deseada. Las 
hachas que se hacen de € manera pue- 
den llegara ser muy afiladas. 


2 Por abrasión 

Este es otro método lento para trabajar 
ra y 56 usa normalmente para dar 
forma a rocas que son bastante blandas, 
pero también algo duras para gue puedan 
adquirirun borde afilado, como por ejem- 
plo la pizarra. También se usa para afilar o 
retocar los filos de de piedra má 
frotar con 
piedra de lija de granulado grueso, como 
la arenisca. La arena y el agua pueden 
facilitar el proceso. 


3 Aserrado 

Las piedras más duras, como la nefrita, 
$0 pueden convertir en herramientas con 
borde muy afilado, pero son dific 
trabajar. Con una “piedra de serrar” 
cuada, además de arena y agua, 
gue la mayoría de las veces la forma de- 
seada Utiliza de nuevo la piedra arenisca, 
que tal vez tengas que raspar antes de 
usar. No slempre es necesario serrar por 
completo una roca: dos cortes profundos 
que casi se locan a menudo abrirán una 
linea de rantura, que se golpeará con un 
martillo, 


4 Por presión 
a 6s la tecnica que se emplea cuando 
se trabaja con rocas con estructura paro- 


574 


Solesendo por percusión la cabeza de un martillo 
de piedra para hacer una ranura para el enmengue 
nocha É > mango del 


ispera, granulosa 
2 laciidad en 

y puedes, hazto uni 

ayan desde las que lemon 
Ju js tenen grano ina y que 
acluan 4 manera de dilerontos grados de panel de ha 


de la 
Se ulliza para altar las cabezas de hachas de piedra 
“aranular y dura En este caso se puedo taspar una 
Cuchillo de pizarra para rebanar piedra más blanda como la pizarra para oblener 


Se obtiene una hoja contante de puzart, 
simplemente rasgando, luego esa hoja se ajusta 
a dos Irozos de madera para poder sujetar el 
cuchillo con lá mana 


herrarmentas muy aladas aunque monos duradoras. 


j 


cida al cristal, y consiste en presionar con 
precisión la roca (el núcleo) con el fin de 
quitar las lascas. Es la técnica de trabajo 
de la piedra más complicada, aunque, una 
vez que la domines, es la más rápida y la 
más flexible, 

El factor clave es la ruptura “concoidal” 
la manera de mejillón), Se puede aplicar 
este método a cualquier roca que se preste 
a romperse de esta manera. Quita con cui- 
dado las lascas y transforma el núcleo de 
la roca en un hacha. Si sigues golpeando y 
quitando las lascas puedes hacer de los 
núcleos cuchillos, sierras, puntas de [le- 
cha y muchos otros útiles. 


Cómo golpear el silex 

El sílex es la piedra que más se presta al 
método de percusión, aunque no todos los 
sílex son igualmente aptos. Lo ideal sería 
que fueran de extracción reciente, pero 
esto no es muy corriente en una situación 
de supervivencia, así que tendrás que apa- 
nártelas con silex de superficie. 

Unu prueba de habilidad es golpear li- 
geramente él sílex con guijarros: un anillo 
claro es una buena señal, mientras que un 
sonido hueco avisa de la inevitable rotu- 
ra del sílex. 


Herramientas 

Para trabajar la piedra tendrás que hacer 
uso de algunas herramientas: martillos y 
utensilios de presión. Improvisa los marti- 
Mos con piedras resistentes y no quebradi- 
zas que tengan distintos tamaños. Tam- 
bién sirven los cuernos, El tamaño y el 
peso dependen del tamaño de la materia 
prima, 

Los utensilios de presión se hacen con 
puntas de cuernos o con pledras de lorma 
similar. También necesitarás una almo- 


Fractura coneoidal 
sabrás sí una roca se dejará esculpir al golpearlo 
otro predía. Una roca que no se parta de esta 
Vormá, no se rompera y se desmiegrará de manera 
Irregular 


Útiles de piedra 


Se hace con el nucleo según se describe al dorso. 
y sles necesario se puede alllar quilándole las 


Cualquier lasca con la forma adecuada puede 
hacer la lunción de un cuchillo. Con el Mia de hacer 
su uso más cómodo, el flo nverso se puede 
suavizar por presión. 

4 Sierra 


trabajar los huesos y los cuernos. 
5, 6, 7 Raspadores. 


Los taspadores son sencillamente lascas de piedra 

retocailas, que se hacen a propósito del trabajo que 

se lenga entre manos. 

8,9, 10, 11, 12 Puntas de flecha 

Són joscas, pero eficientes. Son lascas de piedra 

nas a las que se ha dado farma por presion: 
Aunque estas herramientas le parezcan 

primilwas, sin embargo son muy eleciivas y fáciles 


00 hacer. Con la práctica serás capaz de hacer 
herramisalas más avanzadas. Recuerda que al 
practicar toda esto amontonaras a lu alradedor 
lascas que serán dices de disinguir de las que 
sean e verdad antiguas, así que colócalas con 
curlado: las técnicas de supervivencia que se 
muestran aquí proceden directamente de la Edad 
de Piedra, porque hemos podido coryuntar e 


interpretar Toca lá información que nos dá los 
restos arqueológicos, Sería una pena enlorpecer 
posibles descubarmientas posteriores, 


Selección de martillos duros 

Son mnillos toscos y se utilizan para conseguir 
una superficie aspera, se les denamiria mártilcs. 
duros porgue san de piertra, an lugar de hueso o 
madera. Es ul tener una selección de diferente 
peso para cada lipo de tarea 


Técnica de presión sobre silex 


irramientes de trabajo de piedra 
Epic más delicado se haos con marillos suaves 
martillo hecho con cuemo: 42 DOI e) de. cuemos. las pledras para add y las. 


Eta Mir o ca a hozo de 


Erro A sie O rebaln sobre él ll 


ledra 
Asics se mado preginar Gantrolar con más. 
facilidad el Fnauo del golpes: gi 


Sociedades en la Edad 
de Piedra 


Todavía hoy día ha; 
utilizando herramier 


los, 
que puede que no tengas a mano cuando 
realmente lo necesites. 


para empezara fabraarte 
la piedra, Las 


Empleza con martillos de piedra dura; ula la piel 
para proteger lus rodillas. Ptimero debes quitar lodos 
los nódulos para conseguir una superficia áspera 


Al quitar los nódulos consigues un buen húmero 
de platalormas para golpear 


Quitando las lascas desnazte de toda la sunorficia 
blanca (corteza) 


(resto de corleza blanca, 


Quita lascas hasta dar forma al núcleo. Cuidado 
ón los detectos de la piedra, pues pueden 
estropeaulo todo. 


Utiliza los martillos blandos para el trabajo 
delicado y detallista, Estos martilos estan hochos 
con cuernos 9 con bol 


El producto acabado: una cabeza de hacha utl 
en una siluación de supervivencia, Con tempo» 
y paciencia se puede converlir en una herramienta 
más sofisticada. 


4 Sgue atari 


piedra ac 


hadilla de protección, como un trozo de 
cuero crudo o de cuero de ante, aunque 
también puede servir una corteza sin más. 


Modelado 

La primera tarea es darle una forma 
conveniente al módulo de la piedra y qui- 
tar cuanta superficie blanca sea posible 
—corteza (córtex)— ya que ésta actúa como 
amortiguador y de nada servirán tus gol- 
pes de martillo. 
1 En la piedra en la que estás trabajando, 
prepárate una plataforma para golpear; la 
mejor forma es cortando el saliente ade- 
cuado. 
2 Empieza por extraer las lascas: golpea la 
plataforma casi medio centímetro a partir 
del borde, a casi 30 grados, y continúa asi. 
Encontrarás que las lascas se van des- 
prendiendo. 
3 Para continuar, sigue alrededor del nú- 


Útiles de piedra 


cleo hasta que hayas quitado toda la cor- 
teza posible. 

Para hacer herramientas tales como ha- 
chas con el núcelo de las piedras, tienes 
que quitarle las lascas con el objetivo de 
llegar al núcleo, en forma de almendra. 
Conforme se va haciendo más fino el nú- 
cleo tendrás que ir cambiando a percuto- 
res más ligeros y, si es posible, a percu- 
tores hechos con Cuernos, 


Herramientas derivadas 
de las lascas 

En el proceso de hacer tu herramienta 
con el núcleo habrás acumulado una gran 
cantidad de lascas, muchas de las cuales 
podrás convertir en otros útiles, como pun- 
tas de flechas, con sólo presionar. Con este 
método, las lascas pequeñas se despren- 
den de las mayor on la simple presión 
de una punta de cuerno en el borde 


Presión sobre las lascas 


A A 
cabeza de hacha, le 


juas Nao Hacha cla de 
as pueden vic! Como locos 

desremients ines les como ls punias ds echa 
se pun nu Patria $OEre las lascas 


Lo que cuesta 


se ee 


Hi un ingenio de 30 megatones ex- 

|plosionase ahora mismo sobre Exe- 
¡ter —sentencia el instructor—, os va- 
¡porizariais. No os voy a engañar di- 
ciéndoos otra cosa.” Sin embargo, 
continúa asegurando que en el campo de 
Ibatalla el soldado deberá hacer frente 
sobre todo a los efectos de las armas nu- 
icleáres tácticas, ingenios de potencia mo- 
Iderada lanzados en proyectiles de artille- 
|ria oc olocados sobre el terreno de forma 
[parecida a las minas 

l Con el equipo y las técnicas adecuados, 
les posible sobrevivir a estas armas, e in 

cluso seguirsiendo eficaz en combate, So 
lbrevivir para combatir es el título de un 
[folleto militar que trata sobre los ejercl 

lclos de guerra NBQ (Nuclear, Biológica y | 
[Química 


' 
. [En la Sernana 23 recibís un curso de 
entrenamiento intensivo sobre combate 
| en el campo de batalla contaminado 


| por armas nucleares, biológicas o quimicas 
(NBO). Es difícil trabajar con el traje 
“Noddy” puesto: sudas lo increíble, y el 

[sudor se esparce sin tener por donde salir. 
Pero te puede permitir sobrevivir 

| y luchar durante 24 horas en un 

| medio contaminado. 


¿En el aula 

Env estas dos semanas has empleado la 
mayor parte del tiempo en los ejercicios 
de tiro en campaña, slempre de puertas 
para afuera, slempre en plena actividad. 
Ahora estás de vuelta al encerado, y la 
Información que te dan parece Intermina 
ble. Y después de aquel aire fresco que 
respirabas en Dartmoor, los aspectos prác- 
ticos del entrenamiento NBQ parecen do: 
[blemente claustrotóbicos, con la ropa de 
protección empapada de sudor, así como | 
los guantes, los protectores, las botas y, lo 
UA que es peor, la mascarilla. 


Equipo de protección 
El equipo de protección individual NBO 
(EPI) se guarda en una mochila especial 
A cue cuelga de tu cinturón del orden de 
combate reglamentario, aunque aje y 
los protectores de las botas se lleven en 
ptro sitio. En la mochila van la mascarilla 
un bote con filtros de repuesto, ropas de- 
sinfectadas, equipos de descontaminación, 
papel detector que avisa de un ataque qui- 
|mico, tus guantes NBO y agujas hipodér- 
fl micas de usar y tirar para casos de enve- 
nenamiento con gases que afectan al sis- 

tema nervioso (enervantes). 

El traje en cuestión se compone de un 
blusón y unos pantalones. Es muy holga- 
do, pero está bien sujeto con broches de 
Velcro y se puede convertir en una pesa 
dilla si hace un día caluroso o tienes que 
realizar un gran esfuerzo, 

Juando el instructor grita “Gas, gas, gas!” 
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es el momento de ponerse la mascarilla. 
Ya en una fase anterior del curso te la 
habías puesto en la “cámara de gas lacti- 
mógeno”, pero ahora es una nueva expe- 
riencía ponérsela junto con el resto del 
traje de protección NBQ. 

Cuando escuches el grito de aviso, se 
pone que tienes que aguantar la respi- 
ración y cerrar los ojos, luego quitarte el 
casco y sujetarlo entre las rodillas, Desa- 
brocha la capucha, pero no te la pongas 
todavía. Recuerda que aún tienes los ojos 
cerrados y que no puedes respirar. Saca la 
mascarilla de la mochila y póntela justo 
delante de la barbilla, formando un solo 
cuerpo, y a continuación tira de las co- 
rreas que te la sujetarán a la cabe: 


Sin aliento 

Todo el proceso dura unos segundos, 
pero estás nervioso y tu corazón palpita 
con fuerza, y, además, te mueres por poder 
inhalar una bocanada de aire. Primero 
debes intentar respirar dentro de la mas- 
carilla, gritando tú mismo “Igas, gas, gas! 
Ahora ya puedes ver los guantes y los 
protectores de las botas, si es que no los 
tienes puestos todavía. 

Si te enfrentas a un ataque químico en 


Asistís a una gran cantidad de clases 
teóricas y pruebas; una desconcertante 
avalancha de información sobre las armas 
químicas a las que tal vez tengáis que 
entrentaros. 


forma de gotas líquidas, rociadas desde el 
aire, o a través de proyectiles de artillería, 
tendrás que realizar los ejercicios de des- 
contaminación y limpiar la piel que queda 
al descubierto con los paños 0 los botes de 
algodón especial que llevas en el equipo. 
El instructor os enseña a cubriros la plel 
con Tierra de Fuller. Este polvo tiene la 
propiedad de absorber los agentes quími- 
cos liquidos y de neutralizar sus efectos. 


Una instrucción para todo 

Beber, comer, orinar o defecar, todo 
requiere una Instrucción cuidada. Estás 
empapado en sudor y polvoriento, y sobre 
todo muerto de calor, pero de momento 
sigues con vida. 


Os ponéis de nuevo la máscara antigás, 
pe esta vez para llevar a cabo un 
rcicío agotador con el equipo NeQ 
y yol orden de combate com) No es 
mente una acth que pueda 
despertar el entusiasmo de la tropa. 


reparación para el combate 


Porfin llegas al final de las largas clases 
teóricas, y ya deberías haber aprendido 
las características principales de las ex 
plosiones nucleares y sus posibles afectos. 
Aprendes la mejor formá de protegerte 
contra los destellos, el calor, los fogonazos 
yla radiactividad. De nuevo el traje NBQ 
se convierte en una ayuda vital para la 
supervivencia un ol campo de batalla. Des- 
pués de las charlas de los instructores se 
realiza un examen escrito. Tienes 35 mi- 
nutos para contestar 25 preguntas. Para 
aprobar lenes que responder correcta- 
mente el 00 por ciento de ellas. A pesar de 
la gran cantidad de información que ha- 
béis recibido esta semana, nadie suspen- 
de. Ahora, pues, es €l mómento de las prác- 
ticas, 


Acalorado y empapado en sudor 

Todo al mundo ha bajado al campo in- 
ferior, equipado con sus trajes dé protec 
ción NBO. Debajo de éste llevas puesto el 
uniforme do combate completo, Hace más 
calor que enel mismo Inflerno y todavía 
ni siquiera has hecho nada. 

"Gas, gas, gas!" 

Te pones la mascarilla, y luego la capu- 
cha y el casco, Parecéis una tropa de mons- 
truos como los de una película de muertos 
vivientes. El instructor pasa revista a los 
reclutas y encuentra cuscos mal ajusta- 
dos, huecos en la capucha y mechones de 
pélo que han quedado fuera del engorrosa 
traje de protección. Un golpa repentino 
provoca que un casco mal ajustado salga 
volando. Un fallo grave en condiciones 
NBQ reales. 


En la pista de aplicación 
Escuchas córno suena tu respiración al 
tener que forzar el alre a través del filtro 
de la máscara antigás. Entonces empleza 
el trabajo de verdad. Os tenéls que multl- 
plicar en el campo, treparpor el muro de 


metro y medio de la ya de por sí difícil 
pista de aplicación, Avanzáls de frente, y 
parece que el corazón bomboe sudor den- 
tro de vuestro traje. A continuación 08 
Hráls al suelo y empezáis a roptar. Las 
órdenes se repiten una y otra vez según 
avanzáis, 

“Ponos a cublerto.” 

“Avanzad” 

Progresáls gateando sobre los codos lo 
que parece ser la distancia completa de la 
pista de aplicación. De: nuevo arriba, A 
correren fila porla escarpada colina. Una 
vez en la cima os podéls quitar la máscara 
antigás. Desperdigados, os esforzáis par 
respirar. Estáis completamente empapa- 
dos. an sudor, que no tene por dónde salir 
del traje. 


Antes de pasar a los ejercicios prácticos 
tendrás que aprobar un examen escrito 
muy detallado en el que se ponen a prueba 
tus conocifnientos sobre las técnicas de 
guerra NBO. La próxima semana tendrás 
que poner en práclica toda la teoría. 


pul 


Sólo sí logras famlliarizarte con el 

NBQ adquirir la confianza sul 
no sólo para sobrevivir, sino también para 
poder combatir en un medio contaminado. 


í) 
lente 


Marcháls dentro del recinto de tiro real, 
queestá sin cercar y en donde está situada 
Ta cámara de gas lacrimógeno. La prueba 
física aún no ha comenzado y ya sabéis de 
qué va Os volvéis a poner les máscaras 
antigás, y a continuación entráis en la fati- 
dica habitación, llena de gas lacrimógeno, 
un pelotón cada vez. A) entrar en el recin- 
to, cogóls un paquete de descontamina- 
ción. 


Al borde del pánico 

Tienes que limplarte la cabeza los 0Ídos, 
el cuello, el Interior de tu casco y la mas- 
carilla complota. También tienes que pasar 
pora rutina de quitarte la mascarilla para 
bebaragua, vertiéndola en la boca, con los 
ojos cerrados, y a continuación desconta- 
minarlo todo, Estás al horde del pánico 
cuando te dispones a cambiar el filtro de 
la máscara, todavía en la habitación con 
aquel denso gas, intentando valorar todas 
las amenazas, conteniendo la respiración 
y con los ojos cerrados, 

Te parece que pasa una eternidad hasta 
que logras salir de la cámara, Los ejerci- 
cios han salido bien: Reconoces el efocto 
del gas sobre tu plel, y los ojos te escuecen 
un poco, pero no le ha alectado/por com- 
pleto los pulmones, la garganta ni los 0105. 

"¡Ataque nuclear!" 

Te echasal suelo, boca abajo, los ples en 
dirección « la explosión, las manos bajo el 
cuerpo y la cabeza escondida, con la boca 
levemente abierta: Todo el mundo lo:ha 
hecho bien. Se acabo la prueba. Habéls 
aprobado todos. La próxima semana pón- 
dréis en práctica las instrucciones del ejer 
cicio Holdfast pertenecientes a la fase NBO. 
Ahora lo único que queréis es tornar una. 
ducha de una hora, pero:en los Royal Ma- 
rines no hay demasiadas oportunidades 
de darse a este tipo de lujos orientales. 


tacticas de combate 


OSUNA 


RADOS 


VIGILIA 


e 


ER EEN ENS 
llevará hasta el PO (puesto de ob- 
servación), debes comprobar tu 
equipo y tus armas. Ll reubastocimien 
lo puede comprometer tu posición. un he- 
licóptoro llevando baterías de repuesto u 
Incluso una patrulla con munición o per 
trechos alraera la atención del enemigo 
enuna zona comprometida, 

Las herramientas de zapu son esencia 
les para preparar la posición; una sierra y 
unas podaderas te permitirán cortar la ye: 
gotución para despojar los sectores visua 
lesa través de la maleza y para mimetizar 
la posición. Un hacha no es adecuada 
para este trabajo, pues cortar con ella es 
muy tuidoso. 

Tambion son de utilidad una red mimo 
lica para colgarla en el puesto de observa 
clon y un trozo de tela metálica ligera para 
sujetar a ella las ramas de camuflaje: ro 
cuerda que el agujero por el que vbserves 
al onemigo asernejará un punto negro 
entre el verde de la vegetación a menos 
que lo.camulles 


Turnos de servicio 

Una vez que estós en la posición, nece 
siturás distribuir los turnos de servicio 
IAS 
inactivos, turnándose de modo que uno 
esto descunsado cuando otro esté ya a la 
mitad de su turno. Esto sirve para que 
nadie se duerma 0 pierda la concentra 
ción. El equipa básico que necesitas inclu 
vela brújula prismática para orientarse en 


De guardia en un 

PO abierto. Como 
norma, habrá dos 
hombres de guardia 

a todas horas. Se 
necesita un alto grado 
de concentración para 
permanecer alerta 
durante largos 
periodos de tiempo: 
CESTA) 
es la más exigente de 
todas las técnicas 

de infanteria. 


En esta fotografía 
aparece un PO de 
seguridad interna en 
la calle de una 
ciudad. Los PO 
abiertos son un 
blanco constante del 
terrorismo: nótese la 


llenos de cemento. 


penialeras tela Un PO urbano como éste debe estar 
metálica que adecuadamente defendido y apoyarse 
protege de un mutuamente con otros puestos. 
A Nótense la tela de saco y la 

morteros, E a ametralladora. La arpillera facilita 
A E el movimiento y la observación sín 


exponerse a los francotiradores. 


Tácticas de combate 


“y Tipos de OP. 

% Ena guerra convencional, el 
trabajo se divide entre la 
Infantería, que montaría este 
lino de PO, y los regimientos 
acorazados de exploración. 
cuyos vehiculos serán puestos 
de observación móviles, 


los contactos y unos binoculares para una 
observación detallada. Una radio con po- 
sibilidad de transmisión a ráfagas, como 
el sistema Racal Merod, o con agilidad de 
frecuencia —para saltar rápidamente de 
una a otra— impedirá que el enemigo de- 
tecte tu PO cuando transmitas inforrma- 
ciones. 


Saltos de frecuencia 
La ventaja de la agilidad de frecuencia 


Este PO de cualro plazas 

depende del camullaje para 

su prolección. Está 

completamente excavado 

y revestido igual que una 5 
inchera de combate, con e 
al menos 45 cm de cubierta MEA 
superior para protegerlo 

de la metralla. 


Esteras para dormir 
Hacen (a vida mas fácil al 
aislar del Irio suelo, 


En Un grupo de observación 
de cualro hombres sólo'se 
necesitan dos sacos de 
dormir, pues siempre hay de 
guardia dos de ellos, Al 
Usarlos no se debe cerrar la 
cremallera, pues debe 
poderse salir de ellos con 
rapidez, El equipo qué no se 
use deberá estar guardado, 
Es poco probable que la 
situación láclica le permita 
coomar, pero st puedes 
hacerlo recuerda que la 
hexamina huele mucho y 
también desprende gases 
venanosos que se pueden 
acumular peligrosamente en 


En cualquier guerra lulura, 
los miembros de un PO 
necesitarán, casi con toda 


por lo qué el uso del equipo 
de vigilancia deberá. 
practicarse con unilormes de 
este po, Si se vá a mantener 
el PO durante varios días, 
habrá que fener Irajos 

y guantes de repuesto. 


seguridad, llevar trajes NEO, MEA 


es que puedes transmitir conforme se de- 
sarrollan los acontecimientos y corregir 
así el fuego de artillería. Si utilizas trans- 
misión a ráfagas tendrás que poner el men- 
saje.en pantalla y después enviarlo, Cuan- 
do estés utilizando mensajes codificados 
según los POR (procedimientos operativos 


El observador 

Su lrabajo consiste en estar 
pendiente de su sector de 
Visión e informar sobre 
cualquier actividad 

enemiga. En Alemania, los é 


Construcción 
Se puede lardar vanos días 
en construir esle tipo de 
PO, pues necesita grandes 
cantidades de sacos de 
arena, estacas de Hierro, 
alambre y latón ondulado. 
Puede que encuentres 
puertas viejas 0 Ironcos. enermgo que alravesase: 
derribados (comunes en los las defensas de la OTAN. 
bosques alemanes) que day : 

Hs 

L 


PO se utilizaran para 
descubrir la dirección del 
avance principal del 


sirvan de ayuda. Hay que 
deshacerse de la terra 
excavada, bien 
exendiéndola por los 
senderos, bien arrojándola 
a 1Íos o arroyos, o bien 
llevándola a mano a cierta 
distancia. 


Distribución del equipo 
Parece que cualro mochilas no 
baston para llevar el equipo 
necesario, Mochilas de 40 kg 

A no son nada del otro mundo. 
Una de las cuatro mochilas 
contiene el equipo de | 
COMUNICACIONES, y yna 
segunda leva la comida y agua 
esterilizada. Las otras dos son 
para aparalos de vigila 
aUuIpo especial, mudas limpias 
y sacos de dormir. Todos los 
miembros del grupo deben ¡ 
estar famllanzados con el | 
contenido de lodas las 
mochllas para casos de 
emergencia o de ausencia de 
un miembro dle a patrulla. 


Los trajes hidrófugos de los 
aviadores son muy uhles en 
los PO, Otra allemaliva es 
ponerse un impermeable: 
debajo de la guertera. 1 


reglamentarios), la transmisión a ráfagas = A 
es el sistema ideal. DLJE Ñ 7 y 

Entre otras ayudas especializadas puede = e 
haber una grabadora manual, En lugar de 
escribir las notas, a veces en la oscuridad 
o. con mal tiempo, puedes grabar los acon- 
tecimientos que estés observando. Si utili- 
zas este medio, acuérdate de las cintas y 
las pilas de repuesto. S) puedes trabajar 
con luz, asegúrate de que las linternas son 
lo más pequeñas posible y que tienen fil- 
tros rojos para no perjudicar la visión noc- 
turna y reducir el peligro de ser observado 
porel enemigo: una vez más, cerciórate de 
que las pilas son nuevas. 

Las cámaras son de gran utilidad en las 
operaciones antiguerrilla o antiterroristas. 
Hombres perseguidos por la ley, vehícu- 


Con el fin de tomar decisiones correctas, los 
comandantes necesitan la máxima información 
posible sobre los efectivos, movimientos, posiciones, 
hábitos, equipos y posibles intenciones del enemigo. 
En cualquier futuro conflicto europeo, un modo muy 
eficaz de conseguir esa información es mediante 


Compare con el observador la 
larea de emplear el equipo de 
Vigilancia. Tambión atiende la 
radio y es responsable de la 
protección del PO. Asimismo, 
Puede ayudar a la preparación 
de un detallada bosquejo de 
distancias y a mantener la 
logística del PO, 


El empleo de la radio debe ser 
minimo para impedir que el 
enemigo escuche y detecie su 
emplazamiento. 


Ropa 

Cuando salgas de patrulla 
hacia un PO sudarás en 
abundancia. Ponte una 
camiseta debajo del unilorme 
para no pillar un restriado 
cuando dejes de moverte. Esto 
también vale para el Irabajo 
durante la lase de instalación 
del PO: tan pronto como dejes 
de trabajar y ocupes el puesto, 
debes ponerte vanas prendas 
secas y calientes. Una vez 
tientro de este espacio 
continado, al movimiento física 
será minimo y lu temperatura 
descendera por debajo de lo 
normal, la hipotermia puede ser 
Un problema. 


Enzun PO básico hay cuatro posiciones: El 
Observador y el tadio/observador manbenen la 
vgllancra, turnándose cada 20 minutos .. 
aproximadamente para evitar el cansancio! El tercer 
hombre duerme o aliende a sus lareas personales 
entras el cuarto, armado con una MG. actua como: 
centneta lrasero. Los miembros del grubo hacen 
turnos rolatonos en sentido contrano el de las agujas 
del reloj a miervalos hilos 


Seguridad interna 


los sospechosos y reuniones ilegales pue- 
den ser fotografiados y cotejados con los 
archivos de información al término de la 
misión de patrulla, Las cámaras también 
son útiles cuando te han encargado la 
identificación de vehículos enemigos. 


Ayudas de alta tecnología 
Aunque un telémetro láser es muy útil, 
es una fuente activa que puede alertar al 
enemigo y ayudarle a localizarte. Los haces 
láser pueden ser detectados por sensores 
en los carros enemigos. Los equipos de 
visión nocturna pasiva, ya sean sistemas 
de largo alcance con trípode o simple- 
mente el visor de un fusil, te proporciona- 
rán una buena observación a corto alcan- 
ce. Si eres un observador de artillería, evi- 
dentemente necesitarás medios de mayor 


A una señal ljada, el observador despierta al que 
'querme y ocupa el saco de doririr, El que dormía 
toma el servicio de centinela mentras éste pasa a la 
pesición del radio/obsstvador. Éste le pasa los 
auriculares y se coloca en la Observación, Nel 
equipo ni las'armas se cambian de lugar en los 
cambios de Iurno. 


583 


El camullay 
excelentes. 
2 Termo 
3 Poncho 
4 Herramientas de zapa 

$5 Saco de dormir 

Hay que protegerlo con una bolsa impernisable dle 
Gotetex, va que si se moja resulta inservible 

6 Mochila 

Debe sór.<ómoda y de gran capacidad 

7 Estera de dormir 


y la ocultación personal deber ser 


8 Mina Claymore 
Es válida para la protección cercana en casa de 
Que el PO se vea vomprometido 

9 Lanzagranados M79 

lanzagranadas puede ayudarte a 


Sile atacan, 
inclinar la balanza a du favor 


10 Fusil de asalto (Armallte) M16 

Es un arma ligera ideal para dl trabajo en un PO, 
11 Equipo y lentes de la cámara 

12 Gatas de visión nocturna pasiva 

Para su uso 40 nula además de en el PO: 

13 Red mimética 

14 Cámara térmica manual 


Este soldado situado en un PO instalado en 
una azotea lleva un visor telescópico 
montado en su fusil. Los PO urbanos 
abiertos son más fáciles de instalar, pues 
nunca faltan casas abandonadas y 
adecuadas. Ten cuidado con los 
intensificadores de imagen, pues algunos 
emiten un silbido que se puede oír a 15 


alcance, pero los sistemas pasivos con un 
alcance de 150 metros te permitirán seña- 
lar una posición de noche. 

En el otro extremo de la escala de la 
tecnología están las funciones corporales 
básicas; comer y defecar. La comida no se 
puede cocinar normalmente, pues los olo- 
res recorren largas distancias, pero los con 
tenedores termoaislantes te permitirán 
tener comida caliente en campaña. Exis- 
ten algunos sistemas químicos, como el 
Zesto-Therm norteamericano, que consis- 
ten en unas pastillas y una bolsa aislada. 
Se pone una de aquéllas en la bolsa, se le 
añade agua y se introduce una bolsita con 
comida, y ya tienes vituallas calientes. La 
única desventaja es un leve olor químico 
que puede comprometer la posición O 
simplemente puede resultar desagrada- 
ble para vivir con él. 


Recogida 
de desperdicios 

La comida y el agua tendrán que 
dentro de la posición, y todos los desper- 
dicios, fuera, Utiliza bolsas de basura de 
plástico para los desechos: las de doble 
capa son las mejores, pero no las sobrecar- 
gues. Recuerda que tendrás que llevarlas 
en la mochila. Si tomas una pastilla anti- 
diarreica cuando estes en el PO, 
ducirá estreñimiento y podrás realiza 
patrulla del PO sin preocuparte de la de- 


La electrónica ha transformado el arte de 
la vigilancia nocturna. La cámara térmica 
manual de la fotografía se usa con 

un convertidor que permite que la imagen 
sea visualizada (y grabada) en un monitor 
de TV. Aún mejor, el observador puede 
vigilar la pantalla en un lugar seguro, 
situado a cierta distancia de la cámara. 


A diferencia de los visores de las armas, la 
cámara térmica (CT) no es cegada por el 
humo o la niebla del campo de batalla, y es 
efectiva incluso en la noche más oscura. 


fecación, pero quizá tengas molestias 
intestinales. 


El último recurso 

Afortunadamente no tendrás que luchar 
en tu PO; si tienes que hacerlo es porque 
algo ha ido mal. Las armas deben sercom- 
pactas y a la vez capaces de una alta ca- 
dencia de tiro. Un arma ideal puede ser el 
fusil de asalto Colt 733 Comando, que tiene 
un cargador de 30 cartuchos. Las pistolas 
con silenciador te permitirán eliminar a 
todo enemigo que llegue a infiltrarse. 

Las minas de zona, como la mina PAD o 
la norteamericana Claymore, te ofrecerán 
una buena protección contra la infantería, 
aunque puede que comprometan la posi- 
ción cerca de la que estén colocadas: al 
igual que los sensores no vigilados, que 
habrán de situarse previamente en las in- 
mediaciones del perimetro del PO, las 
minas también pueden ser detectadas por 
el enemigo. Sin embargo, los sensores Ci- 
tados te avisarán con antelación del mo- 
vimiento del enemigo, tanto si se aproxi- 
ma en vel los de ruedas como de oru- 
gas o a pie. Hay sensores que incluso 
pueden detectar la voz humana, los lem- 
blores sísmicos y masas metálicas como 
la de un vehículo acorazado. 

Para terminar, es esencial llevar ropa de 
buena calidad y un equipo de primeros 
auxilios; además, un miembro del grupo 


debería tener conocimientos de medicina. 
El equipo sanitario no sólo debe tener dosis 
de morfina y vendajes de campaña, sino 
también emplastos para cortes pequeños 
quese pueden tornar sépticos en el PO, sin 
olvidar los analgésicos para los dolores de 
cabeza y las molestias de estómago, 


Ropa para el frio 
La protección personal incluye sacos de 
dormir con Velero y con una cremallera a 
lo largo que permita una rápida salida en 
caso de emergencia. Tal vez sean necesa- 
rios ropa e incluso calcetines acolchados, 
ya que el trabajo en el PO puede ser frio y 
nose tiene la más mínima oportunidad de 
movimiento para facilitar la circulación. 
Quizás también necesites ropa interior y 
zapatos térmicos, además de guantes que 
te servirán a la vez de camullaje y de 
protección. Es posible que lo más impor- 
tante en un PO sea llevarse bien con los 
compañeros. Tendrás que dormir, comer y 
defecar en su compañía, así que haceos 
pronto amigos. 
Un PO que pretenda cumplir con su co- 
metido debe tener un alto nivel de camu- 
] flaje y ocultación, técnicas de patrulla efi- anida Lera Soldados Piñinicos 
una administración y preparación palo nro da Pb prada poli ON 
saces en grado sumo, reconocimiento — Irlanda del Norte, pero la vigilancia de la 
ertado de los terre odelos vehicu- frontera guatemalteca requiere paciencia y 
los hosti ó pervivencia efi- E E polar en 
s.. y paciencia en el trabajo, Si domi- 7 » dei 
nas tods . ote puedesc prassncia:de tina (olores ampliada con 


¡siderar un pro- fos sectores de observación del PO y las 
fesional distancias acotadas. 


DISTRIBUCIÓN DE UN PO 


Formación en estrella 
La disposición depende del tarmaño, el lugar y la 
naluraleza de la cobertura en la que se va a 
situar al PO. Cuando prepares el puesto, ten 
idado de no dejar tierra suella alrededor de la 
posición y teparte bien la hierba utilizada para la 
cobertura superior. incluso puede que necesites 
echarle agua. La forma en estralla suele 
considerarse como la mej 


1 Centnela. » 
2 Pueslo de observación 

3 Zona de descanso. 

4 Zona de so admin. personal), 

8 Pozo ceníral que contiene el equipo de respeta 


Por parejas 
La disposición por parejas es buena para los PO. 1 Zona de descanso y admin. perso! 
Stuados en accidentes del lerreno como zanjas o. 2 Pozo de eq 


Iinderos. Las aberlutas d% 
pequeñas, con un velo o. 


uvación deberán ser 3 Observador y centinela. 
ed mimética que las 


a cualquier fuente luminosa del mterior dei PO por 
una pantalla de arpillera negra 


Capiculados 

Esta disposición $8 emplea 

en puestos bayo herra o entre 
mn es buena 


1 Centinela 

2 Zona de descanso (admin 
personal) 

3 Zona de descanso. 

4 Obsenv 


1 LIUpPaALauIUL 
PRINC 
DEL 


1 Frecuencia del 
entrenamiento 


La mejore 


ta directamente relaciona 
la frecuencia de los esercicios. En las primer 

uatro.0 cinco sesiones de entrenamiento por 
sa estimularár una mejora sigollicalva en lu 


nivel 
Una vez c 


que hayas alcanzado este grado de 
actividad y. al mismo NOmpo, el nivel lisico que 
tenías pensado, (res sesiones por semana 
probablemente ¡liciontes para mantener 
dicho nel: Menas de dos sesiones por semána 
seria de poco. 

Incluye días de descanso para 


sibiltar la 


2 Intensidad del 
entrenamiento 


Para mejorar la proparación física debes ele 
himo cardíaco por encima de su rendi 
normal, por erempto, entre un 70 y un 85 por ciento 
apacidad máxima. Esta mojora se denomina 
'ona de entrenamiento” y se explicará más 
detalladamente a lo largo de esto curso 
pero no demasiado. 
Recuerda siempre la "prueba de la conversación 
Jeberas poder hablar ¿on up compañero mientras 
res, elcólera 


3 Duración del 
entrenamiento 


33 lasós imcralos deberás ejercitarte durante 
al menos 20 mulos dentro de lu "zona de 
entronarmento”. Contorme vaya mejorando lu forma 

aumentando la duración hasta 45 


4 Tipo de actividad 


junto con ejercicios de fortalecimier 
nuscular. La actividad aeróbica (ca 
tar en biciciata, naclar, ramas) e 
ico, ya que aumenta el nvel cardiovascular 
lica a gran numero de musculos 


Los soldados deben marchar, llevar 
equipos, manejar armas y ser capaces de 
arrastrar un herido a cubierto. Para ello se 
necesita una gran dosis de fuerza en el 
torso, y este tipo de ejercicio es vital 

para adquirirla. 


DILO NN. T 


¡OS 


cuadro de tiempo 
general. Sigue los 


pios 
específicos de un 
buen programa 
de ejercicios. 


Beneficios de estar en forma 


ss an forma 
más energía 

'0s problemas de salud 
declo personal 


No sólo puedo realizar 

sede recuperarse má 
rápidamente. También lione Una mayor "teserv 
energia” para cubri las demandas inesperadas 
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2 Menos problemas 
de salud 


Un cuerpo entrenado y en buena lorma lísica es 
menos propenso a los problemas cardiovasculares 
ue un cuerpo desentrenado, 

El cuerpo se somele a menos lensión y trabaja 
con eficacia y economia. El ejercicio regular y una 
buena alimentación —hábilos que deberian 
mantenerse loda la vida— polenciarán enormemente 
Una buena salud 


3 Mejor aspecto 
personal 


Tu salud es lo mas precioso que puedas lener 
ninguna cantidad de dinera puede comprarla, 
Cuando estés en forma, lodo el mundo lo notará, ya 
que la buena salud emanará de li Baja cantidad de 
grasa, mayor tono muscular y una buena actitud 
son las recompensas del ejercicio regular 


1 Define tus objetivos 


En lo militar, los objetivos vienen dad: 
demás, lendrás que delinir los luyo: 
exactamente el nivel físico que desea 
de las razones de los abandonos con 
de un plan bien definido. 


2 Imponte objetivos 
claros 


xibe una relación de lu 
y el liempo límite para ala 
Torma física es un hábito que dura loda la vida y 
sería una estupidez mtentar cambiar los electos de 
loda una vida negligente de un día para otro, N 
atslante, te sorprenderás ante los progr 
puedes conseguir en una corto periodo de tiempo 
con un esfuerzo concentrado. 


3 Desarrolla la 
persistencia 


La mayoría de nosotrc 
lerminámos mal y solem 
primeros sintomas de derrot: 
gradualmente la constancia par 
contratiempos tompora 


objetivos clara y concisa. 


mpezamos bien pero 
idirnos ante los 
Demos 
superar los 


rollar 


No hay sustilulo para la persistencia; podemos 
perder la bi de vez en cuando, pero no la 
guerra. Recuerda: "Cuando la marcha resulta dura 


los duros siguen en marcha" 


4 Entrega total 


Debes entregarte por completo a lus objetivos y 
concentrar toda lu atención en conseguirla 
Aprende a entregarte por completo y s 


5 Establecer los 
plazos 


Planea con previsión y establece y 
para ¡no lo dejes hasla que 
“conveniente”. 


6 Espíritu de equipo 


Debes evitar a los que se entreguen m 
Reúne a lodas las personas de id 
puedas para apoyaros muluament 
s, intenta Irabajar con Un gr 
arrolla un "sistema de comp 
Itabajar con alguien de habilidad similar 


7 Hazlo ya 


Posponer las cosas conduce al In 
funca será exactamente el ac 
deben importarle las circun: 


delimdos 


ana 
Incluso aunque no le sientas "preparado" 


8 Recompénsate 
a ti mismo 


Aplica estos principios básicos, lee todo lo 
referente a los diferentes tipos de ejercicios 

de la próxima semana, y prepárate a comenzar 
en breve ¡EL DESAFÍO DE LAS DIEZ SEMANAS! 


La naturale 
muchas 

1 quion te recon 
El placer es un gran molivador 


1 le recompensara por lus est 


El espiritu de equipo es vital: ejercicios 
que requieran esfuerzos coordinados 
ayudan a que tú y tus compañeros 
forméis una unidad de combate y no 
un grupo de individuos. 


4 Sentirte bien 


es, eslimularás todo lu cuerpo hi 
acia, lanto mental como física. L 
jente bien consigo mismo y ello le da 
fianza, No te olvides de estos beneficios 
que trabajes 


po ade 


alo se le e todo el 
pperes sutile 


énirenados invierte 


como en un par 


LA SEMANA PRÓXIMA: TIPOS DE EJERCICIOS 


y un par de 


PARA UNA FORMA FÍSICA TOTAL. 
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El uso eficaz del poder aéreo puede 
tener un efecto decisivo sobre el re- 
sultado de una operación, aunque 
muchos soldados sólo den impor- 
tancia a los aviones que ellos mis- 
mos ven operando sobre el campo 
de batalla: los helicópteros contra- 
carro y los reactores de apoyo direc- 
to como el A-10 Thunderbolt Il. Pocos 
se dan cuenta de que para detener un 
ataque acorazado enemigo lo mejores ata- 
car sus reservas de munición y combus! 
ble, sus zonas de mantenimiento en la 
retaguardia y las áreas de concentración; 
tampoco son conscientes de que es en el 
suelo donde debe destruirse el poder aéreo 
enemigo, es decir, mientras sus aviones 
están aún lejos del campo de batalla. 

Tales misiones de interdicción lejana 
correrían a cargo de los aviones de ataque 
de largo alcance de la OTAN. Estos sofísti- 
cados aparatos disponen de una avanzada 
aviónica que les permite volar por debajo 
de la cobertura de radar enemiga y atacar 
sus objetivos con enorme precisión en 
cualquier estado del tiempo, de día o de 
noche, 


Los ataques a mayor distancia son tra- 
bajo de los General Dynamics F-111 de la 
USAF y de los Panavia Tornado británicos, 
alemanes e italianos, unos bombarderos 
biplaza de largo alcance con ala de geo- 
metría variable y radares de seguimiento 
del terreno que les permiten volar a ras del 
suelo esquivando los obstáculos de un 
modo completamente automático. 


Cerrar brechas 

La mayor parte de la fuerza de Tornados 
de la RAF está basada de modo permanen- 
te en Alemania Occidental, pero en caso 
de guerra se podría reforzar con los avio- 
nes de ataque SEPECAT Jaguar basados en 
Gran Bretaña y pertenecientes a los Es- 
cuadrones de Refuerzo Regional del SA- 
CEUR; estas unidades se utilizarían para 
cerrar cualquier brecha del poder aéreo 


aliado desde Noruega, en el norte, hasta 
Turquía o Italia, en el sur. El Jaguar, que 
fue sustituido por el Tornado en las fuer- 
zas destacadas en Alemania Federal, no 
tiene radar de seguimiento del terreno, 
pero está equipado con una avanzada avió- 
nica que le permitiría —es un ejemplo— 
despegar desde un aeródromo situado en 
el este de Inglaterra y lanzar diez bombas 
de 500 kg sobre un objetivo en Berlín, en 
cualquier condición meteorológica. 

En caso de conflicto, los dos escuadro- 
nes de ataque Jaguar y un escuadrón de 
reconocimiento tendrán que dejar su base 
en Gran Bretaña y acercarse más a la pri- 
mera línea, quizás a Noruega o Dinamarca 
para reforzar el vulnerable flanco septen- 
trional de la OTAN. Un escuadrón de Ja- 
guar de reconocimiento está basado per- 
manentemente en Alemania Occidental, 
realizando misiones de reco táctico en 
apoyo de los otros dos aviones de la 2% 
ATAF (Fuerza Aérea Táctica Aliada). 


Formación de ataque 

Los Jaguar atacarán normalmente su ob- 
jetivo en una formación de hasta ocho 
aviones, agrupados en parejas muy dis- 
tanciadas entre sí pero siempre dispuestas 


Una sofisticada aviónica de navegación 
y ataque permite al Jaguar operar en 
todos los climas, de día y de noche. Los 
escuadrones de Jaguar permanecen alerta 
para reforzar puntos vulnerables de la 
primera linea de la OTAN. 


a prestarse cobertura mutua. Antes de las 
misiones, los pilotos recibirán instruccio- 
nes del jefe de la formación, quien les 
explicará la naturaleza del objetivo y cómo 
va a seratacado. Los detalles concretos de 
la dirección de ataque, orden y horario les 
serán también comunicados para impedir 
que los aviones colisionen sobre el obje- 


tivo o atraviesen las ondas expansivas de 
las bombas lanzadas por el avión que les 
preceda. Los pilotos planifican sus rutas 
utilizando un sofisticado ordenador. Este 
almacena todos los datos de navegación y 
ataque en un banco de datos portátil que 
después se conecta directamente al NAV- 
WASS (Subsistema de Navegación y Pun- 


El Jaguar biplaza de 
entrenamiento conserva 
plena capacidad 
operativa, aunque carece 
del telémetro láser de 
proa. Este ejemplar lleva 
cuatro bombas de racimo 
BL755 y dos bombas 
frenadas de 500 kg bajo 
el ala, con un depósito 
auxiliar de combustible 
en el soporte ventral. 


El Jaguar siempre despega con 
poscombustión y alza el vuelo en muy 
poco tiempo. Acelera rápidamente hasta 
alcanzar una velocidad de tránsito a baja 
cota de 450 nudos. 


1 Un Jaguar de reconocimiento encuentra y lotogralía 
un blanco adecuado. Los planificadores deciden que 
es necesario un ataque aéreo y lo comunican al 
escuadrón de los Jaguar de ataque, Poco después, 
sus pllalos reciben Instrucciones sobre el ol 
y las tácticas a seguir 


A menudo, el mejor mode 


lacando ot 
SUMINISUOS, 


condición mete 


de rechazar una olensiva del enemigo 
en su retaguardia, tales como las zonas 
de munición o combustible, áreas de 


vo: 
de caro 


:nimiento y puentes, líneas lerrovianas 0 aeródromos. 
El Jaguar puede 


ar tales blancos con gran precisión en cualquier 
rológica, por debajo de la cobertura del radar 


2 La planilicación de la ruta es 
Los puntos se trazan mediante un 


cursor electrónico sobre un 
'compulerizado o en un lectado 
La información sobre la altura. 
combustible, los tiempos y el 

iniroduce en el ordenade 
traza y legstra en una cit 
insertada en el NAVWASS del avs 


3 Los pilotos van hasta sus aviones llevando un Incámodo traje NBQ, 
con unidades portátiles de liltrado y ventilación hasta que puedan 

hularse” al sistema de apoyo vilal del a 
rificados están diseñados para resist las 
pero no protegen de una posible contaminación 


án. Los hangar 
plosiones de bombas, 
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tería de Armas) con que cuenta el avión. 

El sistema de navegación inercial se ali- 
nea rápidamente y los motores se encien- 
den utilizando el motor de arranque inte- 
grado. El Jaguar no necesita largas pistas 
de hormigón para despegar, ni siquiera 
con su carga máxima de armas, sino que 
puede operar desde tramos de autopista o 
incluso pistas de hierba. Por sistema se 
utiliza la poscombustión en el despegue, 
con los potentes turbosoplantes Adour pro- 
porcionando una enérgica aceleración y 
una corta distancia de despegue. La pos- 
combustión se apaga tan pronto como el 
avión está en el aire, pero incluso con 
el empuje en seco el Jaguar se acelera rá- 
pidamente hasta su velocidad de crucero, 
que normalmente es del orden de 450 
nudos. 


Pantalla frontal 

La pantalla frontal del piloto (HUD) con- 
siste en un panel de cristal situado encima 
del de instrumentos y que permite al pilo- 
to recibir toda la información relevante 
del vuelo y la navegación sin bajar la mi- 
rada al interior de la cabina. Esto es in- 
mensamente útil durante un vuelo a gran 
velocidad y a muy baja cota. 

La dirección y distancia hasta el siguien- 
te punto de cambio de rumbo están pre- 
programadas, y si el piloto se desvía de la 
ruta prevista puede pedir una indicación 
de rambo hasta la siguiente coordenada o 
de vuelta a su ruta original. Se pueden 
programar puntos u objetivos adicionales 
en vuelo, Una pantalla cartográfica móvil 
aumenta la información presentada en el 
HUD. 


Tácticas a baja cota 
La clave para un ataque con éxito reside 
en volar a muy baja cota, utilizando el 


El Jaguar 


Los escuadrones de cazas de ataque Jaguar de la 
RAF están asignados al SACEUR (Mando Aliado 
Supremo en Europa) como Escuadrones de Reluerzo 
Regional, También pueden apoyar a las UKMF 
(Fuerzas Móviles de Gran Bretaña). En caso de 
guerra podrían ser desplegados a cualquier lugar 

de la OTAN para atacar los puntos débiles de los 
flancos, o Incluso a la Región Central. 


Este aerodinámico 
¡contenedor lanza ras 
metálicas en grandes. 


hubes que generan falsas. 
señales en la pantallas de 


radar enemigas o que 
"engañan a los misiles 
dingidas por radar, 


enmascaramiento que ofrece el terreno 
para permanecer “oculto” a los radares 
enemigos y por debajo de la altura míni- 
na de adquisición de los misiles SAM. La 
menuda ala del Jaguar proporciona un 
vuelo suave y cómodo a baja cota, y el 
soberbio gobierno del avión permite pilo- 
tar con total confianza incluso a la míni- 
ma altitud. 

La ruta hasta el objetivo consistirá nor- 
malmente en abundantes tramos cortos, 
con giros cerrados que permiten al piloto 
echar un vistazo a su vulnerable sector de 


Misión de interdicción 
(Continuación) 


4 Los Jaguar ruedan rápidamente por la pista mientras los pilotos 
Personal 


completan las comprobaciones previas al despegue, 
armado guarda el aeródromo frente a saboleadores o a 
inhltraciones de las luerzas especiales del enemigo. 


5 La pequeña superficie alar del Jaguar 
permite que su piloto efectúe un suave y 
cómodo vuelo a gran velocidad y a cota muy 
baja. Los pilotos de Jaguar aprovechan al 
máximo el terreno para reducir el riesgo de 
ser adquiridos visualmente por los cazas 

0 los radares enemigos. 


Matra Phimat. 


por dentro 


'HUD Smiths Industries 


Los datos esenciales, 
sobre velocidad, allura, 
navegación y armas sé 
muestran al ploto a la 
allra de sus ojos en 
un HUD. 


Piloto. 
Thipular un rápido reactor 
monoplaza A baja cola es 
un asunto delicado, por lo 
que sólo se olige a los 
mejores. 


a 


las “seis” (a popa). Si es inquietado por 
cazas enemigos tendrá que huir de ellos y 
volver a la ruta prevista lo más pronto 
posible: si el caza enemigo puede impe- 
dirle lanzar las bombas sobre el blanco en 
el momento previsto, ya ha conseguido su 
objetivo. 

Si las violentas acciones evasivas no 
funcionan, cada Jaguar está armado con 
dos cañones Aden de 30 mm, un arma 
aire-aire muy útil, y la mayoría de los 
aparatos de la formación llevarán lanza- 
dores de dipolos fungibles y bengalas, y 


6.Al sobrevolar las colinas, los pilotos de Jaguar 
mantienen su bajísima alfitud invirtiendo cuando 
sobrepasan la cima, y lanzan el avión ladera 
abajo. Esta alarmante maniobra les permite 
seguir los contornos del terreno mucho más de 
cerca y permanecer a la menor allitud. 


de alerta radar 
A narco E ly A 


pd core 16223 WA alena al 
e 30 mm enla parte 
intonar del fuselaje, con 
150 disparos cada uno 
y clasificando el 
resto por su distancia, 
dirección y lpo. El puto 


un potente contenedor de contramedidas 
electrónicas. Uno o dos aviones pueden 
llevar la configuración “Stinger”, o sea, mi- 
siles infrarrojos AIM-9L Sidewinder ca- 
paces de fastidiar el día a los pilotos ene- 
migos. 

El piloto del Jaguar puede efectuar un 
ataque automático o totalmente manual; 
el primero le permite lanzar el armamen- 
to sobre el blanco sin necesidad de verlo. 
Tras actualizar el NAVWASS cuando llega 
al PI (punto inicial), el piloto gobierna el 
avión para mantener el blanco centrado 


7El Jaguar puede usar una gran variedad de armas, 

Incluyendo bombas guiadas por láser, contra blancos 

puntuales de gran valor bombas de fácimo BL7A5 para 
lancos de zona; y bombas frenadas de alto explosivo 

para alaques a baja cota. En el momento en que las 

bombas dan en el blanco, el avión está a kilómetros 

de distancia. 


Barquilla de 


Bas 
Tiene una cámara Irortal 
Vinten F-95 y un haz de 


Cámaras, 


a honzonte. También 


en una línea de bombardeo compensado 
en la pantalla. Si no puede ver el blanco, 
aparecerá una predicción del ordenador 
referente a su posición. Mediante un con- 
trolador manual, el piloto sitúa una barra 
de referencia sobre el objetivo. Ésta tam- 
bién guía el telémetro láser, que mide la 
distancia y el ángulo de inclinación hasta 
el blanco disparando un haz láser sobre él 
y midiendo el tiempo de retorno de la 
reflexión. 

El piloto mantiene apretado el botón de 
fuego para confirmar su ataque, Cuando la 


8 El Jaguar puede delenderse con sus 
cañones integrados de 30 mm, y algunos 
aviones de la formación de ataque también 
pueden llevar misiles aire-sire AIM-9 
Sidewinder. Los pilotos practican 
Irecuentemente maniobras de combate 
aéreo, pero su principal delensa es la 
velocidad y la alilud a la que vuelan, 


Planta motriz 

El Jaguar monta dos 
Iurbosoplantes 
Folls-Royce/ Turboméca 
Adour MK 104, muy 


capacidad de inortesanc 
de racares en una apio 
¿gama de frecuencias 
preprogramadias 


Bomba de racimo Hunti 
BL 


Cada BL755 lanza 147 
bombelas contracarro de 
carga hueca sobre una. 
amplia rana de terreno: € 
¿el armá ¡deal contra carro 
de combalo y aerbdramos 


aconómicos y que dan al 
Jagua una velocidad 
máxima de 729 nudos, 


aloja un infrarrojo de 
exploración lineal para. 
sl teconociniento. 
nocturno y de objetivos 

ndidos en Aspesos 
bosques 


distancia sea la correcta, se soltarán las 
bombas automáticamente. Tan pronto 
como haya terminado el ataque, la panta- 
lla mostrará inmediatamente los datos 
sobre navegación, permitiendo al piloto 
volar directamente hacia su siguiente 
punto de cambio de rumbo. 

Se puede atacar manualmente blancos 
de fortuna o fijar su posición en el NAV- 
WASS para realizar un ataque automático. 
El sistema de lanzamiento de armas del 
Jaguar es extremadamente preciso, permi- 
tiendo a su piloto efectuar ataques a la 


9 Silas pistas son dañadas, los Jaguar 
pueden alernzar fácilmente sobre la hierba 
0. en una pista de rodadura, pero si el 
aeródromo está totalmente luera de 
servicio, pueden hacerlo en cortas pistas 
de hierba o en un tramo de carrelera o 
autopista. Con frecuencia se practican 
operaciones desde enclaves dispersos. 


nt 
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primera pasada y a gran velocidad y baja 
cota con un grado de precisión casi sin 
paralelo. 


Éxito en competiciones 


Los Jaguar han conseguido con frecuen- 
cia unas marcas fenomenales en las com- 
peticiones de bombardeo de la RAF y la 
OTAN, y la “fuerza aérea subterránea” de 
Gran Bretaña también ha ganado una for- 
midable reputación con su frecuente par- 


Estos dos aparatos pertenecen a la Fuerza 
Aérea omani, que emplea los Jaguar como 
aviones de ataque a baja cota y como 
cazos interceptadores. Este modelo es 
empleado por otras fuerzas aéreas en 
cometidos similares. 


Evaluación en combate: comparación 


SEPECAT Jaguar Características. 
GR.Mk 1A 


169 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 729 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 917 km 

Máxima carga bélica: 
4763 kg 

Carrera de despegue: 
565 m 


Valoración 
war es idóneo para la lunción de ataque a baja cota y puede realizar misiones — Maniobrabilidad 
de largo alcance a gran velocidad y cotas ulira bajas. Un sofisticado NAVWASS le Operatividad 
permite lanzar su carga bélica con una máxima precisión en cualquier condición Robustez 
limatológica u de noche. Alcance 


Los Jaguar de la RAF son un importante 
elemento de la fuerza de refuerzo 
regional de la OTAN. 


Britishn Aerospace Características, 
Harrier GR.Mk 3 o rima 


Velocidad máxima al nivel 
del mar: 634 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 370 km 

Máxima carga bélica; 

3 699 kg 

Carrera de despegue: 
verlical y hasta 905 m con 
el peso máximo 


El tamoso Marer alca caso, Valoración 

Iransporiar demasiada carga bélica, pero su capacidad V/STOL lo hace Maniobrabilidad ree" 

extremadamente versátil y flexible. Puede operar desde casi cualquier lugar, desde Operatividad La capacidad del Harrier de operar 

un campo agricola hasta el aparcarmono de un supermercado. Cor su alta Robustez 5. desde enclaves dispersos no tiene rival, 
mamobrablidad, el Harrier es también un caza aire-aire muy 0 Alcance . pero no así su alcance y su carga bélica. 


General Dynamics F-16C Caracteristicas, 
Fighting Falcon 


Envergadura: 10.01 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 793 nudos 

Radio de combate 


lo-lo-lo: 547 km 

Máxima carga bélica: 

443 kg 

Carrera de despegue: 

366 m 

— 

El F-16 és un estupendo avión de caza y llene una elevada capacidad de ataque el Valoración 
suelo, ero no puede operar desde pistas semipreparadas y liene un ala, Maniobrabilidad —— *“"* A 
demasiado grande para el vuelo prolongado a gran velocidad y a baja cota. Una Operatividad » El 16 es un caza moderno y versátil, 
versión especializada de este avión va a sustituir al Fairchild A-10 Thunderboll ll de Robustez . con una impresionante capacidad de 
la USAF en la función de ataque al suelo Alcance 2 ataque al suelo. 
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ticipación en los ejercicios “Bandera Roja” 
en Estados Unidos. 


Camino de casa 

Cuando vuelve a su aeródromo o al 
tramo de la autobahn desde el que opera, 
el piloto llama “a casa” y realiza una lenta 
aproximación de incidencia constante. Los 
dispositivos de aumento de la sustenta- 
ción incrementan la eficacia del ala y per- 
miten realizar aterrizajes a baja velocidad. 


En la fotografía se puede ver un Jaguar de 
la RAF llevando una carga de ocho bombas 
de 500 kg. Los soportes subalares más 
exteriores suelen usarse para llevar 
contenedores de interferencias y bengalas 
para engañar a los radares y las armas de 
guía infrarroja del enemigo. 


del Jaguar con sus rivales 


Características T 


Mikoyan-Gurevich Longitud total: 16,00 m 
MiG-27 “Flogger-J” _ Envergadura: flecha 


máxima) 8,17 m; (flecha 
minima) 14,25 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: (estimada) 725 
nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 390 km 
Méxima carga bélica: 
(estimada) 4 500 kg 
Carrera de despegue: 
(Ímpio) 2200 m 


Posicion . Los MiG-23 y MIG-27 son robustos, 


rápidos y están bien equipados, y sirven 
en gran escala en el Pacto de Varsovia. 


El MIG-23 y la familia Mi 
gon las luerzas aéreas € 
Unión Soviética, El inigu: 
soviético, pero su aviónica € a bp 
en el Jaguar Robustez 


Sukhoi Su-17 “Fitter-K> 


Longitud total: 19,20 m 
fura: (fecha 
máxima) 10,60 m; (Mecha 
mínima) 14,00 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: (estimada) 695 
nudos 
Radio de combate 
o-lo-lo: (estimado) 360 km 
Máxima carga bélica: 


(impto) 610 m 


¡hoi Su-17 es duro y rápido, pero su carga bélica y su radio de acción son valoración: 
límiados. Este avión presta servicio en grandes cantitades y es muy popular entre 

sus plolos Puede despegar de pisias muy priniivas y encajar luetes daños de —  DPerafuiiód 
combate. El “Fiter" se ha empleado en acción en Alganistán. pg E 


El Su-17 "Fitter” lleva una carga bélica 
ligera y tiene un alcance limitado. 


Envergadura: 15.50 m 
Velocidad máxima al nivel 
imada) 475 


Sukhoi Su-25 Enga et 1430 
a 


del mar: 
nudos 
Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 544 km 
Máxima carga bélica: 
(estimada) 4 000 kg 
Carrera de despegue: 
(estimada) 472 m 


El "Frogioot” es el equivalente del Este del A-10 Thunderholl ll, pero sus potentes Valoración 
molores turborreactores lo hacen apreciablemente más rápido y le dan una carrera Maniobrabilidad “29 


de despegue más coña, Es muy maniobrable y está muy ben equipado de aviónica Operatividad ». El “Frogfoot”, muy maniobrero y. 
y sistemas de delensa. Se usa con frecuencia en conjunción con helicópteros de Robustez +», fuertemente blindado, es el equivalente 
ataque Mi-24 “Hind", Alcance y soviético del A-10 Thunderbolt ll. 
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Super vivencia Supervivencia sin medios N.” 4 


Con toda seguridad, el único recur- 
so de que dispondrás en un lugar 
salvaje es tu habilidad y tu entrena- 
miento: una parte fundamental de 
este último es aprender a utilizar los 
recursos naturales. La piedra es un ele- 
mento natural de primera ' pero tiene 
algunos Inconvenient 4 misma natu- 
taleza la hace inadecuada para una gran 
variedad de tare y se puede tardar 
mucho tiempo en trabajarla comparado 
con otros materiales también disponibles. 
incipal uso de la piedra es para hacer 
las herramientas con las que trabajar otros 
más blandos: madera, hueso, 
s y conchas. 

De los materiales más blandos, la ma- 


Abajo: Huesos de un ciervo joven. Muerto 
por la ballesta de un cazador furtivo y no 
por causas naturales, su esqueleto ido 
dispersado por la labor de los pequeños 
anímales carroñeros. 


Arriba: El cráneo de una cierva tal y como 
fue encontrado en un bosque densamente 
arbolado: un auténtico tesoro de valiosas 
herramientas. Nótense los trozos de pelo 
gris que han dejado intactos los 
carroñeros. 


Terentes calidades y, aunque no requieren 
unas técnicas especiales de elaboración, 
hay una gran variedad de métodos para 
alterar estas Ci teristicas en provecho 
propio. 


Huesos 

El segundo material en abundancia es 
el hueso: es un medio muy útil y fácil de 
encontrar. Donde hay caz 
Para conseguirlos no hac 
el paso del tiempo, la naturaleza tiende 
manto oscuro sobre los animales ví 
enfermos o atrapados, las bestias corroñ 
ras se llevan la carne y las pequeñas cri 
turas dejan limpios los huesos. 

Tras haberlos blanqueado el sol, los hue- 
sos resaltan bastante ci contra la tar 


hora de búsqueda produc 'á lo que es 
esperando. Los terrenos pantanosos 
buenas zonas para buscar, pues a vi 
los ciervos quedan atrapados en ello: 
misma carroña que puede estar amena- 
zando con envenenar tu fuente de agua, 


La Naturaleza (y el tráfico de las carreteras) 
a menudo proporciona una gran fuente de 
huesos de animales salvajes. En un 
territorio agrícola, la falta de éstos se 
puede compensar con los de animales 
domésticos, sobre todo en invierno. 


puede proporcionarte gran cantidad de 
huesos útiles. 

Según la edad del hueso, así cambian 
sus características, Cuando 
(lrescos) son re ntes, nada quebradi- 
zos, cerúleos, resbaladizos y difíciles de 
trabajar. También contienen médula fres- 
Conforme envejece, el hueso pierde su 
ecto cerúleo, se endurece y se hace 
más quebradizo. La médula del interior se 
reduce, dejando hueco el hueso. También 
se hace más fácil de trabajar. 

Aunque no es tan duro como la piedra, 
el hueso es un material muy resistente, 
con fama de despuntar los mejore chi- 
llos de caza. Incluso si tienes la gran suer- 
le de llevar un cuchillo, ya tendrás cuida- 
do de utilizar piedras para trabajar el hueso. 


El modo de trabajar el hueso dependerá 
de lo que pretendas fabricar. 
trabajo 


'crelo del 
tener gran cuidado 
uelen dar lugar a 


son huesos e 
las pris 


1 Destrozar 

Es la manera más 
jar el hues ragmentos 
con un martillo adecuado. nes muy 
poco control sobre el resultado final, pues 


ly ruda de traba- 


fragmentos de tamaño y forma adecuados 
que se puedan utilí al y como queden 
o bien trabajándolos. 
2 Aserrar y golpear 

Se puede ejercer un mayor control s 
er ndo (con una sierra de piedra) o ha- 
en el hueso por donde 
erlo y después golpeándolo 
con un martillo o quebrándolo. Es el mé- 
todo más fácil y económico de trabajar un 
hueso y, además, se desperdlcia muy poco. 


Este anzuelo de hueso se hizo con la 
costilla de un conejo, quebrándola y 
lijándola para producir puntas afiladas. 
El hilo se ata en medio y la carnada 
se pega o se ensarta en él. 


Alternativas a la piedra 


Selección de útiles de hueso y conchas: 
1. Lezna de hueso. 

2. Cuchillo de concha. 

3. Gran lezna de hueso. 


4. Aguja de hueso. 

5. Perforador de hueso. 

6. Punta de flecha de cornamenta. 
7. Punta de flecha ósea. 


Tras abrir el hueso, debe 
para hacerte las herramientas que nec 
tas. El modo má Ide hacerlo es practi- 
cando muescas y quebrando el hueso. Sin 
embargo, para algunas piezas largas y del- 
gadas que necesites —herramientas como 
agujas y anzuelos— no existe la precisión 
suficiente para quebrar el hueso a mano. 
La solución puede estar simplemente en 


ás trabajarlo 


intentarlo aserrando hasta lograr la forma 
que buscas, aunque un mátodo más rápi- 
do es la división por cuña. 
3 División por cuña 
Para producir piez 
haz una muesca en la lín 
Mientras más profunda sea € 
tanto mejor. Después coloca. una Cu 
modo de cincel en la muesca: intenta uti- 


s largas y afiladas, 
1 de rotura. 


Supervivencia 


lizar una cuña lo más ancha posible. Gol- 
pea la cuña con un martillo adecuado, El 
hueso se tracturará limpiamente por la 
línea de la muesca. 

Cuando hayas producido piezas de di- 
versos tamaños y lormas, necesitarás la- 
brarlas para obtener la herramienta ter- 
minada. En conjunto, el hueso es demá- 
siado duro para poder cortarlo launque 
puedes mojarlo para reblandecerlo), porlo 
que tienes que recurrir a métodos más 
lentos, 

4 Raspado 

Si puedes improvisar una herramienta 

lo ideal es una lasca de piedra—, el ráas- 
pado es un modo rápido y elicaz de dar 
[orma al hueso, 

5 Abrasión 

Es precisamente el método más común 
de terminar las herramientas de huesos. 
Simplemente debes frotar el hueso contra 
piedras con vetas gruesas; las ideales son 
los cascajos y las piedras areniscas, Va- 
riando el tamaño de las vetas de la piedra 
y utilizando agua con la piedra abrasiva 
que tenga las vetas más finas, podrás con- 
seguir un fino acabado y unas puntas y 
bordes cortantes sorprendentemente afi- 
lados, 

Puede que también necesites perforar 
el hueso, para hacer quizá el ojo de una 
aguja. Esto se puede hacer taladrando con 
una broca de piedra o, lo que es más co- 
triente, haciendo una muesca por cada 
lado de la pieza hasta que las dos se en- 
cuentren en el medio. 


Cornamentas 

Parecido pero no igual que el hueso, el 
cuerno es mucho más dificil de conseguir. 
Muchas especies de ciervo mudan su cor- 
namenta anualmente, por lo genoral du- 
rante las primeras semanas de abril, por lo 
que en esta epoca del año se suelen en- 
contrarcornamentas; en otras épocas ten- 
dirás mucha suerte $1 las encuentras, pues 
son ricas en minerales y se las comen una 
gran variedad de animales, 

El cuerno es más duro, más fuerte y 
mucho menos quebradizo que el hu 
Y no es hueco, aunque contiene médula. 
Cuando lo utilizas por primera vez puede 
sucederte que creas que es más débil de lo 
que en realidad es. La mayoria de las l6c- 
nicas utilizadas para trabajar el hueso sir- 
ven también para el cuerno, exceptuando 
los métodos que se basan en la naturaleza 
quebradiza del hueso, 

La mayor dificultad que encontrarás 
cuando trabajes el cuerno será la elimina- 
ción de la púas. Serrarlas y golpearlas 
puede dar resultado, pero es muy lento. 
Para supe: aste problema, utiliza tu ho- 
guera 

El modo más fácil de cortar el cuerno en 
secciones consiste en mantener una brasa 
candente de la hoguera lutilizando unas 
tenazas improvisadas) sobre el punto en el 
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TRABAJAR EL HUESO 


Golpear 
Como es de esperar, es un sencilla, rapido y fortuito 
modo de producir una gran vanedad de rudan 
herarmentas. No es recomendable porque sa 
desperdicia gran cantidad de maternal 


Serrar 

Para los que tienen mas paciencia, sártar con una 
sierra de hiedra el lrora que se quiera separar y 
dbspues golpearlo le permito controlar las hracturas 


Marcar y partir (1) 

Una vez que has seccionado el hueso puedes partio 

imarcandolo con una quedra alilada y después 

golpeándolo con un mantillo. Se fracturara por las 
1085 marcadas 


08 una pel, Extende 
iscandola, a (in de 
ur una buena prenda de anto 


canse 


que quieres cortar el cuerno y soplar sobre 
la brasa utilizando, si es posible, una paji- 
lá. El olor será repulsivo, pero pronto ha- 
brás quemado lo suficiente para poder 
quebrar limpiamente el cuerno. 


Concha 

Es otro material muy útil y que abunda, 
como es lógico, en zonas cosleras; pero 
también puedes encontrar conchas en 
zonas del interior, sobre todo en suelos 
arenosos donde una vez hubo costa, siglos 
alrás: 


Marcar y partir (2) 

Tras parw la sección, puertes marcar y serrar trozos 
básicos de las herramientas que quieres hacer y 
despues ma el hueso hasta 


Raspando el cuerno 

Ellguerno so puede trabajar rascándalo para 
roducit una gran gama de herramientas. 

El cuémo.es más duro, más luette y mucho 

menos quebradizo que el hueso, La herramienta 

«le la otografía es ur arpán 


travesaño 
sección de cuerno put 
médula ósea Nara 


Alternativas a la piedra 


Haz una muesca 
Tongitudinal en el punto 
donde quieres cortar el 
hueso y golpea el 

| extremo corto con un 

| martilo 


martillo 


Seccionar (1) Seccionar (2) Seccionar (Diagrama) 

Serrar y golpear mar huesos más Asegurate de que sien da la cu " El hu Iractrará por la linea marcara 

largos, pomo el 1 para " a si y Tómate lu y 

pará conseguir una yl ad de la aras hara ¡lia 
| aladas herrarmentas de t y entr posibieme tada Oe Mu 


Dividir por cuña 

has consegui 
forma de cuña 
Inaales y un Cue 


Abrasión 


Conchas marinas 


Conchas marinas (1) 
Las conchas máfinas son Irágiles pero pueden 
ser increíblemente aliadas cuando se romper 
Impiamente. Se'convierten en buenas puntas 

de llecha y otros úlles cortantes, poro se rompen 
con facilidad. 


Conchas marinas (2) 
Újar es probablemente el mejor modo as rar forma 
alas herramientas de concha, Con cuidado, es 
posible sacar tascas de ellas como de 
atra sollición es rasparlas con-un-cuc 

] para para aries forma. 


Después de una semana en el cen- 


tro de instrucción sufriendo los ca- 
lambres del escribiente en las aulas 
y padeciendo las tediosas teóricas 
sobre los trajes y las máscaras de 


protección NBQ, salir de nuevo a | 


Woodbury Common parece una 
buena idea. El ejercicio Holdfast tiene 
carácter defensivo y sirve para que em- 
pieces a poner en práctica algunas de las 
materias con las que te han bombardeado 
durante los últimos siete días. 

Pero aunque las clases teóricas de la 
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semana anterior han estado llenas de la 
avanzada tecnología de la guerra nuclear, 
bacteriológica y química, pronto adviertes 
que esta semana se centra más en la bien 
probada y vieja tecnología del pico y la 
pala. 

El primer día, ya tarde, os trasladaron a 
una posición de salida y después mar- 
chasteis unos buenos doce kilómetros por 
na ruta indirecta, primero hasta vuestro 

2 PRE (punto de reunión final), después a 
una zona de base y, finalmente, hasta la 
posición defensiva que va a ser tu hogar 
durante los próximos tres días, más o 

| menos. 


| Instalación de los aparatos 


Lleváis todo el equipo de combate ade- 
más de las armas individuales, las colecti- 


Va 0 


vas y las radios. Instaláis la mayor parte de 


los pertrechos en una posición de alerta 
situada delante de donde estará cada trin- 
chera. Hay nueve posiciones de éstas, tres 
trincheras por pelotón, marcadas con cin- ' 
tas. Las armas se colocan encima y al lado | 
de las pilas de equipos, apuntando al cen- 
tro del arco de tiro de cada hombre, pre-|' 
viamente trazado. Las trincheras propor- 
cionarán sectores de tíro solapados que 
converjan en áreas elegidas de antemano. 


Lo primero es quitar las placas de hier- | 


ba. Conforme vas haciéndolo, las amonto- 


para camullar la posición. Lo primero que 
encuentras debajo de la hierba es una 
delgada capa negra superficial, a menudo 
mezclada con las raices de los brezos y 


Preparando las defensas de una posición 
defensiva con una alambrada baja: una 
compleja malla de alambre de espino 
tejida entre la hierba y sujeta en unas 
pequeñas estacas. Es díficil de ver y 
también muy eficaz para sorprender al 
enemigo con las manos en la masa. 


“aulagas que cubren gran parte de la zona. ' 


Debajo de esta capa superficial llega lo 
verdaderamente duro, la tierra roja, llena 
de piedras y cantos. Las trincheras deben 
estar bastante cerca unas de otras —cada 
jefe de pelotón tiene que poder controlar 


sus trincheras de viva voz si es necesa- | 


rio—, pero a veces resulta fácil y otras, 
difícil. Un grupo se anima al dar con una 
profunda capa de arena, fácil de trabajar, 
mientras que, a sólo unos pocos metros de 
distancia, otro grupo del mismo pelotón 


Semana 24.”: Horario 


Pesíado Logo Tema. Periodo Lugar Tema 
JUEVES, 
bso ceso Base icogaa de perechos 1 (08.06-ouctal Campo, 
2:000,55-01.401. Aula Tunes, Trampas aipersand 
358 0950:12,36) Aula 1rdsca/prcuca: Colocact de VIERNES. 
mas y amb 1(0800-0846|- Congo 
6-4 11955-10:30) Rus Tratado 4 la a de proc 2 (0855-0940/. Campo 
044 1700 cial Campo Lomo del És Holas 34 109.50-11.40) les 
5111.50-1235). base 
MARTES 148 113:56-]6:30) Gammnsio 
UN (08 D0-vctal Campo. Era lite 
SÁBADO 
143 (08.00: 10.301 nu 
148 (04,00-17.40] tango co Matar 445 110.55-17.35) Campaña 
Nino Camps AS 


TO 


E! 


ha topado con una asquerosa , concentra- 
ción de pesadas piedras. El primer grupo, 
no obstante, tene que ayudar. 

Estáis trabajando en condiciones tácti- 


cas, lo que significa que la primera priori- 

dad es el sector de fuego, ya determinado, 

l y la trinchera de tiro. No puede haber 
descanso hasta que todo esté preparado. 

Al amanecer, las trincheras de tiro tie- 

men un metro de profundidad. Un poco 
antes se ha dado la orden “A las armas”, 


Muir, Becario, Cam 


del servicio ordinario defensivo, pues sirve 
para comprobar los sectores de tiro. Esta 
primera generala, repetida nuevamente al 
atardecer, permite a los jefes de pelotón 
cerclorarse de que todos están presentes, 
alertas y adecuadamente equipados, que 
todas las armas están servidas y adecua- 
damente alineadas, y que la munición sea 
la adecuada y esté disponible, 

Esta alerta dura unos 45 minutos. Todos 
están callados y atentos. El amanecer y el 
atardecer son momentos potenciales de 
ataque, Las alertas del amanecer y del 
atardecer también cubren los cambios del 
servicio ordinario desde el día hasta la 
noche. 

“Las alertas no son una molestia más de 
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la rutina”, explica el sargento de la sec- 
ción. “Proporcionan al jefe de la unidad 
una ocasión para comprobar, junto con los 
comandantes de pelotón, que todo está en 
su sitio, que se han cambiado los santos y 
señas, que el equipo está seguro y bajo 
cubierto, que los puestos de guardia y los 
centinelas están al tanto y que todos com- 
prenden las órdenes para abrir fuego.” 


Lluvia y barro 

A las 10 de la mañana las trincheras 
están casi a punto. Cada pelotón tiene tres 
trincheras, desplegadas dos por delante y 
la de mando detrás, Las trincheras de cua- 
tro plazas miden unos 6,6 metros de largo 


2) y están rematadas en cada extremo con 
2 un pozo de tiro de 3 metros y un refugio de 


dos metros. Os habéis afanado toda la 


ÉS noche para terminarlas y ahora empleza a 


caer una lluvia persistente. Esto alegra s0- 
bremanera al equipo de entrenamiento. El 


Algunos cascos cascos se ajustan mal sobre las 
máscaras antigás y las capuchas NBQ. 
Nótese que este fusil de asalto tiene una 
fijación para un visor telescópico, 

que facilita bastante el tiro 


cuando lras tan angoroso ale. 
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trabajo de zapa no es real sin lluvia. En un 
abrir y cerrar de ojos lodo se llena de 
barro. Tu: piel y tus ropas están empa- 
pados. 

Las trincheras son estrechas —60 centi- 
metros.es el máximo para una protección 
eficaz— y llegan a la altura del pecho. Una 
se ha convertido en un pozo de desugúe y 
hay que profundizarla y llenar el fondo 
con piedras para mantener los pies lejos 
de la humedad, 

Con lá trinchera de fuego terminada, 
'empezáis con los refugios. Cada trinchera 
dispone de dos alojamientos. Claváis pi 
quetas de metal profundamente en la tíe- 
rra, acada lado del tramo correspondiente 
al refuglo. Se ata fuertemente una cuerda 
de nilón entre las piquetas para crear una 
base fuerte pero flexible en la que asegu- 
rar una sábuna de plástico. 

Ésta se mantiene en su Jugar con tiorra 
que amontonáis metódicamente por los 
lados y después en el centro hasta cubrir 
línalmento el plástico con al menos 45 cm 
detierra compacta en forma de cono sobre 
ol ancho traslapo para formar un montón 
sólido y levemente inclinado, con un din- 
lel de sacos de arena sabre la propía trín- 
Chera. Deberá ser capaz de protegerte in- 
cluso si pasa un carro de combáta por 
encima. 

Se abren hoyos para ocultar las latas de 
agua y las bolsas de basuras en la teta- 
guardia do las posiciones, El camuflaje 
nunca termina. Al moverse por el área, 
todos deben seguir unos caminos espe- 
clalmente indicados. Este sístema de sen= 
das permite un movimiento más eficaz. 
Un grupo reciba órdenes de reabastecerse 
en. un bosquecillo sítuado a un kilómetro 
y medio de distancia Parte del nuevo abas- 
tecimiento consiste an “latón ondulado”: 
Unas láminas de metal Mlexible y corruga- 
do para refugios, que pueden emplearse 
para construlr y reforzar trincheras. 


Actividad enemiga 
Las órdenes son que la sección debe 
permanaceralerta ante cualquier signo de 


actividad enemiga. Ello incluye el sonido 
lejano de disparos y el de aviones, todos 
los cuales deberán ser considerados hos- 
tiles. Después de que haya oscurecido, 
mientras los reclutas se turnan para des- 
montar, limpiar y engrasar las armas ade- 
más de descahezar una siestecita, tam- 
bién deben montar guardias. Ahora la sí- 
tuación táctica consiste en que el enemigo, 
la “Primera Brigada de Infantería soviéti- 
ca”, se acerca y envía patrullas de sondeo 
formadas por cuatro hombres, 

Justo cuando estás descansado, acurru- 
cado de la mejor manera posible en el 
Intarior de tu refugio, emplezan los incl- 
dentes. Primero, a gran distancia, una ben- 
gala se enciende en el cielo suspendida de 
un paracaidas, con acompañamiento de 
fuego automático. Después, mucho más 
cerca, se desata un verdadero infierno de 
bengalas colocadas en tierra, estampidos 


y petardos chinos, Estalla el caos y la con- 
fusión. La mitad de la sección ha sido 
sorprendida fuera de las trincheras, recó- 
glendo materíal para el camuflaje de las 
mismas, Algunos hombres se tiran al suelo: 
y otros se lanzan al interior de las trinche- 
ras equivocadas. El ejercicio correcto con- 
siste en volver directamente a tu propla 
trinchera de tiro. Ahora todo el mundo'se 
ha despertado y está en pie, en medio de la 
oscuridad y el barro, 


Defensas y obstáculos 

Al día siguiento, unos instructores de 
los zapadores de combate dan tma clase 
toórico-práctica sobre la colocación de 
campos de minas defensivos, obstáculos y 
alambradas de espinos. Te sientes agotado 
mientras llevas los rollos de alambre a 
través de aquel paisaje pelado. Los árboles 
muertos en un incendio anterlorse suman 
a este realista escenario de trincheras yue 
recuerda a los campos de batalla de la 
Primera Guerra Mundial. 

El sargento de los zapadores de asalto 
observa cómo los reclutas llevan al alam- 
bre de espino y las estacas de hierro colina: 
arriba en medio de la llovizna. Llevan 
mucho tiempo sin dormir; algunos hasta: 
48 horas e incluso más. Los movimientos 
son-u cámara lenta. 

*Miralos. Creen que se mueven con ra- 
pidez, pero no es asi, S) quisiesen ir más 
despacio tendrían que caminar hacia 
atrás” Aún queda un dia. Todavía 05 espe- 
ran las nuevas delicias de las operaciones 
con el engorroso equipo de protección nu- 
clear, biológica y química. Las maniobras 
Holdfast ilustran a la perfección la cruda 
realidad del despliegue defensivo. Des- 
pués de todo, quizá no fuese tan mala la 
semana de clases teóricas. 
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Los controles de carreteras se elec- 
túan normalmente durante una si- 
tuación de seguridad interna (Si) o 
antiguerrilla. Se pueden realizar con- 
troles momentáneos o permanentes; 
el propósito de ambos es revisar el Ñ 
tráfico que atraviesa un punto en 2 
concreto o bloquear por completo 
una carretera para impedir su uso. 
El emplazamiento del control de carretera | 
es importante, Preferiblemente deberá 
estar a la vuelta de una esquina o en la 
contrapendiente de un cambio de rasante 
para coger al conductor por sorpresa, y 
deberá estar flanqueado por setos o zanjas 
para gue resulte difícil o imposible para 
che dar la vuelta. 
roristas tienen que utilizar el 
transporte rodado para desplazar armas, 
'0s, suministros y demás equipos a 
escondites seguros desde donde tendrán 
asladarlos de nuevo cuando piensen 
emplearlos. El mejor modo de contener 
esta amenaza es creando una infraestruc- 
tura permanente de controles de carretera 
o puntos de regi: 
como se denominan en algunas partes, 
que permita montar tantos controles mo- 
mentáneos o permanentes como requiera 
la situación operacional. 


Los guerrilleros y los terroristas utilizan 


Controles fuerzas de seguridad. Al Un carr 

l. Aquí, un guerrillero 
de carretera salvadoreño indica su control de este 
permanentes tramo de la autopista costera a sólo 50 km 


El PRV permanente básico 
impondrá restricciones 
a los terroristas. Aun cuando 
sepan que está allí y falte por ello el ele- 
mento sorp: llo les obligará a utilizar 
otras rutas, reduciendo así sus opciones; 
así también se reduce el número de rutas 
en las que se tendrá que instalar PRV mo- 
mentáneos o permanentes, Los PRV mo- 
mentáneos se pueden montar con patru- 
llas de a pie, de vehículos o desplegadas 
en helicóptero. 

Los controles de carretera o PRV per- 
manentes deben estar bien defendidos, 


de San Salvador. Un camión incendiado 
es un buen obstáculo de carretera. 


Deberán 


1. Dominar la zona, disuadiendo la actividad 

y movimientos terroristas. 

2. Impedir que los refuerzos del enemigo o los 
terroristas lleguen a zonas delicadas. 

3. Impedir el contacto entre terroristas y 
habitantes locales. 

4. impedir el suministro de armas, munición, 
comida y medicamentos al enemigo. 

5. Ganar la confianza de la opinión pública e 
impresionar a los habitantes locales. 

6. Facilitar otras operaciones contra el 
enemigo o los terroristas. 

B| 7. Reunir información. 
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DISPOSICIÓN DE UN PRV 


Un PRY se puede Instalar simplemente paniendo dos Ineas paralelas de pinchos en la carretera separadas 
unos 50 metros; puedes hacer lo mismo con vehículos. El callezón cerrado que se forma se puede utilizar 
como zona de registro. El numero de soldados que necesitarás para el trabajo depende de cuántas 
carreteras subras y lo concurridas que estén, Si es posible, todos los cóntroles deberán estar coordinados 
y ocupados por policia civí Junto al personal militar. 


constantemente provistos de personal y 
bien equipados, La unidad práctica más 
pequeña capaz de cuidar de sí misma es 
un pelotón: es lo suficientemente grande 
como para desarrollar un trabajo por tur- 
nos las 24 horas del día. La posición debe- 
rá proporcionar alojamiento seguro para 
quienes no estén de servicio y transmisio- 
nes fiables con el mando, El perímetro 
deberá estar bien defendido con alambra- 
das para impedir un ataque, y con bolar- 
dos de hormigón para prevenir que los 
terroristas dejen un coche bomba junto a 
la posición. 

Las ayudas a la vigilancia, como las cá- 
maras de TV por contro! remoto, pueden 
controlar las sendas de aproximación que 
no se puedan vigilar todo el tiempo. Tu 
bloqueo de carretera estará probablemen- 
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te situado en una carretera o cruce fronte- 
rizo muy concurrido, y tu trabajo consisti- 
rá en comprobar la identidad de todos los 
que pasen por tu posición y también regis- 
trarlos. Tu objetivo es limitar el movimien- 
to tanto de los terroristas como de sus 
armas y explosivos. 


Una planificación adecuada 
Obviamente, si la carretera está muy 
concurrida no tendrás hombres suficien- 
tes para registrar todos los vehículos sin 
provocar un gran atasco. Tendrás que se- 
leccionar los vehículos a discreción para 
registrarlos o bien necesitarás personal mi- 
litar o policial adicional. Si piensas ca- 
chear mujeres necesitarás mujeres policía 
o militares. Si tu bloqueo ha de ser eficaz 
durante la noche, necesitarás focos. 


permanentes son eficaces incluso después 
de terminado el combate. 


El bloqueo de carretera permanente es 
vulnerable a un ataque y por ello debe 
tener todas las características de una base 
militar. Tenderá a absorber cada vez más 
personal y debes aprovechar toda tu in- 
ventiva para emplear los menos hombres 
posibles utilizando aparatos mecánicos 
como sistemas de vigilancia, unas defen- 
sas fuertes y seguras, buenas transmisio- 
nes, elcétera. 


Controles momentáneos 

Cuando instales un control momentá- 
neo tendrás menos necesidades: como es- 
tarás en la posición sólo durante un corto 
periodo, es poco probable que el enemigo 
tenga tiempo de organizar y efectuar un 
ataque contra ti, a menos que le compro- 
metas en un control e intente esquivarlo o 
atravesarlo por la fuerza. 

Los controles de carretera momentá- 
neos pueden ser montados por patrullas a 
pie o en vehículos a nivel de pelotón y 
cuando sea el momento adecuado. La téc- 
nica consiste en bloquear parcialmente la 
carretera con tu vehículo y, si tienes dos 
vehículos, crear un efecto de “engaño” blo- 
queando alternativamente los dos lados 
de la carretera a un intervalo de aproxi- 


X S 
Los bloqueos de carreteras sirven para 
ralentizar o canalizar el avance del" 
enemigo. La colocación de minas ayuda a 
ello, como muestra esta imagen de 
soldados israelíes levantando minas. 


madamente unos 25 metros, Esto obligará 
al tráfico a aminorar la marcha y podrá ser 
registrado. 

Si vas a pie o te han desplegado en un 
helicóptero no tendrás vehículos de los 
que servirte, Puede que tengas una barre- 
ra portátil (un aparato extensible con pin- 
chos apuntados hacia arriba, diseñado para 
reventar los neumáticos de los coches), 
pero ésta se utiliza normalmente en una 
emergencia para detener a un vehículo 
que huye. A menudo tendrás que confiar 
en que los automóviles hagan caso de tu 
señal de alto. Quienes no tengan qué temer 
de la ley, se detendrán. 


Detener y revisar 

Al menos dos miembros de tu patrulla 
necesitarán llevar a cabo el trabajo de 
detener y registrar los vehículos que pasan 
y, al menos, otros dos hombres cubrirán a 
los dos primeros. Estos hombres deberán 


UNA NOCHE EN 
BELFAST 


Un coche que había atravesado por la 
fuerza un puesto de control del Ejército fue 
perseguido por un vehículo militar hasta su 
desgraciado final: se estrelló durante la 
persecución a gran velocidad. El trabajo 
del Ejército en zonas como el Ulster se ve 
complicado por los conductores ebrios y 
los ladrones de coches, que bien pueden 
ser terroristas armados. No se puede abrir 
fuego sólo porque un vehículo no quiera 
detenerse. 
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¡entemente retirados para no 
interponerse en el camino de los que re- 
gistran, pero lo bastante cerca como para 
poder ver qué pasa. 

Para abrir fuego habrá que dar órdenes 
precisas. En una situación de Sl, esto signi- 
fica que sólo puedes abrir fuego si tu vida, 
ola de uno de tus compañeros, o la de otra 
persona Inocente, corre peligro. Debes estar 
absolutamente seguro de que compren- 
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Transmisiones 
Un PRV debe tener 
excelentes lransmisiones 
para que la información 
sobre personas o vehículos 
MN sosrechosos, como su 
identidad o las matriculas, se 
pueda consegult 
con prontitud. Las 
instrucciones revisadas deben 
llegar rápidamente desde el 
mande, además de la 
Ñ inmediata reacción de 
B orupos de alto o vehículos de 
persecución en caliente 


mejor al verlo y den la vuelta para volver 
por el carril contrario. Por otra parte, pue- 
den intentar detener a cualquiera que haya 
atravesado por la fuerza el bloqueo, pero 
sin abrir fuego, a menos que el ocupante 
del coche lo haya hecho previamente. 


Coches en fuga 

No quedan muchas alternativas para 
detener un auto que no tiene la menor 
intención de pararse. Los pinchos pueden 
sermuy eficaces si se despliegan a tiempo, 
y los vehículos blindados lo son aún más 
si se dispone de ellos, Sin embargo, si no: 
puedes detener a un coche en fuga, debe- 
rás tener un vehículo de persecución listo 
para darle caza o bien estar en contacio 
por radio con un vehículo militar o deja 


Soldados escoceses registran un coche 
sospechoso en un control en Adén. Fijate 
que el que registra es cubierto todo el 
tiempo por un compañero. 


Control de tráfico 
Con gran volumen de tráfico, 
el puesto de control debe 

tener en cuenta la segundad 
en carretera y la prevención 


des las órdenes: un coche que simple- 
de accidentes. 


mente no se detenga en un contro] de 
carretera no suele ser una razón de sufi- 
ciente peso para abrir fuego. 

Además de los hombres utilizados para 
detener y comprobar el tráfico y 105 que 
los cubren, necesitarás colocar “paradas 
largas” en ambas direcciones carretera 
abajo. Su tarea consiste en evitar que quie- 
nes se acerquen al control se lo piensen 


Distribución ' 
Los grupos de alto deberán 

estar a cada lado y bien ' 
separados de la zona de | 


registro para que puedan 
observar el Iráfico que se 
aproxima, impedir que 
vehículos o personas huyan 
del PRY y buscar 
lrancoliradores o fuerzas 
enemigas que se acerquen a 
la posición, No debe haber 
posibilidad dg eludir el 
control, por lo que éste debe 
estar siluado junto a zanjas U 
obstáculos a cada lado de la 
carretera, Vehículos 
colocados en forma de flecha 
impedirán atravesar a gran 
velocidad la posición, pero 
permilrán un tráfico lento 
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policía que pueda alcanzarlo. Como míni- 
mo tendrás una descripción del coche y, 4... 
un número de matricula, que facilitará su 
ulterior detención. 

Los controles de carretera son relativa=" 
mente sencillos de instalar. Recuerda 
normas básicas y podrás detenera perso- 
na buscadas o descubrir un zulo de armas. 
o explosivos. 


.s de alerta 
Pueden instalarse sensores 
estalicos para del 
vehiculos 0 persona 
aproximen al PRV 
varios Kllómetros 
distancia. Tam 

len usar radares y 
ratos infrarrojos. 


Seguridad 

Un PRV ha de ser capaz 

de defenderse de una 

emboscada enemiga, sobre 

lodo cuando se instala, Se 

deberá tratar igual que 

una patrulla. Recuerda. 

El un PRV de la luerza de 
seguridad es un blanco 

terrorista muy valioso. 


¡UN PUESTO DE CONTROL 


Los puntos de registro de vehículos (PRV) 
se montan durante las emergencias para 
detener a personas buscadas o para 
impedir el movimiento ilegal de armas y 
equipos. Los puestos de control también 
ponen de relieve la presencia de las fuerzas 
Camuflaje de la ley y el orden, actuando como 
Un buen PAV debera estar elemento de disuasión. 
situado donde le sea dica un 
terronsta dar la vueña a su 
reticular un reo in que 
lo advierta el ur 

adas y los cambr Abajo: El bloqueo definitivo. Un 7-54 de la 
rasero són lugares Kóneos "milicia shiita Amal vigila las cercanías de la 
residencia en Beirut de su líder, Nabit Berri. 
Un carro es un eficaz bloqueo de carretera 
móvil, con una gran potencia de fuego; 
incluso si es destruido rl 
permanecen sus o 
metal colocadas en medio de la calzada. 
= TA 
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Grupos de alto . 
El comandante puede pedir Son más elícaces si están 
fuego de ametralladora del ocultos. Si lenes tiempo, 
mismo modo que luego. abre Inncheras, Asegurate de 
semiaulomático si, a su juicio, que las comunicaciones 


Partida 


es necesario y no se puede entre los grupos de alo y la 

usar elicazmente otra arma. Soma ds nro asón Antes de abandonarla 

Las ráfagas cortas disminuyen dlplicadas [por ejemplo, posición, haz un detallado 

al riesgo de herlr a posibles radio y teléfono de campañ regisiro de los lados de la 

Inocentes, pero las largas y Los grupos de alto deberán cartelera en ambas direcciones 

sostenidas son más élicaces, Tener armas capaces de es ad 
detener un coche y sectores App 
de flro preestablecidos. Que alguien con la conciencia 


sucia lanzó por la ventanilla 
del coche cuando se 
aproxmaba al PRV. 


Antes de empezar a ponerte en 
forma, necesitas entender los dife- 
rentes tipos de ejercicios y su valor 
en un programa global de prepara- 
ción física. 

La preparación cardiovascular (corazón 


y pulmones) necesitará incluir ejercicios 
aeróbicos (con oxigeno) y anaeróbicos (sin 
éll. La tonicidad muscular necesita ele- 
mentos de ejercicios isométrico, isotóni- 
cos e isocinéticos que se adaplen a tus 
necesidades de entrenamiento. A fin de 
mantener la elasticidad del cuerpo, tam- 


bién deberá haber un elemento de flexibi- 
lidad que se puede conseguir mediante 
diversos ejercicios. 

Puedes combinar todos estos elemen- 
los para proporcionarte un programa de 
entrenamiento eficaz y diseñado para cu- 
brir tus necesidades específicas. 


1 Aeróbico 


Durante 


rigen 


No importa cuán específico vaya a ser tu 
entrenamiento, es esencial que alcances 
un alto nivel de forma fisica aeróbica. 

La bicicleta y la natación son buenas 
formas de ejercicios aeróbicos, pero 
correr es el más popular. 


2 Anaeróbico 


letarm 
cuanto a 


Cuando tus músculos se contraen contra 
una resistencia inmóvil y no hay 
movimiento de miembros, el ejercicio se 
llama isométrico (“de igual longitud”). Sólo 
es útil para desarrollar ciertos músculos. 


Ica una gran gama 
ycicios de 
oN O SIN EQUIPO; los 


Je a Una gran resistencia y con 
jeticiones. 
to isotónico proporciona un 


Iravés de una amplia gama de movimi 
no benelicia en sentido aeróbico y por ell 
combinar con otros ejercicios. 


El movimiento de miembros contra una 
carga constante, como en el entrenamiento 
con pesas, se llama isotónico (“de igual 
tensión”), ya que el esfuerzo de los 
músculos permanece constante. 


Para que tu programa de preparación física tenga el 
mayor éxito posible. ten en mente los siguientes 
puntos. 


1 Regularidad 


La regularidad es muchisimo más importante que la 
canlidad de ejercicios; a menos que le ejercites con 
regularidad, no tendrás exito. Un programa de 
ejercicios se puede considerar "regular" cuando se 
lleva a cabo Cualro O cinco veces por semana. 

Si realizas intensos ejercicios varios días 
seguidos, el glucógeno (hidrato de carbono) de lu 
cuerpo se reduora enormemente, por lo que 
asegurate de que lomas períodos de descanso 
adecuados en lu programa, 


2 Equilibrio 


Para una forma lísica total, tu programa deberá 
inclu todo tipo de ejercicios. 


3 Progresión 


Debes entrenarte progresvamente y Usar todos lus 
grupos de músculos; ho intentes ejercicios más 
duros hasta que puedas con los fáciles. 


4 Sobrecarga 


Tu cuerpo se adaptará a la cantidad de tensión 2 
Que lo sometas, Debes trabajar lus sistemas 
cardiovascular y muscular pór lo menos hasta el 

SÚ por ciento de su capacidad de mejora: esto se 
llama "sobrecarga". Deberás incluir suficiente 
sobrecarga de modo que resulle desaliante, pero no 
deberás quedar exhausto. 


5 Isocinético 


Los ejercicios isocimálicos o de resistencia combinan 
los principios de los ejercicios isomélnicos y los 
isotónicos, y normalmente requieren equipo 
especial, como los existentes en modemos clubes 
deparivos o gimnasios, Este aquipo está diseñado 
para aumentar la cantidad de resistencia conforme 
aumente la presión de lus músculos 


Ciertas máquinas de pesas sirven para 
realizar ejercicios isocinéticos (“de igual 
velocidad”), en los que varian la longitud y 
la carga muscular durante el movimiento. 


5 Variedad 


Incluye tanta vanedad como puedas en lu programa: 
de otro modo, puede que le aburras o pierdas 
mterés. El entrenarmento físico es un trabajo duro y 
para permanecer motivado durante un targo periodo 
de lempo deberás estar probando constantemente 
nuevos modos de manlenerte en lorma. 


6 Flexibilidad 


A menos que lleves a caba con regularidad 
ejercicios-de lexibilidad, tus ariculaciones y 
musculos perderán su elasticidad y se entumecarán 
Ello puede ocasionar dolores, sobre todo en la parte 
inferior de la espalda 

Los ejercicios pasos de extensión son los más 
electivos: extendes diversos músculos loda la 
posible y después los mantienes an esa posición 
durante lemnos vanables. 


En los ejercicios isocinéticos, la resistencia 
aumenta conforme lo hace la presión 
muscular. Cuando nadas, la resistencia del 
agua aumenta al avanzar con más fuerza. 


La variedad es la sal de un programa de 
ejercicios; un entrenamiento repetitivo 
puede desanimar rápidamente. Estas 
zonas de ejercicio al aire libre, muy 
populares en Europa y Estados Unidos. 
ofrecen una amplia opción de actividades 
y están cada vez más presentes en los 
grandes parques españoles. 


Los ejercicios de flexibilidad son muy 
importantes para evitar el entumecimiento 
de las articulaciones, que suele ocurrir 
cuando no se las ejercita lo suficiente. 


Ahora que conoces los principios para cons 
máxima forma física, ya puedes ponerlos an 
práctica. La proxima sernana empezamos un 
programa de preparación fisica pará ponerte en 
forma en 10 semanas. Al final puedes volver a medir 
li nivel físico Can el examen lísico y comparar los 
resultados. 


Asi que únete a nosotros la próxima semana: 


ésta es tu oportunidad para ponerte lotalmente 
en forma en el Programa de Preparación para el 
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Los medios acorazados norteame- 
ricanos han tenido una historia ac- 
cidentada desde la Segunda Guerra 
Mundial. Aunque dos divisiones aco- 
razadas, dos mecanizadas y dos re- 
gimientos de caballería acorazada 
norteamericanos constituyen el nú- 
cleo de la fuerza militar de la OTAN 
en Europa, no hay que dar por senta- 
do que los 5 000 carros de combate 
con que están equipadas tales uni- 
dades son de un nivel universalmen- 
te alto. 

El primer carro de combate de la pos- 
guerra, el M47, no fue ningún éxito y, aun- 
que fue vendido o cedido a gobiernos alia- 
dos de todo el mundo, nunca fue adoptado 
por completo por el Ejército de Estados 
Unidos, El M48 comenzó a fabricarse en 
1952 y supuso un adelanto importante, 
pero pronto resultó evidente que su cañón 
de 90 mm era inadecuado, 


La actualización del M48 

En 1960, el M48 recibió el cañón britá- 
nico 17 de 105 mm, construido en EE UU 
bajo licencia, y da este sencillo cambio 
nació el M60. La fabricación del MG0 co- 
menzó de forma algo pausada, pues en los 
15 primeros años sólo salieron 3 000 ejem- 
plares de la línea de producción del Arse- 
nal de Carros de Combate de Detroit. 
ademente, el gobierno entor- 
esarrollo, que no su fabricación, 
insistiendo en que había que dar priori- 
dad a la consecución de una torre capaz 
de albergar el inmenso sistema de misil 
Shillelagh de 152 mm, que por entonc: 
estaba en lase de prueb: y que consti- 
tuyó un espectacular fracaso—, en el carro 
ligero Sheridan. 

Se fabricaron trescientos nuevos carros 
de combate, denominados M60A2, con la 
nueva torre agrandada, mientras que otros 
243 M60 de serie fueron convertidos según 
terísticas. El cañón de 
asiado potente para el 

si caslonando serios problemas de 
estabilización y el control de tiro, pero, en 
lugar de reconocer la derrota, el Pentágo- 
no dilapidó millones de dólares (que hu- 
bieran sido mejor empleados en el desa- 
rrolo del propio M60) en vanos intentos de 
mejorar el sistema del cañón del MG0A2. 
Cuando el Shillelagh entró por fin en ser- 
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vicio (muy limitado) en 1975, se descubrió 
con desesperación que era poco práctico y 
se retiró casi de inmediato. 


Acuerdo internacional 

En 1963 se llegó a un acuerdo provisio- 
nal entre Estados Unidos y Alemania Fe- 
deral para fabricar un carro de combate 
avanzado según unas directrices radical- 
mente nuevas. Cuando los propios intere- 
ses nacionales condujeron a la desinte- 
gración de estos planes conjuntos, ambos 
países decidieron continuar el desarrollo 
por separado. Los planes de Alemania Oc- 
cidental tuvieron un éxito temprano con 
la introducción del Leopard en 1965, pero 
Estados Unidos tuvo menos suerte; pasa- 
ron diez años antes de que estuviese listo 
el primer Mi Abrams para las pruebas. 
Aunque la producción del M60 continuó 
ininterrumpidamente durante 25 años, 
gran parte de los fondos para el desarrollo 
de carros de combate fueron malgastados 
durante ese período en el M60A2/Shille- 


lagh o en el proyecto M1 Abrams, astronó- 
micamente caro. 

Como resultado directo de ello, el M60 
nunca dispuso de los fondos suficientes y 
no se le puede considerar un carro de 
última generación y, aunque sigue consti- 
tuyendo la espina dorsal de los medios 
acorazados norteamericanos (según el MI- 
litary Balance 1986-1987 del Instituto In- 
ternacional de Estudios Estratégicos, hay 
688 M60 y 7 354 M60A3 en servicio), no se 
puede considerar en modo alguno un serio 
adversario del T-64B o el T-80 soviéticos, 

Desde finales de 1962, el M60 básico fue 
sustituido en la línea de producción por el 
más avanzado M60A1. Aunque era un 
avance importante respecto del modelo 
original, aún estaba lejos de serapropiado. 
Había que incorporar mejoras básicas al 
cañón, el motor y la suspensión para pro- 
porcionar al carro de combate algún grado 
de igualdad con sus sucesores que actual- 
mente operan en los principales ejércitos 
de la OTAN. Estas mej fueron final- 


mente incorporadas en la variante M60A3, 
que ahora forma el pilar de la flota agora- 
zada norteamericana actual. 

La torre y el casco son de fundición. El 
motor es un diesel de 12 cilindros Conti- 
nental AVDS-1790-2A RISE (por, en inglés, 


Equipo Seleccionado de Fiabilidad Mejo- 
rada), que desarrolla 750 hp a 2 400 rpm y 
proporciona una velocidad máxima en ca- 
rretera de 48 km/h, y está situado en un 
gran compartimiento en la parte posterior. 
La transmisión, colocada con el motor, 
tiene dos velocidades hacia adelante y 
una hacia atrás. La suspensión original, 
por barras de torsión, con sus seis ruedas 


Una mejor mecánica hace del M60 un 
vehiculo mucho más fíable que su 
contemporáneo soviético, el T-62, y su 
cambio de motor es bastante más rápido. 
El tardío MGOA3 está equipado con un 
sistema generador de humo similar al de 
los carros soviéticos, que crea una cortina 
inyectando combustible en el colector 

de los escapes. 


Izquierda: El Ejército 
israeli tiene más de mil 
'M60, ahora equipados 
con blindaje reactivo y 


Arriba: El M60 es 

el carro de combate 
más alto del mundo: 
el jefe tiene una 


ametralladoras cúpula tan grande 
adicionales para que ha sido utilizada 
suprimir las armas como torre en algunos 
contracarro. 


Izquierda: Se esperaba mucho del M60A2 
armado con el cañón/sistema de misiles 
Shillelagh de 152 mm, pero en la práctica 
resultó un fracaso humillante. Los 526 
MG60A2 fueron devueltos para su 
conversión en vehículos de zapadores. 


de carretera, la rueda tensora delante y la 
tractora detrás, se ha perfeccionado, mien- 
tras que la nueva oruga perfeccionada 
T142, con zapatas extraíbles, mejora enor- 
memente el entretenimiento en primera 
línea y las prestaciones todoterreno. 


Arriba: Un M60 avanza a través de un 
bosque bávaro en unos ejercicios. Las 
unidades acorazadas norteamericanas 
en Alemania están estacionadas en 
terrenos malos para los carros, donde los 
combates se librarían a corta distancia. 


El armamento principal consiste toda- 
vía en el viejo cañón M168 de 105 mm, 
pero ahora con estabilización completa 
en elevación y orientación, lo que facilita 
el tiro en movimiento. La torre, que puede 


girar los 360 grados horizontales en 15 


má 
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segundos y permite al cañón una eleva- 
ción de 20 grados y una depresión de 10 
grados, está equipada con un sistema de 
control electrohidráulico capaz de rever- 
sión al control manual en una emergen- 
cia, El cañón dispone de un enorme y 
eficaz evacuador que impide la acumula- 
ción de gases en la torre y una camisa 
térmica para asegurar un funcionamiento 
constante en cualquier condición meteo- 
rológica. 


Combinación de proyectiles 

La cadencia de tiro está entre los seis y 
los ocho disparos por minuto, El M60 lleva 
sesenta y tres disparos de diversas clases: 
264 izquierda y derecha del conductor, en 
el bulbo de la torre, tres bajo el cañón y 13 
de empleo inmediato. Es evidente que el 
efecto de un proyectil que penetre en cual- 
guier parte de la torre o de la parte frontal 
del chasis sería devastador para toda la 
tripulación. 

Se dispone de una gran variedad de 
munición —con un alcance eficaz máximo 
de 2 000 metros—, que incluye disparos 
APDS-T (perforante subcalibrado con ele- 
mento trazador), HEAT-T (de alto explosi- 
vo contracarro, con trazador) y fumigenos 
WP-T (de fósforo blanco, con trazador). 

Hay una ametralladora M73 de 7,62 mm 
montada coaxialmente al armamentó 
principal, en tanto que la ametralladora 
M85 de 12,7 mm instalada en la cúpula del 
Jefe de carro proporciona una protección 
local limitada. Cada carro lleva 5 950-car- 
tuchos de 7,62 mm y 900 de 12,/4+mm'- 

Todos los modelos de > están equi- 
pados con un sistema fumígeno por ín- 
yección de combustible en los escapes y 
con morteros para granadas fumigenas en 
los costados de la torre, así como un siste- 
ma del filtrado NBO y aparatos de visión 
nocturna pasivos y un proyector, también 
pasivo, sobre el armamento principal. 


El M60 por dentro 


El M60 es más grande y más pesado qu 


hable que parte de sus potenciales 
adversanos. y su superior control de tiro le 
ayuda a dar m fe si en situaciones 

potencialmente destavorabl 


o mp 
bindaje de un 
doble que el dol 7-62 


Variantes - 

Del modelo básico del M60 se han de- 
sarrollado el vehículo posapuentes AVLB 
(Armoured Vehicle Launched Bridge) y el 


de combate para zapadores CEV (Combat 
Engineer Vehicle). El primero consiste en 
un chasis estándar cuya torre ha sido sus- 
tituida por un grupo de martinetes hi- 
dráulicos y un puente de tijeras, capaz de 
soportar cualquier carro de la OTAN y de 
salvar una zanja de 18,288 m de anchura. 
El CEV, que entró en servicio en 1968, está 
basado en un chasis modificado de M60A1 
Armado con un cañón de demolición M135 
de 165 mm capaz de disparar proyectiles 
HEP [alto explosivo plástico) M123A1, una 
ametralladora coaxial de 7,62 mm y una 
ametralladora de 12,7 mm situada encima 
de la cúpula del jefe, el CEV tiene también 
una estructura elevadora en forma de “A” 
montada en la parte delantera del casco, 
una pala excavadora de accionamiento 
hidráulico y un cabrestante de dos veloci- 
dades con una capacidad de 11 340 kg, 


El blindaje del M60 es dos veces más 
grueso que el del T-62. Su cañón de 

105 mm puede inutilizar a los primeros 
modelos del T-72, como demostraron los 
israelíes en Libano durante 1982, pero 
necesitará mejor munición para batir al 
fuertemente blindado T-64. 


Protección de la torre 
EL MBOA! introduja esta 


montado en la parte posterior. El CEV es 
utilizado actualmente por los batallones 
de zapadores de combate para destruir 
fortificaciones enemigas, llenar trinche- 
ras, retirar obstáculos y construir empla- 
zamientos defensivos. 


El futuro 

Actualmente, el M60 y el M60A3 están 
en servicio en paises tan diversos como 
Austria, Etiopía, Irán, Italia, Jordania y, por 
supuesto, dos Unidos. Hacia 1984 se 
habían fabricado unos 15 000 M60, y di- 
versos equipos de modernización, princi- 
palmente el sistema General Products Di- 
vision Teledyne Continental Motors, ase= 
gurarán que este viejo carro siga en activo 
hasta el próximo siglo. 

En una serie de fuertes ataques lanza- 
dos durante la Conferencia de Genera- 


La excesiva altura del M60 es peligrosa 
en las zonas llanas, pero no abundan los 
terrenos tan planos como una mesa de 
billar, Capaz de abatir su cañón 10 grados, 
el M60 está mejor capacitado para el tiro 
desde posiciones desenfiladas que los 
carros soviéticos, más 


les Ayudantes de la Guardia Nacional de 
EE UU celebrada en 1987, se pusieron de 
manifiesto varios problemas graves del 
sistema de termoimagen TTS del M60A3 y 


se propusieron planes para introducir un 
M60A4 modernizado. Se habló de defi- 
ciencias de movilidad en la suspensión y 
la planta motriz que ocasionaban falta de 


A 
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potencia, un control marginal a gran velo- 
cidad y una transmisión dura e ineficaz, 
Otros aspectos criticados fueron el eleva- 
do perfil del vehículo, su cúpula práctica- 
mente inútil, su mala protección NBQ, su 
escaso blindaje y deficiencias del control 
de tiro. 


Mejoras 

Se sugirieron numerosas mejoras, que 
iban desde la introducción de blindajes 
añadidos hasta la instalación de un nuevo 
cañón de 120 mm, pasando por la adop- 


La inmensa mole del M60 destaca 
cuando se está cerca de ella. A diferencia 
de los soviéticos, los norteamericanos 

no subordinan la comodidad de la 
tripulación a la ventaja táctica. 


Evaluación en combate: comparación 


Especificaciones 
Tripulación: 4 

Peso en combate; 

52 toneladas 


69m 
1,27 m 

Armamento: 1 cañón de 

Úlilizado por Israel, el MBO ha sido superior a sus rivales soviéticos 105 mm; 1 MG de 7.62 mm 

contemporáneos, el 1-55 y el T-62, pero los últimos M6O salidos de la lnea de y 1 de 127 mm 

producción, en agosto de 1987, se enfrentan a unos adversarios mucho más 

fapaces: los 1-64, T-72 y 1-80. Frente a ellos, la potencia y armamento del M60 Valoración 

es Inferior, y sus cimensiones son excesivas Una nueva munición para el cañón de — Potencia de fuego — "Ej B0 fue un diseñ 

105 mm poctía equilibrar algo la balanza, per o. poco hisplrado, 
05 podría equilibrar algo la bala ero a menos que se lleve a cabo Protección su alos cal soviéticos 


Un programa global de modernización, el MBO no podrá enfrentarse a los carros Antigúedad 
soviéticos en igualdad de condiciones Usuarios anteriores gracias a su mejor mecánica. 


14 hp/tonelada 
Longitud: 


(M4BA2] 
Tripulación: 4 
Peso en combate; 47 1on. 
Velocidad en carretera: 
48 km/h 
Relación potencia-peso: 
17 hpfonelada 

:68m 
Altura: 3,1 m 
Armamento: | cañon de 
90 mm; 1 MG de 7,62 mm 
Puesto en producción durante la guerra de Corea, el M48 se fabrico entre 1952 y 1 de 12,7 mm 
y 1958, y demostró que el diseño de carros norteamericano tenía que aprender 
mucho de la URSS en terminos de potencia de fuego, protección y torma balistica. Valoración 
Al diseño básico siguieron siete variantes, cada una más capacitada que la anterior Potencia de fuego 


Siguen en activo muchos ejemplares por todo el mundo; es un vehículo mediocre, — Protección Inferior a los carros soviéticos, 
que se convirió en un potente carro de combate con la adición de un cañón de Antigúedad el M48 fue el principal medio acorazado 
105 mm y modernos sistemas de control de hiro, Usuarios de EE UU en Vietnam. 


(155) 

Tripulación: 4 

Peso en combate: 36 ton. 
Velocidad en carretera: 


50 kmón 
Relación 
16 ho/tonelada 
Longitud: 6.45 m 
Altura: 2,4 m 

Armamento: 1 cañón de 
La serio 154/55 ha entrado más veces en acción que cualquier otro carro de O 
posguerra, y se eslima que se construyeron más de 100 000 ejemplares. Las y 
formaciones soviéticas de segunda ha siguen ublizándolos; son carros populares Valoración 
en el Pacto de Varsovia y ningun ejército africano o de Oriente Medio equipado por 
a URSS carece de cierta cantidad de ellos. Los T-54/55 son incómodos, agotadores 
en su conducción y fisnen un cañón poca preciso. Por otra pane, son ligeros y muy 
robuslos, presentan un blanco pequeño y son fáciles de mantener. 
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El carro fabricado en mayor número 
desde la Segunda Guerra Mundial, el 
1-54/55, es primitivo pero robusto. 


cion del motor AVDS 1790 de 1 050 hp. 
Se cree que esta modernización costaría 
730 000 dólares por vehículo, de modo que 
las finanzas tienen la última palabra a la 
hora de decidir acerca de este ambicioso 
plan. Si la Guardia Nacional se sale con la 
suya y se modifican los 420 carros previs- 
tos, todo el programa de conversión estará 
listo para 1997. Para entonces el Abrams 
habrá desplazado al M60 por completo de 
las unidades de primera línea. En agosto 
de 1987 se entregaron los últimos M60 y se 
cerró la línea de producción. 


Un MGO gira su torre a las 4 y dispara en 
movimiento, una capacidad de la que 
carece el 7-62. La mayor velocidad de giro 
de la torre y un superior control de tiro dan 
al MGO una mayor Mlexibilidad táctica. 


del M60 con sus rivales 


40 toneladas 
Velocidad en carretera; 
50 km/h 
Relación potencia-peso: 
14,5 hpfonelada 

: 663 m 
Altura: 2,4 m 
Armamento: 1 cañón de 
115 mm, 1 MG de 7,62 mm 


ido de las unidades acorazadas soviélicas en los años 198 12,7 mm 
Selenta, pero ya ha sido sustituido por los 1-64, T-72 y T-80 en las formaciones y ñ 
de pirimora línea, El T-62 es inferior al MGO en cuanto a control de tiro, Valoración 
Su cañón de ánima lisa es precigo hasta los 1 500 metros, y la combinación Potencia de fuego "” 
de bindaje bien inclinado y una baja silueta, normal en los carros soviéticos, Protección .. A pesar de su baja silueta y su potente 
le proporciona una protección adecuada, Por contra, la precisión del cañón Antiguedad se... armamento, el T-82 presenta varios 
se delenora rápidamente y su cadencia de tiro es baja en comparación con los Jsuarios sm. com portal 
carros de la OTAN. venis de Importanals: 
Especificaciones 
Tripulación: 4 
Peso en combate: 
54 toneladas 
Velocidad en carretera: 
48 km/h 
Relación potencia-peso: 
135 hp/tonelada 
Longitud: 7,52 m 
Altura: 29 m 


Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 2 MG de 7,62 mm 


Pocos años después de que las formaciones acorazadas soviélicas tecibieran 


al 7-82, el Ejérolo briánico se equipó con el Cuetian, bastante suneñor e Valoración 

indudablemente él mejor carro de los años sesenta, Su cañon de 120 mm podía Potencia de fuego — *"*" 

destruir cualquier catre rival, su blindaje era mejor que el del MGO y aun es superior Protección ».. El diseño del Chieftaín fue mucho más 
a esle carro norteamericano en muchos aspectos, Su principal desventaja reside en  Antigúedad »s== cuidado que el del M60, por lo que 

el motor, muy fallo de potencia para un vehículo tan capaz. Usuarios e es un carro bastante mejor. 


Tripulación: 4 

Peso en combate: 

36 loneladas 

Velocidad en carretera: 
65 krm/n 

Relación 

20,75 hpftonelada 
Longitud: 7.09 m 
Altura: 25 m 
Armamento: 1 cañón de 
105 mm: 2 MG de 7.62 mm 


El Leopard 1 apareció justo después que el MS0 y supuso un acercamiento muy 
distinto al diseño de carros de combate: su menor blindaje le hacía bastante rápido Valoración 
y le daba una relación potencia-pesa insuperable. Armado con el mismo cañón de Potencia de fuego — *** 


105 mm que los úlimos Má8 y M60, el Leopard 1 tenia velocidad y potencia de Protección ” El Leopard es radicalmente distinto al 
luego, pero encajaba mal. Como el M60, es un vehiculo más cómodo que el T-55  Antigiledad a. M6O y sacrifica protección blindada en 
y el 1-62, y se ha exportado en cantidades notables. Usuarios eS aras de la movilidad. 
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Caza 
con 


En tus excursiones por la zona, has 
localizado señales de grandes ma- 
miferos. Si puedes matar uno, dis- 
pondrás de una gran cantidad de 
carne para consumir y guardar, ade- 
más de una piel y huesos muy útiles. 
Pero, ¿cómo atraparás al animal? Entre las 
muchas técnicas de caza de que dispones, 
el viejo método de la lanza es una res- 
puesta práctica. Las lanzas son fáciles de 
hacer, fáciles de aprender a utilizar y te 
permiten cazar en movimiento. 

De hecho, las lanzas son tan eficaces 
que el hombre primitivo, que cazaba en 
grupo, era capaz de matar animales tan 
grandes como el mamut. En zonas en las 
que los grandes carnívoros constituyen 
una seria amenaza a tu supervivencia (evi- 
dentemente hay que evitarlas), una lanza 
es la disuasión más eficaz que puedes lle- 
var contigo, pues estos depredadores ya 
habrán conocido casi con toda seguridad 
los cuernos y cornamentas y, por ello, ha- 
brán aprendido a respetar las largas pun- 
tas afiladas. Incluso hay cuentos nativos 
americanos sobre grandes osos pardos que 
huían de las lanzas, pero no les hagas 
mucho caso. 


Lanzas simples 

La lanza más rápida y fácil de hacer es 
la “auto lanza”. En su forma más ruda, 
consiste simplemente en un trozo recto 
de madera dura con una punta afilada. 
Puedes perfeccionarla bastante endure- 
ciendo la punta al fuego y dándole forma 
de hoja. Pero la auto lanza es un arma 
primitiva y brutal, y un hábil supervivien- 
te debe procurar siempre matar limpia- 
mente, reduciendo al mínimo el sufrimien- 
to de su pri 

Una lanza eficaz debe tener un borde 
afilado lo bastante ancho como para cau- 
sar hemorragias, pero no tan ancho que no 
pueda perforar órganos vitales. Por ello, la 
parte más importante de una lanza es la 
punta. Como superviviente nunca podrás 
estar seguro de los materiales de que dis- 
pondrás, así que mientras más amplios 
sean tus conocimientos sobre el diseño de 
lanzas, mejor. 

Básicasmente, las lanzas se dividen en 
dos categorias: lanzas de presión y lanzas 
arrojadizas. Como su nombre indica, las 
primeras se usan a muy corta distancia, 
por lo que la punta puede ser grande, pues 
se garantiza una gran fuerza de impacto, 
b14 
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lanza 


ES 
A 


Arriba: Una punta Atlat! mesolítica. La 
punta de piedra ha sido introducida a 
presión y encolada al asta. Los dientes 
fijan el arma a la herida además de 
constituir un borde muy cortante. 


Zona de impacto 
Una lanza mata al provocar hemorragia. 
Debe ser hincada o arrojada contra la 
cavidad pectoral. y lo Ideal sería que 
penelrase lo bastante profundamente 
para dañar los pulmones y el corazón. 


En la “posición de lanzamiento de 
acecho”, la lanza se lleva preparada 
para arrojarla. No se debe tornar impulso 
hacia atrás, sino realizar un lanzamiento 
corto y potente. 


Punta de lanza de madera de boj endurecida al 
fuego. La forma es tn término medio entre una hoja 
ancha, para producir un máximo de daños, y una 
punta lina, para permitir la máxima penetración, 


Lanza o arpón en asta de cuerno magdaleniense. 
Se le puede dar esla forma a la punta simplemente 
dividiendo el palo y amarrando en él ta punta con 
cuero crudo, 


Punta de lanza de pizarra. Se tabrica ljando la 
pizarra, que se puede montar sobre el palo cortando 
Ásle 0 Abriendo una sección central y atándola cor, 
cuero crudo. 


Punta de lanza de presión con lascas de sílex. 
Ruda pero muy efectiva; las lascas se encolan para 
proporcionar un borde Cortante duradero y 
extremadamente alado. 


Gran punta Altatl de piedra. Es capaz de atravesar 
la caja torácica de un ciervo, 


Punta de lanza de indio 


norteamericano. Átada con 
piel de gamo, tiene una punta de piedra con un filo 
hecho por presión. 


Caza con lanza, 


Las lanzas arrojadizas, por otra parte, se 
usan a gran distancia: tienen que ser lige- 
ras para poder volar rápidamente y la 
punta tiene que permitir la perforación, 
pues la fuerza de impacto de una lanza 
arrojadiza puede variar enormemente. Las 
puntas de las lanzas arrojadizas también 
pueden ser espinosas. 


Elección de tu lanza 

El diseño que elijas deberá sera la me- 
dida de tus circunstancias y con una presa 
específica en mente. Evidentemente te 
's limitado en los materiales. Si tienes 
dificultades en encontrar un buen palo, 
piensa en utilizar un material más ligero: 
junco, bambú, saúco, con un corto y duro 
tallo de madera. 

La longitud de la lanza también es im- 
portante. En lo que a animales peligrosos 
respecta, necesitarás, claro está, una lanza 
larga, pero si estás en una zona de mato- 
rrales puedes encontrarte con que la lanza 
larga es demasiado pesada. Intenta equili- 
brar los distintos factores. Por último, ase- 
gúrate de que estás a gusto con su tacto 
y peso. 


Cazar con lanza 

Para cazar con lanza necesitas estar lo 
más cerca posible de tu presa. Sólo puedes 
hacer esto acechando con cuidado y pres- 
tando atención al camullaje y la oculta= 
ción. 


1 Caza con lanzas de presión 

Se utilizan desde posiciones elevadas 
junto a rutas usadas con frecuencia por el 
animal. Cuando éste pase junto a ti, em- 
bístele con la lanza. El mejor escondite es 
un árbol, pues los animales rara vez miran 
hacia arriba. 

Otra ventaja de estos escondites altos es 
que puedes dejarte cuer sobre tu presa, 
lanzando todo el peso de tu cuerpo sobre 
tu arma. 

El inconveniente de este mótodo de ci 
es que es estático; puedes pasar muchas 
horas sín resultados, esperando atacar, 


2 Caza con lanzas arrojadizas 

El éxito se consigue más en el acecho 
que en el lanzamiento y un buen acecha- 
dor debe ser capaz de acercarse a pocos 
pasos de la mayoría de las presas. Pero, si 
es necesario, una lanza arrojadiza puede 
utilizarse desde cierta distancia. 

El uso de una lanza arrojadiza no es 
igual que el de una jabalina. Tras acercar- 
se acechando a pocos metros de la presa, 
no puedes arriesgarte a levantarte o a elec- 
tuar un gran movimiento de tu brazo lan- 
zador hacía atrás antes del lanzamiento. 
Deberás lanzar el arma antes de que tu 
presa detecte cualquier movimiento, In- 
tenta permanecer oculto todo el tiempo; s] 
falla tu primer lanzamiento, puede que 
tengas una segunda oportunidad. 
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Es una verdadera prueba de lus sí 
como un método válido para matar grandes 
animal salles sobre la pr 

ambas manos y el impulso de lu caída pi 
introducir la la ss omopíatos, Mira 
dldadosamente ro de la fotografía de la 
derecha y verás al ca. 


Arrojar la lanza 

Tras acercarte acechando a tu presa muy 
lentamente, atrasa el brazo lanzador como 
sl fuera un muelle en tensión, No lo retires 
por detrás de tu hom ello significaría 
que tendrias que girar el tronco, En lugar 
de ello, aprovecha la resistencia de tu hom- 
bro como si fuera un amortiguador desde 
el que se genera toda tu fuerza de lanza- 
miento. Si crees que te puede servir, le- 


Abajo; No arrojes una lanza como sí fuera 
una jabalina deportiva: arrójala como un 
dardo, con un movimiento potente y 
constante. 


Sendas de animales 

Los animales suelen viajar por sendas muy 
usadas. Esto es lo que deberás buscar cuando 
elijas lu lugar de emboscada 


vanta tu mano libre como ayuda para 
apuntar. 

Cuando estés preparado, arroja la lanza 
como un dardo en un solo movimiento 
explosivo. Sigue el movimiento y perma- 
nece quieto. No vayas a por el animal 
herido, sino que permanece oculto hasta 
que la presa caiga para después rematarla 


Caza con lanza, 


rápidamente. Ésta es la teoría, pero Inclu- 
so para los expertos las cosas no siempre 
son tan fáciles; suceda lo que suceda, man- 
tén la calma. 


Mejora de las lanzas 

El peso y tamaño de una lanza es pro- 
porcional a la fuerza de propulsión. En 
términos de supervivencia, esto significa 
que mientras más rápido vuele la lanza, 
más ligera y corta puede ser. Para hacer 
que una lanza vuele rápidamente se noce- 
sita más fuerza impulsora. 


Extensiones del brazo 

Puedes hacer que una lanza ligera vuele 
rápidamente utilizando un propulsor adi- 
cional conocido por los aztecas como At- 
latl y porlos aborígenes australianos como 
Woomera. 

En términos sencillos, se trat de una 
extensión del brazo que permite mayor 
efecto de palanca. Consiste en uná rama 
de madera de entre 45 cm y un metro de 
longitud, con un gancho en un extremo 
que se sitúa en una incisión de la cola de 
la lanza. Se maneja con un brazo libre y 
una acción de muñeca rápida. 

Los propulsores aumentan el alcance y 
la velocidad de la lanza. Para que sean 
más precisos, se puede arrojar la lanza 
como si fuera una flecha. 

El Atlatl 

Mientras más largo sea tu brazo, con más fuerza y 
más lejos puedes arrojar u lanza. El Alla (arriba) 
Duede aumentar lu alcance considerablemente; no 
Es Un aparato que se domine de la noche a la 
mañana, pero con paciencia y práctica aumentara 


enormemnente tu pericia. Este es un Allal! listo 
para el lanzamiento. 


Derecha: El Alla! y el similar Woomera del 
aborigen australiano son simples palos de madera 
con un gancho en un extremo, usado para arrojar 
lanzas ligeras, Pueden tener hasta un metro de 
longitud. 


do el Atlatl 
El uso del Allall puede dar a una lanza ligera arrojadiza toda la potencia de penetración de un arma mucho más pesada. La lanza se proyecta a gran velocidad desde 
el aparato mediante un giro de muñeca bien practicado, Sigue la lanza con la vista y permanece quieto. Recuerda que no debes Ir ras las presas heridas. 
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Preparación para el combate SEMANA 25 
ES TITEAES e OR de Comandos 


AL ads, por el órego fondo delo 

a Piscina de Pedro, el agua helada llega 
hasta el pecho. También está repleta de 
[errar nod tu peso 


parece 


doblado. Tienes 7: 


mínutos para terminar este agotador 
id la il 


Me 


Hasta ahora has hecho marchas rá- 
pidas, has vivido en una cueva, has 
.|caminado de noche y con nieve en 
Dartmoor, has estado sentado du- 
¿| rante dias en una trinchera enfanga- 
da y has pasado por la pista de aplí- 


podías imaginar. A estas alturas ya de- 
'berías ser inmune al dolor, al cansancio y 
a la incomodidad. Pero ésta es la semana 
en-la que inicias un entrenamiento espe- 
cializado para el ejercicio final y para la 
importante prueba de Comandos. Si creías 
que ya podías con todo, espera y verás. 


Campo de obstáculos 
La pista de resistencia forma un circuito 
circular situado en una parte especíal- 


mente húmeda y montañosa de Wood- 
bury Common. El campo de obstáculos 
propiamente dicho mide unos cuatro ki- 
lómetros de largo, pero tiene que ser se- 
guido inmediatamente por una carrera de 
seis kilómetros hasta el campamento, 
donde te harán un examen de tiro para 
comprobar que aún puedes funcionar 
como fusilero. Tienes 71 minutos desde el 
comienzo de la prueba de resistencia hasta 
el campo de tiro de Lympstone, de 30 me- 
tros. 

“Agrúpense en sus sindicatos.” 

Trahajáis en grupos de tres hombres. En 
el pequeño bosque que hay encima del 
campo os quitáis las bufandas y las colgáis 
de un árbol El sargento de sección oficia 
un pequeño ritual. Toda la tropa se arrodi- 
lla delante del árbol, adornado con las 


prendas de lana, y canta al unisono: “Oh, 

árbol de las bufandas, dame luerza para 
aprobar el curso de resistencia en setenta 
y un minutos”. Segundos después ya estás 
lejos, integrado en el primer sindicato y 
corriendo colina abajo hacia la primera |* 
pareja de túneles. 


túnel de los horrores 

Hay cinco obstáculos de túneles en total 
v el primero es el más fácil. Pasas agacha- 
do y arrastrando los ples. Después, los tres 
juntos corréis y saltáis por una profunda: 
garganta, yendo a parar al fondo de la [ 
Piscina de Pedro. Según las últimas lluvias 
y tu peso en concreto, la Piscina de Pedro 
te llegará porel pecho o te cubrirá. Hay un 
largo trecho de agua con corrientes y una 
sola soga a la que agarrarse. Vadeáis con el 
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fusil al hombro y la mano tapando lá bo- 
cacha, mientras la otra mano se agarra a la 
soga. En el otro extremo, todavía respiran- 


E do con dificultad, entráis- a cámara lenta 


en la inclinada senda colina arriba desde 
la piscina, 

Cuando llegas a lo alto del cerro tus 
piernas son de plomo, los pulmones an- 
slan airo y el corazón golpea con furia. Os 
gritáls unos a otros para estimularos y 
seguire! curso del arroyo que os lleva a los 
túneles de agua. Aguí hay dos piscinas 
donde el agua llega al pecho, separadas 
por un túnel de dos metros de longitud y 


¿| menos de un metro de diámetro que está 


Los fusiles se colocan a un lado en este 
obstáculo y tenéis que trabajar en equi- 
po para pasarlo. Un hombre permanece a 
cada lado del túnel. El tercero aspira una 
bocanada de aire y después se introduce 
en el túnel. El primer hombre lo empuja 
todo lo lejos que puede, rematando con un 
impulso en sus botas, mientras el segundo 
hombre, con la cara casi bajo el agua, lo 
alcanza, agarra sus manos separadas y tira 
de él rápidamente. No hay tiempo para 
esperar a recuperarse. Todos en marcha 
de nuevo. 

Colina arriba, otra vez, hasta que llegáis 


Abajo: El recorrido de resistencia es un 
temido examen de tu forma física y 
moral. Corres 


siguiente obstáculo, después de una ca- 
rrera colina abajo entre barrancos y gru- 
pos de pinos, es una piscina llena de fango 
con.el agua por las rodillas y cuyo fondo se 
adhiere a vuestras botas como en una pe: 

sadilla. Sigue una larga carrera, con nu- 
merosas colinas pequeñas y perversas, 
hasta que legáis por fin al obstáculo que 
todos temen: el Túnel Sabelotodo. 


Húmedo y estrecho 

El Túnel Sabelotodo mide unos 20 me- 
tros de largo, es recto y tiene una estrecha 
ánima que araña lus pertrechos a cada 
centímetro del camino. Te arrastras dolo- 


5 totalmente sumergido y lleno de agua. 


aun sendero que os lleva junto al valle. El 


rosamente apoyándote en los codos. En el 
E AR 


Ss 


Preparación para el combate 


fondo del pasadizo hay agua, que va 
parara tu rostro debido a los esfuerzos del 
hombre que va delante tuyo. Después te- 
néis que pasar directamente a un segundo 
túnel, esta vez de mayor diámetro pera 
con curvas que matan toda la luz exterior 
y un suelo que aparece repleto de enor- 
mes guijarros. 

Queda otro más, Una carrera colina arri- 
ba os lava 4 un largo túnel zigzagueante 
que termina de pronto en ángulo recto. 
Guando sales, parpadeando ante la luz 
igual que un búho, el sargento de la sec- 
ción está allí para pasar revista a lu arma. 
Una rápida inspección y el aviso de que, 
cuando vuelvas al campamento, sólo se te 
permitirá una rápida limpieza del fusil 
antes de tener que dispararlo. Algunos ya 
están alascados por el barro y la arena, y 
todos están mojados. 

Desde este momento cotréis contrarre- 
10). Pasas porel punto de salida, recoges tu 
bufanda del árbol e inicias la ya familiar 
carrera de seis kilómetros de vuelta al 
campamento, 


Pruebas de tiro 

Algunos sindicatos han conseguido aho- 
rrár un poco de tiempo; otros han perdido 
cualquier posible ganancia. De vuelta en 
Lympstone, mientras cada sindicato lloga 
al campo de tiro, tenéis que recitar vues- 
tros nombres y números y pedir permiso 
formalmente para entrar al mismo. Esta 
parte de la prueba sirve para comprobar 
que conservas la coherencia y que contro- 
las todas tus facultades después de esta 
agotadora prueba. Presentas el arma para 
una nueva inspección y después desmon- 
tas velozmente el fusil y leaplicas un poco 
de aceite. En grupos de tres, los miembros 
del equipo de instructores os colocan en 
dos o tres posiciones de tiro distintas. Os 
observan para probar vuestra coordina- 
ción, seguridad y eficacia. Os permiten 10 
disparos y seis deben dar en el blanco: 
cinco fallos suponen el suspenso de la 
prueba, por muy rápido que hayas recorri- 
do la pista de aplicación. 

“Un cero grande y redondo, Roberts. 
Tanto esfuerzo para nada.” 

Debes limpiar y secar todo tu equipo 
durante la noche. Has conseguido seis 
blancos, pero te pasaste medio minuto por 
encima de los 71 minutos permitidos. 

Los ejercicios con helicópteros consti- 
tuyen el momento culminante de la Se- 
mana 25, un regalo para los que nunca han 
montado en este tipo de aparatos, o, lo que 
es lo mismo, para casi toda la sección. 
Empieza el día con una teórica sobre ope- 
raciones heliportadasa cargo del jefe de la 
sección, en la que os explica los pros y los 
contras de las mismas. En tu carrera como 
RM conocerás una gran variedad de heli- 
cópteros —Lynx, Sea King Wessex, Scout, 
Gazelle— utilizados por la Royal Navy y la 
Royal Air Force. 
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Normas de seguridad 

Las zonas de peligro se luminan en la 
pantalla del aula. Tienes que alejarte de 
los rotores principal y de cola, los motores 
y los escapes, de los sacos de flotación y de 
li antena de radio HF, que puede dar una 
potente descarga. En terreno inclinado tie- 
nes que tener especial cuidado al embar- 
car y desembarcar para evitar al rotor prin- 
cipal. Te acercas y sales del aparato por las 
2en punto y no puedes hacernada a menos 
que te lo indique la tripulación. 

Nose puede fumar; hay que utilizar los 
cinturones de seguridad, y las armas no 
pueden llevar las bayonetas caladas y sí 
con el seguro echado y las partes móviles 
en su posición adelantada. Un último aviso: 
nunca lleves prendas sueltas cuando subas 
a bordo, pues pueden ser succionadas por 
la toma de aire del molor. También se 
efectúan ejercicios de atrincheramiento. 

En Woodbury Cominon se pasa la mitad 
del día practicando ataques a nivel de 
pelotón y de sección. A la mitad del ataque 
de la sección llega el helicóptero, inmenso 
yoscuro, llenando el aire de vibraciones, y 
aterriza en el punto de encuentro (PE), 
situado a medio kilómetro, donde os espe- 
ra. Es un Ses King. Después del ataque a 
nivel de sección os quitáis el camuflaje y 
farmáis en tres pelotones. El Sea King vuel- 
vea la vida, efectúa un rápido circuito y 
después vuelve a tierra. El tripulante de la 
compuerta hace una señal con el pulgar y 
tu pelotón corre agachado bajo el zambi- 
do delos rotores. De uno en uno, en rápida 
sucesión, subis a bordo. Os abracháis los 
cinturones y dais la seña), y el Sea King se 
inclína y remonta el vuelo para efectuar 
un rápido circuito sobre el coto. 


Quedan tres más - 

De vuelta otra vez al punto de encuen- 
tro. Éste es el primero de cuatro viajes; en 
el segundo se sigue la misma rutina, sólo 


excepto cuando un 
e acinies de los procecimientos 
de je de emergencia. 


El Sea King se mantiene en estacionario a 
unos diez o doce metros sobre el suelo 


que esta vez el Sea King permanece esta- 
cionario sobre el suelo y tenéis que saltar. 
En el tercer y cuarto viajes debéis bajar 
por una soga desde una altura de unos 12 
metros. 

De nuevo os apercibis de lo interesante 
que ha sido aplicarse a los ejercicios de 
cuerda en el gimnasio, Ahora, en efecto, 
resulta mucho más fácil descender por la 
soga desde el helicóptero, cargados con el 
fusil de asalto, el casco de acero y todo el 
equipo de combate. Fue un esfuerzo Con- 
siderable pero que ahora arroja sus 
dividendos. 

El último viaje es desde Woodbury hasta 
el campo superior de Lympstone. Es un 
largo vuelo; os sentis eufóricos mientras 
observáis cómo los campos. se deslizan 
bajo vuestros ples, Entonces, de repente, el 
Sea King empieza a descender con una 
velocidad que encoge vuestros estómagos 
y empieza a sonar la sirena Todos se colo- 
can en la posición para un aterrizaje de 
emergencia, con las armas bajo los pios, el 
cuerpo inclinado hacia delante, la cabeza 
agachada, sujetándose al asiento con una 
mano y al cinturón con la otra. 

Entonces el aparato se remonta nueva= 
mente, Emergencia terminada: sólo era un 
simulacro. 

El alivio os invade. Bajáis luego por la 
soga hasta el campo de juego, La próxima 
vez que os montéis en un helicóptero será 
en el ejercicio final. Quien más quien 
“menos, todo el mundo espera ansiosamen- 
te que llegue ese momento. 


La amenaza: un coche 
bomba explosiona junto a un 
Juzgado. Fue colocado allí 


para asesinar a Jane Watt, 
una abogada hija de un Juez. 
Sir detectó el 


Grandes coches bomba 
tienen capacidad para 
destruir bloques de pisos 
enteros, y una de las 
funciones de los PRV es que 
a los terroristas les resulte 
más arriesgado colocarlos. 


Cuando la situación de 
seguridad se deteriora, 
se llama a las Fuerzas 
Armadas para que 
ayuden al poder civil. La 
actual polícia en Irlanda 
del Norte es respaldada 
por el Ejército en zonas 
de alto riesgo, En la 
fotografía, un oficial del 
RUC, armado con un 
subfusil Sterling, al 
mando de un puesto de 
control en el centro de 
la ciudad de Belfast. 


D INTERNA N.* 4 


No hace falta mucho explosivo para 
matar a alguien. Imagina lo fácil 
que es esconder una caja de cerillas 
en un vehículo y tendrás una idea de 
lo dificil que puede resultar un re- 
gistro minucioso: es como buscar 
una aguja en un pajar. Se 
entrenamiento altamente 
para registrar bien un coche; y un lugar 
donde es probable que tengas que hacorlo 
es en áreas conil ¡s, tras delener un 
vehiculo en un control de carretera: E 
Estos son los puntos y principios gene- |* 
rales del registro de coches; necesitarás 
cla antes de 
pode, r considerarte apto, no sólo para saber 
qué buscas, sino tambión cómo y dónde 
buscarlo. 
Hay tres tipos de registros de vehículos: 


1 Rápido, 
2 Minucioso. 
5 De taller 


Normalmente, llevarás a cabo registros 
de las dos primeras clases. Los de taller 
implican desmontar completamente un 
vehículo, lo cual es un trabajo especiali: 
do que requiere equipo también espi 
lizado. 

Como siempre, lo que hagas depénd 
. nstancias. Un registro rápido 
bien puede convertirse en uno minucioso 
a discreción del oficial en jete, ya sea de- 
bido a la información recibida o bien a la 
intuición de los registradores de q lego 


Nunca dejes que el conductor te apre- 
mie en tu examen. invariablemente, la 


1 VW "Escarabajo" 

El salpicadero € ble desde el 
—delantero— y consilluye un buen 
2 Renault 4 

Los arcos de las n 

el interior de 

para ocu 


3 Hillman Avenger 


1 De retardo 


incille mecanismo de 
Jartador: se puede 


y le guantera. 
ón por presión 
aun añetacto exploswo cuando se loca, 
yompiá, cuando se pisa el pedal del 
acelerador 
3 Detonación por tirón 


Tna de Un alambre cuando se abre una puerta 

0'se levanta un asiento, y se puede hacer com 

tales corrientes 

4 Detonación por Inclinación 

dispara por un movimiento de Ielinación: 

lo qué es adecuado para instalano 
2 puede detonar al elovar.el. cor! 

lebalo, 

5 Detonación térmica 

8 puede siluar:en el compartimento del motor 

1 el tubo de escape, donde ell artefacto 

y ciora lemporalira, 


$ Control remoto 


olisilcaido; el control. por 
lor dátonar la carga 
igura al al momo 


gente tendrá prisa para “reunirse con un 
pariente” o “recoger a los niños del cole- 
glo”.Elinconveniente de un registro en un 
control puede enojar incluso al conductor 
más pacífico. Actúa con calma y formali- 
dad; nunca te coloques en posición de 
tener que contestar. 


El efecto de disuasión 

Los registros se realizan por dos razo- 
nes; la primera es la disuasión. El objetivo 
aquí es impedir que el terrorista lleve a 
cabo sus actividades clandestinas. $1, por 
ejemplo, registras todos los coches que 
habitualmente salen y entran de una base 
militar, es poco probable que los terroris- 
tas intenten ocultar armas en un vehículo, 
pues se arriesgan a que los capturen. 

Incluso los registros al azar de vehícu- 
los en controles de carreteras ayudan a 
impedir el contrabando regular de armas 
o droga, siempre que los inspectores sean 
eficaces en su trabajo. 


El registro especifico 

El segundo tipo de registro es más di- 
recto: es aquel en el que los informes su- 
gleren que un coche en concreto puede 
contener artículos de interés para los Ser- 
vicios de Seguridad. La ventaja aquí es 
que el grupo de inspección sabe qué bus- 
car y por ello puede estar especialmente 
vigilante, 


Izquierda: El comandante de una unidad 
comunica por radio el número de matricula 
de un vehículo sospechoso al “Vengeful", 
el sistema de ordenador de Irlanda del 
Norte que proporciona información al día 
no sólo sobre coches robados sino 
también sobre el conductor. 


1 Busca rastros de Aclividad reciente 
2 Pregúntate dóndo escongerias 11 algo. 
3 Mita arriba, abajo y a la allura de los 
4 Piensa todo el iémpo dónde hay huecos y 
cómo se accede a ellos 

5 Ten prendas de recambio a mano; puede que 
la ensucios 

BLos olores fuertes de pertume o polvo de talca 
pueden ocultar el luarta olor. de explosivos 

7 Haz que el conductor abra el capó y el 
malétoro; no lo hagas lu mismo. 

8 Miré detenidamente al conductor, ¿está alo ella 
nervioso? 


los 


Planear un registro 

Un inspector experto 
guntas para 
parado con minucl 


1 ¿A quién se registra? 

¿Estará allí el propietario del vehículo? 
¿Le importará? Quizás puede que necesite 
que le calmen, sobre todo si la inspección 
no revela nada y habéis desmontado del 
todo su coche, Fíjate en su aspecto y acti- 
tud, ¿Son sospechosos? 

2 ¿Por qué tiene lugar el registro? 

¿Se ha identificado deliberadamente a un 
coche como sospechoso 0 sólo es un regis- 
tro disuasorio? 

3 ¿Qué estoy buscando? 
¿Intentas descubrir explosivos 
Criminatorias, armas, m 
nero, droga: 
20 busca 
decidirá la minuci 
efectuar tu registro. 


osidad con que debes 


Izquierda: Una bomba 
instalada apresuradamente, 
pues su colocación en un 
coche dura escasos 
segundos. Contiene 
suficiente explosivo PE 4 
para matarte. La bomba 
se colocaría normalmente 


explosivo con un 
sencillo circulto y una 
bateria. El cable fijado 
a la rueda hará que el 
artefacto explosione 
cuando el automóvil 
emprende la marcha. 


CONTROL DE VEHÍCULOS URBANO 


4 ¿Dónde deberia hacerse el registro? 
¿Es necesario trasladar el vehículo a un 
garage para facilitar el registro, por ejem- 
plo, para mirar debajo o en el interior del 
motor? 

5 ¿Cuándo tiene lugar el registro? 

Un registro efectuado en la oscuridad po- 
dría terminar en tragedia si no consigues 
detectar un alambre detonador. En caso 
de duda, aplaza el registro hasta la maña- 
na siguiente. 

6 ¿Cómo se va a llevar a cabo el regis- 
tro? 

¿Cuál es tu plan de lón? Asegúrate de 
que lo haces siste: ca y metódicamen- 
te, y no descuides ninguna parte, El grado 
de minuciosidad dependerá de la sospe- 
cha que pese sobre el vehículo y el nivel 
de sofisticación y técnicas de camullaje 
del terrorista. 


Un puesto de registro de vehículos. Fijate 
en el lugar elegido para el PRV: justo 
después de un puente y oculto en un 
cambio de rasante en la carretera, con lo 
que un coche se encuentra con el PRV 
inesperadamente. 


Los registros de coches cas: sempre los lleva a 
bo Una persona: en este caso, alguien 
debera dig el registro para que se lleve a 
cabo melódica y sistemáticamente También 
Jetera anotar lodos los atticulos encontrados y 
dónde estaban situados y debera registrar cada 
2008 del vehiculo por partes 

El modo más sencillo de levar a caño un 
registro es civihendo las áreas de examen an 
inc fases 


4 Extenor de la carrocena 
2 Boj 
3 Imenor 
4 Malat 

5 Moro" 


1 La disribución del personal un centinela detan! 
uno detrás. un hombre en medio de la Carrelera para 
detener el tralico y un cuarto cubréndola. 


's yital/que procedas con logica para que 
Mrguna pare del vehiculo quedé inexplorada. 


2 Derén el vehiculo y comprueba su matricula en 
la hsta de cocnes buscados. Comprueba el carmer 
del conductor 


4 Nolas algo sospechoso en este caso fala el tapón 
de la gasolma. Decies efectuar un registro 
(MUcIOSO 


3 Preguita al conductor su numero de matricula y 
donde esta la rueda de repuesto: si mi mes de 
>», pueda que corduzca un coche fObado 


5 Empiezas con al extanor del vehiculo y mantienes 
41 conductor cerva de ll para que Observe el tegistro. 


mparta — 7 Tras explorár el extenor. registras debajo del coche 
buscas pintura reciente, piezas sueltas y Cualquier 
cosa sospechosa 


6 Mientras un sr, 
del propietario, otro soldadk) 


sado registra el coche e 
ebro lodo el lempo 


8 Despues registras el maletero: haz que el 
Conductor abra el maletero y las maletas del interior 
Saca la altombnila y la rueda de repuesto 


10 Despues regisias ol motor, haciondo de nuev 11 Registro del habitáculo: asegurate de que llegas 


Abra el cp le reso el filtros 


12 Cuando has termine el condución tene que 
lemar un cemilicado en el que Bsegura que me ha 
sultido danos O párdidas «durante el registro 
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Qué buscar 
Hay una amplia gama de mecanismos 
terroristas especializados, pero tú buscas 
uno de estos tres elementos: 
1 La ausencia de lo normal/presencia de 
lo anormal 
Pregúntate: “¿Par correcto el coche? 
¿Encajan bien las allombras o han sido 
levantadas recientemente? ¿Por qué? 
2 La sofisticada trampa antipersonal 
Una conexión de disparo, por ejemplo, se 
podría haber colocado bajo el hueco del 
asiento delantero y se 
mento de levantar dicho a 
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1 Falsa división de los depósitos de combustiple. 


2 Armas ocullas an el hueco de las 
empuñaduras de goma. 
el armazón 


3 lo 
ir 
4 El silín y las bolsas de harrarmentas ocultan 
explosivos, 


$ Aietactos electricos conectados a faros, 
'hmbres o claxones. 

6 Alambres pegados. al armazón, al guardabarros 
01 la caja de herramientas 


9 Las granad 
hueco que hay 
suelo o los costados 


o pueden ocultar fácilmente en Sl 
la allombrila del maletoro y el 


REGISTRO DE VEHÍCULOS 


3 La burda trampa antipersonal 

Un mecanismo activado por calor se puede 
amarrar lácilmente al tubo de escape y el 
efecto del calor del motor será fatal si no 
se detecta la bomba. Un mecanismo como 
éste se puede instalar en unos pocos mi- 
nutos. 


Si encuentras algo 

Si tu registro revela un mecanismo ex- 
plosivo o algo que se le parezca, despeja 
la zona inmediatamente. Después, deja la 
operación en manos de los artificieros mi- 
litares o civiles, gue intentarán desactivar 
el aparato. 


ÁREAS A REGISTRAR 


Está lustración muestra las principales Zonas a 
regairar en un turismo típico Registra cualquier 
gran sección hueca o zonas de doble fondo a las 


que se acvede mediante minimos cambios. Es 
, ser sistemático cuando sí a.0 
pasar algo por alto 


conductos de 
calefacción y aire 


detrás delo 
rejilla del radiador 


detrás de los faros 


dentro del parachoques 


los especialistas en 


Ivación de expl 


15 El sospeche 


Policia nara has 


y es 16tendo hasta que llegue la 
o de el 
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Ésta es tu ocasión para conseguir la 
mejor forma fisica. El desafio de las 
10 semanas ha sido pensado para 
todos los niveles de preparación pre- 
via y no requiere gimnasio ni equipo 
especial. Todo lo que necesitas es fuerza 
de voluntad y la determinación de llegar 
hasta el final. 

Ya has hecho los exámenes físicos y 
tienes una buena idea de tu nivel físico en 
este momento. No olvides que puedes con- 
nles progresos en un corto 
po. 


periodo de tie 


Para conseguir la Boina Verde tienes que 
estar muy en forma, pero siempre hay que 
empezar por algo y no hay razón por la 
que no puedas mejorar tu nivel físico. 


El desafío de las 10 semanas Cara 

Ejercicios: Martes 

Lunes, miércoles y viernes y jueves 

Ejercicios 

'Mescansa entre,cada sara, por 

ejemplo: 7 flexanes en la barra. 

= descanso —7 llexones 

— descanso — 7 lloxiones. Maz 
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siguiénte y. 51 es posible. 

on un compañero par 

melivaros enulamente: 

Nivel 1 (bajo) 

Semana 1 44444 15415415 15+15+15 154+15+15 15+15+15 carrera/paseo 3,2 kml 
| 

Semana 2 44444 15+15+15 + | 15415415 15415415 154+15+15 carrera 3,2 km 

Nivel 2 (medio) 

Semana 3 74+7 |20+20 20+20 20420 20420 carrera/paseo 4,8 km 

Semana 4 747 20420 20+20 20+20 20420 catrera 4,8 km 

Semana 5 THTHT 20420+20 | 20+20+20 20+20+20 20+20+20 carrera/paseo 6,4 km 

Semana 6 TATHT 20+20+20 20+20+20 204+20+20 20+20+20 [carrera 6,4 km 

Nivel 3 (alto) 

Semana 7 10+10 25+25 25425 25425 25425 carrera/paseo 8 km 

Semana 8 10+10 25+25 25+25 |25+25 25+25 [carrera 8 km 

Semana 9 10+10+10 25425425 25+25+25 25+25+25 25425425 carrera/paseo 9,6 kem| 

Semana 10 10+10+10 


oo! combinación s hara la mayoria 
5 pEIsonas consiste en el entrenamiento 
aeróbico combinado con entrenamiento isotónico 
y ejercicios de flexibilidad Lo ideal es que lu 
periodo de ajercicios se componga de: 

1 Calentamiento (5-10 minutos) 

2Fase aeróbica (20 minutos) 

3 Eninarmento (5-10 minutos). 

4 Tonilicación muscular (10-15 minutos) 

5 Esliramienta (5-10 minutos) 


1 Calentamiento 


Haz ejercics 
aumentar el ll 
trabajan. Incluye 
general que sometan lus artic. 
amplia gama de movimientos. 


2 Fase aeróbica 


yor que intensos. 
er, hacer br 
vadar, Ala mayoría de la ge 
porque es convemento y 
propuestas para correr se 
lú sfoberas cocicr la ch que tecorrerás una 
vez que hayas completado 1u examen fisico 

El objetivo es mantener lu corazón y pulmones 
trabajando a buen nino. No le rias seno 
consigues los 20-30 minutos recomendados al 
PIMCIpIO, pero planifica tu programa en base 
cómo le sientas, La fase aróbica es la parte mas 
importante del trabajo. 


3 Enfriamiento 


No 10 lunites 4 párarto despues de la laso aeróbica 
Cóntinua ca do 4 in e recrrcular la sang 
devolver al cuarpo a un estado normal equilbrado, 
Algunos oe ligeros con los brazos 

bombear la sarro acumulada en 


deta, remar o 
gusla correr 

>, Las distancias 
nuestran es la tabla, pero 


Posición inicial de elevación dorsal: 
túmbate de modo relajado sobre tu 
estómago, con las manos sobre la espalda 
y los pies juntos. 


4 Tonificación 
muscular 


eXQupo rxcepto una 
puedon hacor en 

A de vo8Diros 
hacer 


Ando debes parar 


El estilo de vida moderno no estimula el 
desarrollo de la fuerza muscular necesaria 
para las cordadas, y puede que descubras 
que los ejercicios más duros son las 
subidas y las bajadas. Sé perseverante. 

El estuerzo merece la pena. 


Eleva simultáneamente los hombros y las 
piernas con un movimiento firme y después 
bájalos lentamente para luego repetir. No 
fuerces demasiado los hombros. 


5 Estiramiento 


Nivel 1 (bajo) 
Semana 1 

Semana 2 

| Nivel 2 (medio) 
Semana 3 oo 
Semana 4 ¡[e 10) 
Semana 5 Oo 
Semana 6 Jols 
Nivel 3 (alto) 
Semana? [O 


oo 
oo 
ojo 


e) 


ojojoloO 
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El TOW, cuyas siglas inglesas corres- 
ponden a “Lanzado desde Tubo, Se- 
guido Ópticamente y Filoguiado”, es 
probablemente el misil contracarro 
más eficaz y difundido del mundo 
occidental. Se han fabricado más de 
250 000 ejemplares y presta servicio en 25 
ejércitos. Más aún, el TOW es una de las 
poc armas contracarro que ha sido pro- 
bada en combate real, habiéndolo usado 
con gran éxito el Ejército norteamericano 
en Vietnam. 

El TOW fue desarrollado por la Hughes 
Aircraft Corporation en respuesta a la 
tición del Ejército estadounidense de un 
arma más moderna para sustituiral cañón 
sin retroceso de 106 mm como principal 
defensa contracarro del US Army. Los tra- 
bajos empezaron en 1 ompletó el 
desarrollo muy rápidamente, entrando en 
servicio el misil en 1970. 


Éxito israelí 

Poco después se exportó a Israel y se 
empleó en la guerra del Yom Kippur en 
1973. Desde entonces se ha utilizado va- 

s y el Ejército israelí ha demos- 
trado que puede perforar la coraza frontal 
del carro de combate soviético T-72, algo 
que nadie esperaba que pudiera hacer. 

Montado al principio en jeeps, el TOW 
ha sido instalado desde entonces en el 
TOA M113, en helicópteros y en una ver- 
sión especial del M113 conocida como 
“TUA” (por “TOW Bajo Blindaje”) o “ITV” 
("Vehículo TOW Perfeccionado”), y forma 


El TOW es realmente demasiado pesado 
para utilizarlo del mismo modo que el 
MILAN o que el modelo soviético "Spigot". 
Al montarlo en un vehiculo ligero se 
obtiene un sistema contracarro móvil pero 
desprotegido. 


parte del armamento del vehículo de com- 
bate de infantería M2 Bradley. Lo emplea 
el Ejército alemán federal en sus helicóp- 
leros BO-105 y el italiano en sus Agusta 
A109 Mangusta. 

El TOW es un misil contracarro de “se- 
gunda generación”, lo que significa que el 
tirador no tiene que guiarlo hasta el obje- 
tivo, sino simplemente mantener la cruz 
filar del visor centrada sobre el mismo 
para que el propio misil se guíe hasta hacer 
impacto contra él. La unidad lanzadora 
consiste en un trípode, un tubo de plástico 
reforzado con fibra de vidrio, un visor y un 
ordenador de guía. El misil se distribuye 
en un lanzador/contenedor sellado y se 
introduce'simplemente por la abertura su- 
perior de la parte trasera del lanzador, en 
donde éste efectúa automáticamente las 
conexiones necesarias. 


Dos escapes 

El tirador apunta por el visor y dispara. 
Un cohete acelerador de propergol sólido 
se enciende durante 5 centésimas de se- 
gundo y expulsa el misil fuera de su con- 
tenedor al tubo lanzador y luego al aire. 
Tras unos pocos metros de vuelo entra en 
ión el motor cohete de crucero, que 
al el misil a $u máxima velocidad de 
360 metros por segundo. Este motor de 
crucero expulsa los gases por dos toberas 
situadas en el costado del cuerpo del misil, 
una instalación que impide que se pro- 
duzcan interferencias con la bengala de 
guía situada en la cola del misil. 

Esta bengala se ve fácilmente desde 
atrás y, mientras el tirador mantiene su 


El TOW es un misil muy versátil. Lanzado 
desde helicópteros, vehiculos o montado 
en un tripode, es el misil CC más potente y 
difundido. En la fotografía es disparado 
desde un Hughes 500 Defender. 


visor centrado en el blanco, el misil vuela 
dentro del campo de visión y la bengala es 
visible. Un sensor infrarrojo colocado den- 
tro del visor identifica la bengala y mide 
su posición en relación a la línea de mira. 


Corrección del vuelo 

Si hay alguna desviación —como siem- 
pre sucede en las fases Iniciales del vuelo—, 
el ordenador de guía calcula las correc- 
ciones precisas para mantener el misil en 
a de mira y envia las instrucci 
rias en forma de impulsos elé 
cos por dos delgados cables que va desen- 
rollando el misil mientras vuela, 

La posición de la bengala se controla 
constantemente, al tiempo que se trans- 
miten las correcciones por el cable, de 
modo que, a los pocos segundos del vuelo, 
el misil está más 0 menos estabilizado 
sobre la línea de mira, por lo que impacta- 
rá contra el blanco exactamente donde el 
tirador ha centrado su visor. 

Se ha afirmado que, en varias decenas 
de miles de lanzamiente 
seguido un 93% de impa 
que la mayoría de los fallos han sido debi- 
dos a errores del sirviente. 

La cabeza de guerra es de carga hueca 
y, aunque los fabricantes no han citado 
ninguna cifra, debe poder perforar unos 


Al instalar el TOW en el vehiculo de 
combato de infantería Bradley, el 


125 mm a cinco veces la 
1d 98! sonido. 


El tripode del TOW es 
de un peso y tamaño 
prohibitivos, pues 
impiden que la 
infanteria lo use como 
arma móvil durante el 
ataque. Sin embargo, 
es una soberbia arma 
defensiva, con un 
alcance muy largo y 
una enorme potencia 
destructora. 


El TOW 2 se dirige hacia el blanco: (1) el 
motor de lanzamiento se enciende; (2) las 
alas y la cola se colocan en posición y la 
sonda de la proa empieza a extenderse; 
(3) la sonda, las alas y la cola están 
totalmente desplegadas; (4) se enciende 
el motor de crucero. 


400 mm de blindaje. El alcance máximo 
del misil, determinado por la longitud del 
cable, es de 3 750 metros. 


Mejoras 

Conforme ha aumentado el blindaje de 
los objetivos potenciales, el Ejército nor- 
teamericano ha tenido que pedir mejoras 
en el TOW a fin de ir por delante de cual- 
quier oposición posible, El primer paso fue 
una cabeza de combate de 127 mm, sólo 
un poco mayor que la original. Una carac- 
terística de esta cabeza de guerra era una 
sonda extensible con la espoleta en su 
interio taba oculta dentro de la cabeza 
de combate hasta después del lanzamien- 
to, momento en que se extendía hacía de- 
lante para detonar la carga explosiva a 
cierta distancia del blindaje, en la posi- 
ción óptima para la máxima penetración. 
Se le llamó ITOW (Improved TOW). 

El paso siguiente fue el TOW 2, con una 
cabeza de guerra de 152 mm, es decir, que 
ésta tenía ahora todo el diámetro del misil 
—las anteriores eran más pequeñas qui 
cuerpo—y, puesto que la potenci 


nde despues de que 
!l ha viajado 12 m. 
tna distancia menor seña 
peligrosa para el Irador 


Siróscopo 


PA Aseguta el vuelo del mis 
Las des primeras versiones en un rumbo estable, 
o: enviando señales de 


e control, 


pero la del TOW 2 mide 
152 mm. Es capaz 06 
destruw cualauer carro 
de combate en servo 


Unidad de seguridad 

y armado 

El TOW se arma 

despues de volar 65. 
por lo que no se 

puedo emplear contra 

blanc 


El TOW por dentro 


Éste es el TOW en su montaje de infanteria, un equipo enorme que requiere cuatro hombres para su manejo, 


El misil ha demostrado ser mu 
perleccionada para entrantar: 
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valioso en acción, desde Vietnam a Líbano, y su cabeza de guerra ha sido 
alos blindajes avanzados de los carros de combate más recientes, 


Al igual que todos los misiles contracarro 
guiados, el TOW produce un gran rebufo 
posterior; no es tan grande como el de los 
cañones sin retroceso de gran calibre, pero 
aun asi es muy delator. 


dora de una carga hueca es más o menos 
proporcional a su diámetro, ello le propor- 
cionó mucho mayor efecto sobre el blan- 
co. El TOW 2 también lleva la espoleta en 
una sonda extensible, 


Nuevo propergol 

Además de esta cabeza de guerra, tam- 
bién se ha perfeccionado el sistema de 
guía, que emplea un nuevo microprocesa- 
dor digital de mayor precisión y, debido al 
aumento de peso de la cabeza de combate, 
el motor de crucero fue equipado con un 
nuevo tipo de combustible para tener 


corrección a las supericies 


TOW, la amenaza, 


Visor AN/TAS-4 
Sive para segun blancos 
e noche y se puede 
emplear como sensor de 
coNto! de lo totalmente. 
independente. 


Bobinas de los cables 
AN volar, sl misil deserolla 
dos cables de un par de 


señales de conección se 
Iransrien por los cables. 
rasta el usa 


Fuente infrarroja 
Es controlada por un 


seguidor Infrarrojo 
situado en el visor del 
lador y tacita al 
seguimiento del vuelo. 
¿el mis Es lo bastante, 
luecte para ser deleciada 
incluso contra fuentes 
luenes, cora el Sol 


Superficios de control 
So alven Una vez que el 


mul sale el bo. Lanzador del TOW2 - 


El lanzador 
pertecconado Ulece 

1 TOW una mayor 
capacidad frente a 
blancos oscureados por 
el humo, las condiciones 
meteorológicas o la 
noche. Los (res nos de 
mus TOW se pueden 
disparar desdo este 
altamente preciso. lanzador 


mayor empuje. El TOW 2 entró en servi- 
cio en el Ejército norteamericano a co- 
mienzos de 1985 y los misiles entonces 
existentes han sido reformados al nivel 
del TOW 2, equipándolos con la nueva ca- 
beza de guerra y demás refinamientos. 
La firma Hughes trabaja actualmente 
en una versión radioguiada del TOW para 
poder prescindir del cable de cola. La ne- 
cesidad de ir soltando cable restringe la 
aceleración y velocidad del misil, y tam- 
bién limita el alcance máximo. Al librarse 
de él y sustituirlo por un enlace de radio 
con el mando de guía, la Hughes espera 
mejorarla velocidad de vuelo y aumentar 


; Las partes del tripode: el peso total del Derecha: Las distintas versiones del TOW: 
montaje del TOW 2 es de 93 kg, y cada de izquierda a derecha, el TOW, el 
misil pesa 28 kg. Se necesita un equipo de Improved TOW y el TOW 2. La sonda de la 
cuatro hombres para transportar y manejar proa es para que la cabeza explosione 
el lanzador terrestre. a la óptima distancia del blindaje. 


el alcance eficaz. Seis TOW 2 asi modifi- 
cados fueron evaluados a finales de 1987 
dentro de un programa de pruebas del 
Ejército norteamericano. 

El Ejército israelí lo ha hecho a su ma- 
nera, convirtiendo algunos de sus misiles 
TOW en ingenios guiados por láser, De 
hecho, Israel ha ido más allá de la modifi 
cación y está fabricando sus propios mi 
les, pero el diseño muestra ciertamente su 
parentesco con el TOW en su forma bási- 
ca y en sus sistemas de propulsión y la 


Un M113A2 dispara un Improved TOW 
desde su doble lanzador. El visor de 
adquisición está montado en lo alto de los 
brazos elevadores. Con diez misiles 
almacenados en el casco, este M113A2 
es un eficaz medio cazacarros. 


'racteristi. 
TOW D crios 
Peso del misil: 28 kg 


Peso del lanzador: 92 kg 
Cabeza de guerra: carga 
hueca de 59 kg 

Alcance mínimo: 65 m 
Alcance máximo: 3 750 m 


El Hughes TOW entró en servicio en 1970 y desde que se estrenó frente al Ejército 
nordwetnamila ha resultado Ser una de las armas coniracarro modernas de Mayor 

éxito, Ha sido muy usado en Oriente Medio, sobre lodo an la guerra del Yom Kippur Valoración 
y en la invasión israelí de Líbano, y ahora equipa los ejércitos de 40 paises. El largo Fiabilidad 


Un soldado norteamericano conduce 


álcance y la pesada cabeza de guerra del TOW hacen de él una formidable arma Precisión 
en el campo de batalla, pero su tamaño y peso obligan a usarlo con equipos de Antigúedad un vehículo ligero equipado con un 
cuatro sirvientes, Es más adecuado para vehículos o helicópteros, Usuarios lanzador TOW en Corea del Sur. 
HOT Características 

Peso del misil: 23,5 kg 


Peso del lanzador: (sólo el 


luberlanzador) 8,5 kg 
Cabeza de guerra: carga 
hueca de 6 kg 
Alcance mínimo: 75 m 


Alcance máximo: 4 000 m 


Capacidad de 
+ perforación: (H0T 2) más 
de 1300 mm 

El HOT llene Unas prestaciones similares a las del TOW y, de hecho, el nombre, dd 
significa lo mismo pero en francés. El Maut Subsonique Optiquement Téléguide 
es un misil de segunda generación, desarrollado conjuntamente por Francia y 
Alernania Federal en el consorcio Euromissile. Está en servicio en al menos 14 Valoración 
países, incluldos Sirta, cuyo ejército utizó la versión lanzada desde helicópieros con — Fiabilidad ta 
cierto éxlto frente a los israelies en el Líbano, e Irak, cuyas luerzas han disparado. Precisión s. El HOT es el equivalente franco-alemán 
imislles HOT desde vehículos y halicópleros contra los iranies en la larga guerra del Antigiledad " del TOW y tiene capacidades similares. 
Golfo. Otro país usuario es España. Usuarios -- Ha sido usado en combate en Líbano. 


MILAN Características 


Peso del misil: 11.3 kg 
Peso del lanzador: 
de control y trípode) 16.5 kg 
Cabeza de guerra: carga 


hueca de 3 kg 

Alcance mínimo: 25 m 

Alcance máximo: 2 000 m 

Capacidad de 

perforación: 

más de 1000 mm 
El MILAN lunciona de un modo parecido al TOW, aunque no es estrictamente 
comparable, És mucho más portátil que la pesada arma norteamericana, pero su 
menor tamaño hace que su máximo alcance sea menor. La nueva cabeza de Valoración : 
combate introducida en 1984 hace que su perforación sea al menos lan buena Fiabilidad me. 
como la del misil mayor. Se han fabricado más de 200 000 MILAN desde tas Precisión s.=== El MILAN es muchísimo más portátil que 
primeras evaluaciones técnicas en 1971 y equipan a unos 35 ejércitos. Antigúedad .. el TOW y es casi tan potente, pero tiene 
Es un arma muy precisa, Usuarios === un alcance mucho más corto. 
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cabeza de combate. El único cambio está 
en la guía, que se realiza proyectando un 
haz láser desde el lanzador hasta el blan- 
co. El misil tiene un sensor montado en su 
cola que puede detectarel haz, medir cual- 
quier desviación y gobernar el misil, ali- 
neándolo con el haz. Con este sistema no 
hay enlace entre el lanzador y el misil, y 
no hay modo alguno de que el enemigo 
pueda interferir la guía, que es un punto 
débil del propósito de la Hughes para el 
enlace por radio. 


El TOW es el mejor misil contracarro 
guiado. Los sucesivos de 
perfeccionamiento le permitido 
conservar su eficacia a pesar de los 
avances en el blindaje de los carros de 
combate y la electrónica táctica. 


del TOW con sus rivales 


AT-4 “Spigot” 


La capacidad contracarro soviética ha aumentado signiticativamente en los años 
ochenta con la introdución de numerosos ATGW nuevos. El misil portátil al que la 
OTAN ha asignado el nombre de "Spigot" también se ha visto montado en 
vehículos junto a un misil mayor, el AT-5 “Spandrel”. Estas armas tienen una 
marcada semejanza con el MILÁN y el HOT occidentales. El “Spigo!" está en 
servicio con el Ejército soviélico y se ha observado en unidades polacas, alemanas 
orientales y checoslovacas. 


Caracteristicas 
Peso del misil: 10 a 12 kg 
Peso del lanzador: (misil 
incluido) unos 40 kg 
Cabeza de guerra: HEAT 
algo más pesada que la 
del MILAN 


500 mm, posiblemente 


850 mm o más 

Valoración 

Fiabilidad *== El AT-4 “Spigot” es uno de los diversos 
Precisión “7 misiles contracarro soviéticos inspirados 


Swingfire 


El Swangliro es el equivalaale británico del TOW. Ulliza un sistema de guia similar, 
conectado a una cabeza de combate aun mayor y capaz de perforar todos los lipos 
de bindaje actuales. Entró en servicio en 1969 y esta montado en los vehículos 


acorazados Striker de los ajércitos bnilánico y belga, Se está construyendo en Egipto — Fiablidad = 
una versión que se puede montar en cualquier vehículo tamaño Land Rover o Precisión mu El Swingfire es el equivalente británico 
mayor aún. Con la unidad de disparo remoto, el visor se puede conectar al lanzador cl «. del TOW y lleva una cabeza de guerra 
mediante un cable de 100 m de longitud, »=  jgualmente potente. 
Caracteristicas 
ADATS Paso del miei 5/10 
Peso del lanzador: 
desconocido 
Cabeza de guerra: 
bivalente de 12 kg 
Alcance mínimo: 200 m 


hh! 


EJ Sistema Contracarro de Defensa Abrea, o ADATS, es un desarrollo conjunto 

de la firma suiza Oerlikon y la estadounidense Martin Marietta. Diseñado para batir 
blancos aóreos veloces además de carros de combate, el ADATS es mucho más 
grande, muchísimo más rápido y llene un alcance considerablemente mayor que 
los otros ATGW. Capaz de h 3, está equipado con espoletas de impacto y de 
proximidad, y es guiado por láser. El sistema lanzador está equipado con radar de 
viglancia, infrarcojo frontal, TV de baja luminosidad y un lelémetro láser, El ADATS 
ha sido adquirido por las Fuerzas Armadas Canadienses, aunque su alto coste hace 
que se emplee principalmente para la defensa aérea. 


Alcance máximo: (lerra) 
6.000 m: (aire) 8.000 m 
Capacidad de 


perforación: 
más de 900 mm 


Valoración 

Fiabilidad s.. 
Precisión 
Antigúedad , 
Usuarios . 


El ADATS se puede emplear contra 
carros o aviones, pero es tan caro que 
sólo se usa como SAM. 
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DUpervivencia 


Al igual que cualquier uniforme, la 
protección personal se debe elegir 
de acuerdo con la naturaleza de la 
amenaza. Uno no llevaria un anorak 
en el desierto o unos pantalones cor- 
tos en el Ártico; del mismo modo, el 
“blindaje personal” debe ceñirse al 
clima de violencia en el que vas a 
operar. Elige la protección equivocada y 
no tendrás ni calor ni trío: estarás muerto. 


Órganos vitales 

En es , el blindaje es “blando” o 
“duro”, y hay diferents tallas y tamaños. 
Una mezcla de blindaje duro y blando 
ofrece protección a órganos vitales como 
el corazón frente a proyectiles de alta ve- 
locidad, mientras que el blindaje blando 
protege contra la metralla y la munición 
de baja velocidad. 


Protección contra bombas 

El máximo exponente de la protección 
jonal dura es el traje llamado Explosi- 

? Ordnance Device (EOD), diseñado para 
los equipos de artificieros, Se compone de 
un casco y protección para el cuerpo, pier- 
nas y brazos en una mezcla de blindaje 
duro y blando. Hay una plancha pectoral 
de material cerámico duro con un diseño 
curvo para alejar el fogonazo de la cara 
del portador, Un sistema de refrigeración 
mantiene cómodo al portador e impide 
que se empañe el visor blindado. El prin- 
cipal problema con este tipo de blindaje 
personal es que el portador tiene las manos 
desprotegidas para poder manejar el ex- 
plosivo y desactivarlo, 


Accesorios a prueba de bala 

Una de las más ligeras y discretas lor- 
mas de protección es una plancha, pareci- 
da a una bandeja a prueba de bala, capaz 
de detener impactos de proyectiles como 
los de las pistolas de 9 mm, 0,45 y 0,357 
Magnum, asi como las perdigonadas de 
escopeta. Uno de los problemas es que las 
manos del usuario quedan expuestas; si se 
instala un mango en el otro lado, entonces 
parece un escudo y pierde todo su valor 
de camuflaje, También existen portafolios 
y maletines a prueba de bala. 

Sin embargo, el blindaje personal medio 
es blando y está diseñado para cubrir al 
portador desde el cuello hasta la cadera, 
dejando sus brazos libres para manejar un 
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arma, y no pesa demasiado, de 3 a 5 kg 
como promedio, Puede tener bolsillos de- 
lanteros y traseros para llevar planchas de 
blindaje duro adicionales que aumenten 
el nivel de protección. 


Problemas con la cremallera 

Los chalecos que datan de la guerra del 
Vietnam y que ahora han aparecido en el 
mercado comercial, ofrecen protección 
contra munición de baja velocidad, pero 
no contra proyectiles de 5,56 mm. Tienen 
una cremallera y broches de presión; por 
poner un ejemplo, los soldados británicos 
que llevan chalecos similares en Irlanda 
del Norte tienen órdenes de usar sólo los 
broches, pues si la tela se incendia, el nilón 
del chaleco se funde y la cremallera que- 
da convertida en una pieza. 

El modelo de chaleco adoptado por los 
infantes de Marina estadounidenses en 
Vietnam tenía una banda de material en 
el fondo con ojales para colgar equipo. Los 


Protección personal N.* 1 


Protección de la cabeza 

Se estima que sn los 

soldados dle EF UL en 

Vielnam hubleran llevado sus 
¿ Cascos con más regularidad, 
Él lasadmisiones en los centros 
neyroquirirgicos se hubiesen 
reducido en una larcera 
parta. Moraleja: no da quites 


Las fuerzas estadounidenses han usado 
protecciones regulares de forma habitual 
desde la Segunda Guerra Mundial. En la 
fotografía, soldados de seguridad de la 
Fuerza Aérea norteamericana observan vs 
ataque aéreo sobre posiciones del Vietcon: 

fuera del perímetro de Tan Son Nhut. Llevan 
la vieja guerrera antibala, que ahora se 
puede comprar a buen precio en los 
comercios. 


Arriba, derecha: Marines norteamericanos 
en acción en Khe Sanh. Sus chalecos 
antibala tienen un forro para detener el 
deslizamiento de la culata del fusil en el 
pl or reli Lia 
en la parte inferior. Estos antiguos chalecos 

eran pesados y se cerraban por delante con 
una cremallera y unos broches. 


posición 
+ Se hanenconitrado 


él casco cada vez que creas 
que todo está Iranaullo 


Regístro de una 
enemiga 


cadaveres bajo los cuales 
había una granada sin el 
Solrozo y con la palanca 
Sujela por su propio (peso, 
Unos soldados enitar on la 
posicióf, dan la vuelta al 
cadáver y la granada 
explosiona, así que lojo: al 
parche! 


Trampa antipersonal 
Miembros de yna esquadra 
norieaméncana han 
rablurado una posición 
enemiga sólo para sultir Un lanzacohetes de artillería BM21 del El resultado: soldados ¡ranies prisioneros, 
bájas pat una hampa Ejército iraquí descarga una tormenta de con múltiples heridas de metralla. El 
heúha coruna granada, Sí explosivo y metralla sobre posiciones 

Vidente sr bat iranies. Estas armas están muy difundidas 


les ura, va rta 
arde paa a. en el Pacto de Varsovia, lo que refuerza la 
ubienó de nmuclato, conveniencia de que los soldados de la 
OTAN empleen chalecos antibala. 
Blindaje personal de EE UU . 
? Heridas de bala El'actual chaleco Antibala 1 yA 
El chaleco ofrece un alto reglamentano en el US Army | ' k 


¡grado dé prelección contra 
las balas de pistola y sublusil, 
que viajan a una velocidad 
mucho menar que las de 
fusil Sin eribafgo, aunque al 
chaloco no puede garantizar 
la doterión de una bala 

¡e (ul sl puedo canverfit 
iia hesica mortal'an uña 
menos grave. 


—on la lustración— es uña, 
pieza muy sólida, hecha dé 
Vta balística Kevlar. Forma 
Spb del PASGT (Sistema de 
lindeje Personal para 
Tropas Terrestres) junta.con 
los cascos de Kevlar 


¡Caso PASOT, ' Ñ Chalecos antíbala 


Can 18 capas de blindaje do 4 - e 
Kevlar, está diseñado para Puede constiulr la alien 
tlelener o desviar fragmentos A ente la vida y la muerte: 
de metralla y restar luerze j 2 Protege lus érganos «latas do 
ajas balas. Es bastante los lrageiemos de proyeciies, 
más fuere que el viejo 1 balas de pisiola y SuDbÍusil y. 

», > en este caso, dl logorazo y 


fa menalla ee un ramos, 
explosiva 


pérforar las capas a 
ide bra balislica, perO 
pierden luerza contr las 
capas muliples: Sola un gran 
razo de metralla o una 
Granada de acción explosión muy cstcana 
Inmediata (eneira silicierite velocidad 
Sino lenes ningon abrigo, para herita despúes de 
rate al suelo y rueda lejos porlorar.el bife. 
e la granada, Na intentes 
ponerle a dublerto:Si 
xplasiona nienllas estás de 
J ¡ple Venes más posibidades 
de resullar herido 


Supervivencia 


israelíes en la invasión de Líbano en 1982, 
llegaron aún más lejos, instalando cartu- 
¡eras y equipos directamente en sus cha- 
lecos antibala. Ello asegura que la muni- 
ción y el chaleco siempre vayan juntos, y 
reparte el peso entre los hombros y la 
espalda. 

Los chalecos modernos tienen un cierre 
de Velero, normalmente bajo los brazos 
Esto facilita su uso por portadores de dis- 
tinta talla, no deja puntos débiles en la 
parte delantera del chaleco y permite qui- 
tarlo rápidamente si el usuario necesita 
tratamiento médico. 

La protección del cuello se ha converti- 
do en una prioridad en el diseño del blin- 
daje personal: los actuales chalecos nor- 
teamericanos e israelíes se caracterizan 
por un cuello alto; cuando se usa junto 
con un casco antibala, aumenta la protec- 
y cuello, que son muy vul- 
nerables. Un futuro desarrollo incluirá con 
toda seguridad protección para los ojos. 


Protección discreta 

El blindaje personal no debe di 
evidente. Algunos modelos están dise 
dos para llevarse bajo la gu 
tiene numerosas ventajas, ya que 
zona políticamente sensible los chalecos 
antibala llevados por la policía o los sol- 
dados tienden a elevar la temperatura 
emocional. Además, $e puede echar mano 
del equipo alojado en la gu: lin 
conveniente de la protec s l 
que no cubre el cuello ni llega hasta los 


una 


riñones ni da protección al bajo vientre. 
Lo último en blindaje personal disc: 
son los chalecos diseñados para policías 
de paisano o para protección de persona- 
lidades. Se pueden llevar bajo la camisa y 
normalmente son blancos. Otros están cor- 
tados en forma de blusón y tienen colores 
neutros, por lo que se pueden llevar con 
ropas ligeras sin llamar la atención. 


Tallas estándar 

No todos los usuarios se ajustan a las 
tallas estándar. La ropa de protección mi- 
litar se puede ajustar usando cierres de 
Velcro y la hay en talla grande, media y 
pequeña, pero las prendas de policía o 
civiles necesitan tener la talla justa. Una 
compañía norteamericana tiene un cha- 
leco adecuado para albergar el busto de 
las mu. policías y que ra bajo la 
blusa. Hay incluso una gran empresa del 
textil que fabrica una amplia gama de 
prendas antibala que incluye fundas de 
coches, chaquetas de pana e incluso un 
edredón. 


El choque de la bala 

Hay diversas opiniones sobre el trauma 
que sufre el cuerpo cuando recibe el cho- 
que de una bala que impacta contra el 
blindaje personal. Algunas personas man- 
tienen que la función del blindaje perso- 
nal es detener los impactos de armas por- 
tátiles, pero otros dicen que no es sufi- 
ciente y que el golpe y la contusión de los 
impactos pueden ocasionar daños in 


Un ingeniero de desactivación totalmente 
protegido, excepto la cabeza, contempla 
un explosivo terciario (fertilizante y 
gasóleo) que es extraído del capó de un 
coche bomba. El capó fue abierto con 

un tractor por control remoto, el Golíath. 
Hay dos tipos de blindaje personal en la 
fotografía: dos soldados llevan el moderno 
chaleco INIBA, que se lleva debajo de la 
guerrera. 


nos al portador. Piden un “forro antitrau- 
mático"—de hecho, un forro en el interior 
del blindaje— que disipe la fuerza del golpe. 
Un soldado que recibió el impacto de una 
bala de Armalite, sobrevivió gracias a que 
el proyectil hizo impacto contra la plan- 
cha cerámica de la espalda, pero la contu- 
sión fue considerable y no pudo dormir 
boca arriba durante varios días. $ 


Blindaje para los pies 

El blindaje se puede extender a los pies. 
Las botas de jungla norteamericanas en 
Vietnam tenían una plancha en la suela 
para proteger al portador de las estacas 
punji, unos bambúes afilados que po: 
atravesar el pie del soldado incauto. Hoy 
día se comercializa una bota hecha de 
Kevlar en 5u parte superior, aunque está 
pensada como protección contra acciden- 
tes laborales, 


Izquierda y fotografía inserta: El antecesor 
del chaleco INIBA era un simple chaleco 
antibala pensado para proteger de la 
metralla, pero no de las balas de los 
francotiradores. En la fotografía inserta 
aparece su sucesor, con hombreras de 
goma para impedir el deslizamiento 

de la culata en el hombro. 


Casi cualquier artículo se puede forrar 
con material a prueba de bala. Estas 
tablas protectoras están en servicio 
en numerosas fuerzas policiales, pero 
no resguardan las manos. 


La fibra ignífuga Nomex no se conside- 
ra “blindaje”, pero es un valioso añadido 
en la protección de un soldado. La tela 
Nomex se emplea actualmente en monos 
de vuelo, uniformes de carristas e incluso 
en guantes. Los israelies dispusieron de 
grandes cantidades en 1982 cuando inva- 
dieron Líbano. 

Es interesante saber que esta fibra es 
un tipo de protección que se puede com- 
prar de segunda mano en almacenes de 
excedentes o conseguir en firmas de venta 
por correo. 


Vuelo protegido 

Las chaquetas de vuelo de la USAF (pero 
no las que tienen forro naranja reversible) 
están hechas de Nomex y, junto con los 
guantes, ofrecen al portador protección 
frente a los fuegos provocados por com- 
bustibles como los de helicópteros o vehi- 
culos. Incluso los guantes de cuero pue- 
den salvar tus manos en un fuego y, siem- 
pre que no te impidan usar correctamente 
un arma, son una precaución sencilla pero 
válida. 


La experiencia de combate a menudo 
conduce a los ejércitos a adoptar blindajes 
personales; éste es el sistema israelí de 
protección, con posibilidad de llevar 
equipos. Son ya muy numerosos los 
ejércitos que emplean este tipo de 
dispositivos tan útiles. 
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rTeparacion para el combate SEMANA 26 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Han pasado unas cuantas semanas 
desde que estuviste por última vez 
en el poligono de tiro de Straight 
Point, cerca de Exmouth. Esta vez 
no vas a disparar, pues estás aquí 
para ver una demostración de la ca- 
pacidad de perforación de las balas 
de diversos tipos de armas, y tam- 
bién para aprender lo básico sobre 
el combate con bayoneta. En estos 
días de la guerra electrónica, es poco pro- 
bable que se deba utilizar la bayoneta, 
explica el cabo del equipo de instrucción, 
pero puede que se dé la ocasión. “Y cuan- 
do.el enemigo te ve venir por la colina con 
la bayoneta calada, su moral se deshace 
como la tiza.” 

| Calas la bayoneta tal y como ta enseñó 
el ofictal instructor, teniendo la cabeza 
alta y hacía atrás. La sección está lormada 
'n el campo inferior, donde se ha instala- 
do una linea de obstáculos de prácticas. 
Primero adoptas la posición de “preven- 
gan",con la mano izquierda debajo o enci- 
ma del guardamano. 


¡Mata, mata, mata! 

El cabo demuestra la forma de avanzar, 
andando hacia adelante y gritando “Mata, 
mata, mata!” mientras avanza. Parece muy 
gracioso, como salido de los relatos de tu 
abuelo, Entonces os llega el turno, empe- 
zando primero a ritmo de caminata. Os 
aproximáis al primer muñeco, un tosco 
saco sobre el suelo, Os detenéisa 2 m de él. 
Si te acercas más, alancearás tus propios 
ples. Ruges agrestvamente mientras acu- 
chillas el muñeco y luego pones un pie 
contra él para ayudarte a extraer la bayo- 
neta y seguir tu camino, 

Te dirigos al siguiente obstáculo, con el 
arma y la bayoneta aún en "prevengan", y 
avanzas sobre un muñeco de pie con un 
palo que hace de arma. Esta vez desvías el 
arma del muñeco, golpeándola hacia la 
derecha o la izquierda y después, embis- 
tléndola con tu propla bayoneta, retirán- 
dote y continuando tu avance, 

Durante la marcha, todo esto parece di- 

| fícil irreal Tus gritos carecen de convic- 
ción. A decir verdad, te sientes un poc: 
Idiota. El sigulente muñeco cuelga libre 
mente de un arm Tienes que arre- 

on la culata de 


pi 
Tu fusil y después conti 
Enla siguiente ocasión lo haces corrien- 
do. Ya parece más real. Resulta más fácil 


¡Cárgate a ese muñeco! Gritando "¡Matar, 
matar, matar!”, te detienes a dos metros 
del maniquí y arremetes. Luego, pones 

la bota en el “pecho” del muñeco para 
ayudarte a extraer la bayoneta. 


reproducirla sensación de urgencia, gritar 
y atacar a los muñecos con agresividad. 
También es más fácil equivocarse. 

El hombre más alto de la tropa decide ir 
a por todas. Arremete contra el muñeco 
colgado, rugiendo como un toro herido, y 
le embiste con tal violencia que cae al 
suelo, con el armazón y todo. Todos em- 
piezan a reírse, pero una orden del cabo 
congela todas las carcajadas. Os recuerda 
convincentemente que esto es más serio 
de lo que parece. Ahora lo repetís todos de 
dos en dos. Ya os habéis calentado y los 
movimientos son más fluidos. 


Demostración 

La demostración de perforación de las 
balas es también una introducción a una 
gran variedad de armas, muchas de las 
cuales podrían estar en manos del enemi- 
go al que te enfrentas, sobre todo merce- 
narios y terroristas. La demostración la 
lleva a cabo un suboficial en el campo de 
experiencias PW1. 

Delante de un talud de tierra en uno de 
los poligonos de tiro se ha colocado cuida- 
dosamente una fila de blancos para de- 
mostrar la potencia perforadora de diver- 
sas armas y enseñar a los “espectadores” 
algo sobre el valor de los distintos tipos de 
abrigos. Las armas empleadas son el SA80, 
la LSW, el SLR, la GPMG, el fusil de preci- 
sión 142, el AR-15 y una escopeta. 

Los primeros blancos son cajas que con- 
tienen diversos rellenos y con paneles co- 


| Semana 26.*: Horario rredizos de madera para indicar los nive- 
les de penetración. Os sentáls en varias 
filas mientras un instructor explica por un: 
e aoc30 pes Amas em cn400os ls y dc 4 a micrófono lo que sucede, El primer blan- 
446 ÁS 12:30 Vino Van ¿0 3108501026) Aula Tola El Ea y arc I[co, una caja llena de arena hasta arriba, 
A 45 V0EE 1230 Gamo recibe el luego del SASO, el ARS y el SLR. 


Perín agar Tora Tema 


53 (11:55-16,301 Generos, Canedo El SABO atraviesa cuatro niveles más que 

MATES (IRO-3146- Pra a , 

190139 den MINAS, el Armalite, El SLR también profundiza 

ARIAS 12 lao Meses caro 

Hiscica E so ms 1230 Mos En llena de arena, el SER, 
to + 11056-12.35) Aus ul 3 

leida pd cara arar Doo dos niveles de perforación, vence al 

NEGO doo 15A80 y al Armalite, con un solo nivel Sobre 

1:100,00-00,461 Mene ocogan a acom 1-4 /00.00:11.40) fase una caja de piedras, sólo e] SL,R consigue 


SOMA MF 7 
ANAL TAR opa ea de cada £5/11301228 Gmonta perforaciones de importancia. 


pu cs 
Mimiont bon Dic rr TIGUA. uo de Creación un Cra l Arboles 


mejor que tapias 

Sobre una simple tapla de ladrillos de 
115 mm de espusor, Mipica de la mayoria 
de los jardines, el SABO no perfora del 
todo, el Armalite hace saltar lascas en el 
otro lado de la pared y el SLR abre un 
agujero y entra en el blanco que hay de- 
trás. Al ver esto, empezáls a sentir simpa- 
tía por el SER que os ha acompañado todo 
el tiempo durante el entrenamiento. Nin- 
guna de las tres armas consigue perforar 
troncos de árboles de 250.mm de espesor. 
Tomáis nota mentalmente para optar por 
los árboles en lugar de las tapías cuando 
os pongáis a cubierto. El SA80 actúa bien 
contra una lata de agua, simulando el efec- 
to de un proyectil sobre un cuerpo, con un 
pequeño agujero de entrada y uno más 
grande de salida. 


Cuando la LSW y la GPMG empiezan a 

Il tirar contra una pared de madera, dispa- 
rando en ráfagas, os dais cuenta de que 
para que tales defensas sean efectivas He- 
nen que ser de troncos gruesos, preferi- 

En la pepostación: de parteración: observas cdo La cocos disparan una blemente de madera nueva. Una ráfaga de 

gran variedad de armas coni rentes tipos 10 se suponia, diez proyectiles las atraviesa con rapidez. 

el SLR triunfa sobre el Armalite y el SA80. Cuando las mismas armas hacen fuego 

q - — - contra defensas de sacos de arena pronto 

Antes de la papi de las Malvinas se resulta evidente que éste es el único mé- 

obeciela, todo de construcción digno de emplear. 

Las balas no pueden perforar defensas he- 

chas de filas dobles de sacos terreros, pera 
sl lo hacen si la lila de sacos es sencilla. 

Contra muros hechos de ladrillo, el efec- 
to es aún más espectacular. La GPMG en 
concreto destruye por completo una tapia 
de dos ladrillos de espesor. Los ladrillos 
constituyen una pobre defensa, como de- 
muestra el Garand con sólo cinco proyec 
tiles, abriendo un agujero y perforando el 
blanco que hay detrás. A 50 metros, la 
escopeta abre un enorme agujero a través 
de la puerta de un coche con un sólido |; 
disparo. El efecto disperso de una carga de 
perdigones se comprueba sobre una pan 
talla instalada detrás de un blanco, 

La demostración constituye un indicio 
del terrible poder de las armas de fuego. 
Lo más importante es que ofrece serias 
lecciones sobre una cobertura adecuada. 

Ala mitad de la Semana 26 vais a pasar: [ 
el día al Foggin Tor (Pico Nublado), una 
cantera deslerta situada en Dartmoor en 
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Preparación para el combate 


Bayonetas 
y complementos 


El fusil de asalto Entield L1A1 (llamado en inglés 
SLA por "lusil de carga automática", puede 
squiparse con un cuchillo bayoneta de tipo 
clásico, que se fija en la bocacha apagállamas 
gel cañon 
futo de esta arma, el Enfieid SABO (o 1W 
pe ma individual"), ene también su propia 
bayoneta, que se presenta junto a otros 
accesorlos, como la eslinga portafusil (que es 
adapiable a las necesidades personales del 
portador y muy versáti), la fjación para la 
bocacha que permite el líro con munición de 
fogueo para insttucción, el equipo de limpieza y 
herramienta multunción, una de cuyas 
jalidades más notorias es que sirve para 
alambre de espino. La bayoneta tene una 
empuñadura muy anatómica, y parte de su hlo 
contingens 


la que las rocas labradas ofrecen toda una 
gama de acantilados verticales para la 
E) práctica del alpinismo. No habéis hecho 
prácticas de alpinismo desde hace dos 
meses y medio, en Penhale, así que se 
ij aprovecha la mañana para volver a acos- 
al tumbrarse al ritmo de las cosas. 
Primero compruebas los tres principa- 


“9 les elementos del aparejo: el atalaje, el 


482 mosquetón negro y el descendedor enas- 
tado en forma de 8. El atalaje tiene dos 
lazos para las piernas y un lazo más gran- 
de para el pecho, Lo aprietas contra tu 
horcajadura y pones tu mano izquierda en 
el lazo de pecho para que pase por encima 
de tu hombro derecho, La punta que queda 


en campaña, se dobla y se esconde. 
El sargento jefe de montaña comprueba 


te montados. El mosquetón y el descende- 
dor en forma de 8 se revisan por si no 
están en perfecto estado, Se comprueba el 
muelle de cierre del mosquetón y después 


dor va en un bolsillo superior de tu gue- 
rrera, listo para pasarlo por la cuerda cuan- 
do vayas a bajar. 


Jefes de montaña 

primer lugar, en un modesto acanti- 
lad0 de unos 12 metros, los JM demues- 
tran cómo se sube por la soga de manila y 
se desciende por la soga negra a rayas 
Marlow. Entonces es vuestro turno. Re- 
cuerdas las instrucciones de Penhale y te 
concentras en mantener un buen ritmo 
mientras asciendes. No eches el cuerpo 
hacia atrás en la cuerda, pues ello pronto 


colgando, de la cual suspendes tu mochila 449 


que todos losaparejos están correctamen- [y 


se engancha en la anilla en forma de D de f 
la parte delantera del atalaje. El descende- | 


te dejaría exhausto. El ascenso porja cuer- [4 


: Penhale queda a dos meses y 


da es un trabajo de piernas, Una vezarriba 
te quitas los atalajes y tiras dos veces de la 
cuerda para que el hombre que está abajo 
sepa que el camino está libre para subir, 
Vuelves a aprender el rappel. "Si inten 
tas bajar en vertical, todo se irá al garete y 
te golpearás por todas partes”, La mano 
derecha sostiene la cuerda cerca de tu 
espalda. Es el freno. La mano izquierda 
sostiene la cuerda por encima, sin apre- 
tarla. No debes cerrar el puño. Con las 
piernas dobladas, te impulsas hacia atrás 
por el acantilado, El brazo derecho se abre 
y desciendes, Después lo acercas a la es- 
palda, frenando tu descenso. 


Técnicas de rappel 

“No aprietes la cuerda al principio con 
la mano derecha. Podrías meter la mano [E 
en el descendedor, perder el guante y que- 
daratascado. Yo tendría que cortarla cuer- [ 
da. y me quedaría con tus raciones.” 

Por la tarde atravesáis la cantera hasta pe 
los acantilados más altos, Descendéis 25 
metros desde arriba. Un cabo demuestra 
cómo se baja por la cuerda, con los brazos 
y piernas abiertos en un salto de estrella, 
alcanzando una velocidad sobrecogedora 
hasta que el sargento que está abajo lo 
frena a tiempo. 

Subís a lo alto del acantilado con esca= 
las de espeleología —un trabajo muy duro— 
y también con tornos usados normalmen- 
te para subir grandes pesos, Todos reall- 
zan un número de descenso largo, prime- 
ro sin correaje ni fusil y después con ellos. 
Finalmente, os invitan a intentar un salto 
de estrella, confiando en el hombre que 
está abajo. Hay una enorme distancia a. 
recorrer. Te impulsas con ambos pies y 
apenas consigues mantener las manos ale- 
jadas de la cuerda cuando el sargento te 
frena en lo que parece el último instante. 
Tienes el corazón en la boca. "Buen chico”, 
dicen los instructores. Esta noche habrá 
un descenso nocturno, una subida por el 
otro lado de la cantera y después una mar- 
cha nocturna por pelotones de 12 kilóme- 
tros y medio en unas cinco horas, Termi- 
naréis a las 04,00 de la mañana y después 
os llevarán a Lympstone para otro día de 
trabajo. Está claro que todos los placeres 
tienen una pega. 


Izquierda: Después de descender sin el 

equipo se vuelve a hacer con el correaje 

completo; después es el momento de 
haciendo 
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